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Media with passion 


ORIGINÁL VYDÁVÁ 
Future Publishing 
30 Monmouth St, 
Bath BA1 2BW 
www.futurenet.com 
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CESTOU 
K BUCKINGHAMU 


Do centra se nejlépe dostanete přímo přes Temži. Za 
zády necháte obří ruské kolo Millenium Wheel a na 
druhém břehu se kolem budovy parlamentu dostane- 
te přímo do čtvrti Westminster. Teď se dejte mírně 
doleva směrem k Victorii. Asi tak po kilometru jízdy 
se dostanete k nádraží (hned vedle je slavné stano- 
viště dvoupatrových autobusů Victoria Coach Stati- 
on), na křižovatce zabočte přímo na sever po Buc- 
kingham Gate, která vás dovede až ke královskému paláci. Bude tam 
spousta japonských lidiček, kteří čekají na ceremoniál výměny stráže. Ško- 
da, že hra The Getaway nakonec nemá očekávaný turistický mód, získala 
by tak další prvenství. Ale i tak jich má spoustu, jak se dočtete v naší ex- 
kluzivní recenzi a jak můžete sami posoudit v hratelném demu. Fakt je, že 
jsem nečekal, že kapesní mapu milovaného Londýna budu potřebovat i jin- 
dy než při každoroční pouti na ECTS. Kdyby se nedej bože vrátili komunisti, 
tak emigruju do Anglie a můžu z fleku načerno dělat taxikáře. 

A propos, komunisti. V časopise udáváme stále starou karlínskou adresu 
(máme přesměrovanou poštu), ale do původních kanceláří jsme se po zá- 
plavách ještě pořád nevrátili. Někdy si připadáme jako kočující kmen su- 
noucí se z jedné provizorní kanceláře do druhé (dokonce při poradě padl ná- 
vrh, že bychom si jako firma měli pořídit maringotky). Naše poslední zastáv- 
ka (a místo tvorby desátého čísla OPS2) ovšem stojí za zvláštní zmínku. 
Zakotvili jsme v budově, kde vznikalo to nejhorší nejen za komunismu, ale 
i za kapitalismu: deníky Rudé právo a Super. Pověrčiví kolegové se obávají 
genia loci a někteří navrhují povolat četu krotitelů duchů, aby vystrnadili dé- 
mony zpod umakartových stropů. Ve skříni jsme však zatím žádného kost- 
livce neobjevili, jen dvě umyvadla! Držte nám palce. Přeju krásné Vánoce 
s PS2 a šťastný nový rok. I Farid 


k SSX 3 + FFX-2 + RESIDENT ONEN 4 
Atraktivní nové hry: podrobnosti v rubrice ff 


VcEciT 7 25 VYCHYTÁVEK 


ich jsme pro vás vybralí 


ÚVODNÍK 


ČÍSLODESET/LEDEN2003 


PlayStation.C 


MX SUPERFLYXTREASU 
PLUS! Atraktivní videodema chystaných hitár s PLANET 


DVD 


Za komba recenze + demo jsme ob- 
zvláště rádi, 

čtenář si nejen přečte 

náš názor, ale obratem si může udělat 
svůj. Dvojnásob to potěší v případě 
jedné z nejočekávanějších her roku. 
Posuďte sami, jestli má The Getaway 
v konkurenci GTA a MGS (hry, jimiž je 
silně inspirován) šanci. Z další nabíd- 
ky určitě stojí za vyzkoušení Rocky, 
mimořádně dobrá boxerská hra, 

a Battle Engine Aguila, po dlouhé 
době zase pěkná sci-fi akce, kterou si 
můžete zkusit daleko dřív, než hra 

(v únoru) vyjde. 


048 


Hru The Getaway recenzoval Petr Bulíř, ale hráli 
jsme ji skoro všichni, a tak souhlasně přikyvujeme. 


024 


Až dojde na změnu letopočtu, Primal bude hrou, 
která vás eminentně zajímá. Alespoň takový je vý- 
sledek hlasování. 


067 


Na této stránce se nenachází žádný článek, nýbrž 
pozvánka. A pokud je boj vaší krevní skupinou, 
pak taková, která se neodmítá. 
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E Detailní obsah našeho 
DVD spolu s popisem 
ovládání, informacemi 

o hrách a dalšími 
zajímavostmi naleznete 
na straně 88, 


MX SUPERFLY4« TREASURE PLANET 


Pro oo 


THE GETAWAY 

Vyzkoušejte si první úrovně mistro- 
vské kriminálky z Londýna. 
BATTLE ENGINE AOUILA 
Futuristická akce s těžkými 
zbraněmi. A nejsou to Star Wars... 
V-RALLY 3 

Pozdě uvolněné demo 

dává možnost vyzkoušet si 

třetí nejlepší rallye. 

MX SUPERFLY 

Velmi zábavná motokrosová jízda! 
TREASURE PLANET 

Napněte plachtu 

a vydejte se do vesmíru. 


video dema 


MICRO MACHINES 

Sestřih scén plných šíleně 
malých, ale zuřivých autíček. 
BIG MUTHA TRUCKERS 
Hra o sprostých šoférech a amer- 
ické dálnici. 

DEFENDER 

Remake jedné z nejslavnějších 
klasik. 

MORTAL KOMBAT: 


DEADLY ALLIANCE 
Brutality, fatality, kamarádšoft... 


SPYRO: 
ENTER THE DRAGONFLY 


Fialový tvor, kterého pálí žáha. 


morntor 


021 INTRO 


022 k ole epp 
DEADLY ALLIANCE 


024 PRIMAL 
026 SOUL CALIBUR II 
027 TENCHU 3 


028 BROKEN 
SWORD 3 


039 SLY RACCOON 
030 THE SIMS 
031 DEVIL MAY CRY 2 


032 BATMAN: 
DARK TOMORROW 


033 UPDATE 
Nejnovější infor- 
mace o hrách 
Tomb Raider: Angel 
Of Darkness, 
Shaun Murray's Pro 
Wakeboarder, 
Blood Rayne, 
Defender a Battle 
Engine Aguila 
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články 


034 SRDEČNÉ 


POZDRAVY 

Z VICE CITY 
Recenzí to skončit 
prostě nemohlo. 
Zůstali jsme ve 
Vice City o něco 
déle a dali jsme 
dohromady 25 
věcí, které se nám 
na této hře nejvíc 
líbily. Měsíc dřiny, 
šest stránek. 


040 NOMINACE: 


HRA ROKU 2002 
Přinášíme roz- 
sáhlý výběr kvalit- 
ních her právě 
končícího roku, 
na vás je vybrat 
tu nejlepší. 


042 CELEBRITY 


Malý zábavný 
experiment: před- 
stavili jsme Si, 
jaké by to bylo, 
kdyby do her 
vstoupily slavné, 
ostře sledované 
osobnosti. 


003 
006 


ÚVODNÍK 
OTVÍRÁK 
Ožralý Ježíšek 
volá o pomoc! 
TNT 

Malé premiéry 
velkých her: 
SSX 3, Midnight 


Club II, Resident 


Evil Network... 
plus optimistic- 
ké zprávy na 
téma PS2, 
online a ČR. 


PŘEDPLATNÉ 


POZVÁNKA 

K BOJI 

Staňte se repre- 
zentantem ČR 
ve hře Tekken 4! 


PRŮVODCE 
TRHEM 
Zaostřeno na 
závodní hry. 
MÉDIA 

DVD měsíce: 
Klony útočí; 
Kojima: Útěk 
z New Yorku. 
HARDCORE 
TimeSplitters 2 
a další. 
OBSAH DVD 
FINIŠ 
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JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 
VIRTUA TENNIS 2 

TIGER WOODS PGA TOUR 2003 
REIGN OF FIRE 

ROBOTECH: BATTLECRY 

ALPINE RACER 3 

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 
TOM CLANCY'S GHOST RECON 
CASTLEWEEN 

SUPERMAN: 

SHADOW OF APOKOLIPS M “ 


LORD OFTHE RINGS: © 
FELLOWSHIP OF THE RING S 


MOBIL SUIT GUNDAM: 
FEDERATION VS ZEON 4 / 


SEGA SOCCER SLAM 
RUN LIKE HELL 
MYST III: EXILE 


BUTT UGLY MARTIANS: 
ZOOM OR DOOM 


PRYZM CHAPTER ONE: 
THE DARK UNICORN 


NHL HITZ 20-03 


wvwyw.harrypotter.ea.com 


n * e . m www.harrypotter.com 
Flipendo z Obrany proti černé maďii. 
IM : "* . M T 
Zlo z Tajemné komnaty u 
; 

C a - „ c > 
E 9 
E: 

ře © 

-a > k BRAT 


Pattorj : 


„ Takuž víš , co potrebuješ abys byl Harry Potterem“ v Tajemné komnatě"? o 


Vychází 15. listopady? 
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GAME|BOME A 


OTVÍRÁK 


| E | 


SVĚT VOBRAZECH | 


STOLEČKU, 
PROSTŘI SE! 


Jehličí voní na balkóně, kapr se pro- 
hání vanou a na ulicích terorizují 
Santa Clausové malé děti. Přesto se 
možná mezi vámi najdou tací, kteří se 
stále ještě nerozhodli, co si přát pod 
stromeček. Jako balíček poslední 
pomoci je tu sváteční stolní hra OPS2. 
(©) větší než malé množství tvrdého chlastu ve 
společnosti elfů, skřítků a další havěti, co 
má adresu poblíž severního pólu. Takže to vypadá, že - 
jako obvykle - nedoručí všechny videohry a konzole, které 
si u něj dětičky předem rezervovaly. Jestli pod 
stromečkem objeví akorát balení zlevněných fuseklí 
a pěnu do koupele, tak by se mohlo stát, že příště, až 
potkají nějakého toho Santu, rozkopou mu zadek. Čili je 
tu prosba, můžete panu Jezulátkovi pomoci zachránit 
situaci? 
Vašim úkolem je projít nástrahami nákupů na poslední 
chvíli, posbírat ty nejlepší PS2 hry současnosti a spěchat 


S nimi do Ježíškovy spediční společnosti, než bude pozdě. 
Potřebujete jen hrací kostku a šťastnou ruku. 


Je 23. prosince a poštovní panáček zrovna 
doručil jedno rekomando od Ježíška. Píše 
vám, že se musí omluvit. Minulou noc vypil 
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Přesvědčíte rodiče ve 
frontě před vámi, aby kou- 
pili dětem hry Army Men, 
a tak pro sebe získáte 
všechny zásoby Tonyho 
Hawka 4 (recenze, str. 54). 
Šest políček vpřed! 


26 


Berete to tajnou zkrat- 
kou mezi paneláky a díky 
tomu se dostanete 
k posledním kouskům Hit- 
mana 2 (9/10) před ostat- 
ními. Utečte rozzuřenému 
davu o dvě políčka vpřed. 


šéD ; 
START 
Mirzne, až praští! 
Čumák z krásně vytope- 
ného domečku nesmíte 
vytáhnout, dokud vám 


nepadne šestka. 


Dodávka se z ničeho 
nic zastavila. Házejte 
znovu. Jestli padne 1-3, 
vyměňujete další kolo klí- 
Ve nový řemen, pokud 
padne 4-6, motor nasko- 
čí a můžete pokračovat. 


Dostanete smyk a 
nabouráte do výlohy 
plné her London Racer 
II. Musíte zaplatit 
škodu a odebrat všech- 
ny zničené hry. Stop na 
jedno kolo. 


Zapadnete do 
závěje. Pokud příště 
hodíte 1 - 3, posunete 
se o políčko vpřed. 
Jestli hodíte 4 - 6, 
posunete se naopak 
o políčko vzad. 


> 


V kostele je sešlost. 
Kazatel hřímá z oltáře a vikář 
rozdává mezi lidi Devil May 
Cry (9/10) jako odstrašující 
příklad kacířské hry. Poberte 
jich co nejvíc a postupte 

o čtyři políčka vpřed. 


Spatřili jste billboard 
s motivem Dvou věží. 
Okamžitě voláte do 
obchodu a rezervujete 
si veškeré zásoby The 
Two Towers (8/10) od 
EA. Tři políčka vpřed. 


ŘP Y 


Hned před 
barákem uklouznete 
na ledově odfláknuté 
hře Sega Soccer 
Slam (recenze, str. 
69). Zpátky domů 
zahojit si boule. 


20 


K neuvěření! V míst- 
ním železářství objevíte 
hromadu her Ratchet © 
Clank (9/10), které unik- 
ly pozornosti. Vše kupu- 
jete a pokračujete dvě 
políčka vpřed. 


s vanilkovými rohlíčky. 


Ke všemu uvidíte plakát 


hry Run Like Hell, a tak 
se pozvracíte do regálu. 
Vykopnou vás dvě políč- 
ka zpět. 


Průšvih! Dozvěděli 
jste se, že Tomb 
Raider: Angel Of 
Darkness je odsunut 
až na únor. Jedno 
kolo máte zaracha. 


Včera jste to přehnali 


18 


Pe 


l 
A 


Bouračka s nákladá- 
kem, ze kterého se vysype 
hromada Burnoutů 2 
(8/10). Nebyla to vaše vina 
a jako kompenzaci dosta- 
nete pár kartónů. Zdrží vás 
to ale na jedno kolo. 


Chlapci z ochran- 
ky vám pomáhají 
s nakládáním krabic 
TimeSplitters 2 (9/10) 
na avii. Dobrá práce! 
Šlápněte na plyn, pět 
políček vpřed. 


„A 
CIL! 
Teď si můžete 


konečně užít klidu 
a míru. 


Jste skoro na 
místě. Stojíte před 
fabrikou, bravo! Teď 
už jen hodit jedničku 
a letošní Vánoce jsou 
zachráněny. 


Ptáte se na cestu 
k Ježíškovi, a. s. Blbec 
z benzínky vás nas- 
měruje špatně! 
Jedete zpátky o pět 
políček. Grrr. 


Ztratili jste se, a jak 
tak bloudíte, objevíte 
tajný obchod s hrami! 


Berete veškerou zásobu 
Pro Evolution Soccer 2 


(9/10) a postupujete 
o pět políček vpřed. 


Auto nenastartuje, 
ujíždí vám autobus, do 
obchodu se dostanete 
pozdě a všechny hry 
jsou vyprodané (až na 
Myst III). Musíte začít 
znovu: zpět na start! 


A RUA AA num 


— 


Ježíškův seznam 
padá do plískanice a vy 
omylem kupujete paletu 
hry Pryzm Chapter One: 
The Dark Unicorn. Při 
pokusech reklamovat 
zboží promamíte dvě kola. 


rá 


Dole v hospodě si 
nějaký popleta zapom- 
něl karton plný her The 
Getaway (recenze, str. 
50). Dáváte vrchnímu 
spropitné a vyrážíte tři 
políčka vpřed. 


10 


Uviděla vás vaše 
babička, jak za sebou 
táhnete povoz s tisíci 
výlisky Vice City. Spus- 
tí litanii na téma dneš- 
ní mládež a vy máte 
jedno kolo dištanc. 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


EXKLUZIVNÉE 


EjiM 


PS2 ONLINE: 

V EVROPĚ OD JARA, 
U NÁS V DRUHÉ 
POLOVINĚ ROKU! 


Konečně jsme se dočkali! Po měsících spekulací SCEE 
formálně představila evropský broadbandový adaptér. 


PŘEDSTAVTE SI, ŽE projíždíte smy- 


změní - PS2 bude co nevidět online 


kem zasněžené vracečky ve WRC © SKIP INTRO i v Evropě. Pilotní projekt odstartuje 

a v patách máte další auto, které řídí jes (sem ské začátkem jara ve Velké Británii, 

někdo ve Stockholmu. Až vás ježdění o vl apěraou (© postupně se budou přidávat další 
verzi. 


omrzí, dáte si zápas v This Is Football 
proti tlustému Bavorákovi z Mnichova. 
Vydařený večer pak zakončíte s par- 
tou kamarádů z celého světa 

v SOCOM: US Navy 
SEALS... 

Nekonečné 
měsíce jsme museli 
závistivě sledovat, 
jak si podobných 
radovánek užívají 
v USA a Japonsku, ale 
to se všechno brzy 


COVY 
NA TO? 

Na straně 12 
si můžete přečíst, 
co si myslí hráči 
na internetových 
diskusních fórech. 


Necelý půlrok po Spo- 
jených státech se 
online hraní dostává 

i do Evropy. První vlaš- 
tovkou bude Velká 
Británie, kde bude již 
na jaře k dostání síťový 
adaptér za 45 liber 
(cca 2200 Kč), na 
tuzernské hráče se 
dostane nejspíš 

v druhém pololetí. Na 
cestě jsou také multi- 
playerovky jako GT4 
nebo FIFA 2004 - 
internetová budouc- 
nost PS je zářivě 
růžová, teď ještě 
dostat rychlý a levný 
internet i do českých 
domácností. 


země a v druhém pololetí dojde i na 
nás. V budoucnu budou online služby 
využívat i další dlouho očekávanou 
(zatím však oficiálně neohlášenou) 
novinku - pevný disk. Zeptali jsme se 
proto Nainana Shaha, ředitele oddě- 
lení obchodního vývoje SCEE, jak to 

s harddiskem k PS2 vypadá. 

„Pevný disk hraje stále klíčovou 
roli v našich plánech do budoucna -— 
najde využití při stahování demoverzí, 
her i muziky, vytváření vlastní audio- 
téky nebo nahrávání digitálního 
videa,“ prozradil nám, „v současnosti 
ale dokážeme vměstnat síťový soft- 
ware i na 8MB memory kartu.“ 

Harddisk je stále ještě hudbou 
budoucnosti, ale co přítomnost? 
Napravo najdete detailní pitvu tiskové 
zprávy SCEE, která představuje evrop- 
ský online adaptér. Tak co, těšíte se? 
To byste tedy opravdu měli... 


*V příštím čísle vám přineseme více 
detailnějších informací. 


V SOCOM: US Navy 
SEALS si kromé střílení 


také pokecáte 


Kkbroadbandu 


Asi nejlépe je na tom hrstka šťastlivců v měst- 

ských aglomeracích pokrytých službou inter- 

netu po rozvodech kabelové televize. Relativně 

solidní rychlost, velmi dobrá odezva (nízký pingi 
nodapmommemavemá více než příznivá 
cena.22 připojení“ tomu se'ďá v našich poměrecyfžátí 
elmitěžko konkurovat Navíc mají skoro všechyffikákéš 
ové modemethemetovou přípojku v záklagfjiiiiBřoVEe 
nen. takze odpadaspousta technických sfářěští: 


VE ZKRATCE... SEGA PRACUJE NA ONLINE ZÁVODECH... V JAPONSKU ZANEDLOUHO VYJDE EVERYBODY'S GOLF ONLINE... ECMO CHYSTÁ TÝMOVOU ONLINE ADVENTURU... 


Jři kroky 
Chcete si áť s PS2 online bez toho, abyste nosili konzoli na pevnou linku do práce? 
Zapomeňte na klasické pískájící modemy, budoucnost se nese v duchu „broadband“... 


Když to nejde po drátech, co takhle to zkusit vzdů 
chem? Konkurence na trhu poskytovatelů bezdrá- 
tového připojení srazila ceny na hladinu, kdy začí- 
nají nebezpečně dotírat na klasický dialup. Opěff 

omasvau==suzamemdstipná všude, ping je píěčěí 

jenom o neco Wss(nezu pevné linky nebo kabelu affiiké 
ehlostmnohay nedasahůje závratných výšin. Přání 

Konzole byaknemelbýt příliš velký problém mětšínét 

zarizeni ce dodava s otterem s ethernetejfih 
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Wenvězdáchepojehostetupugestř/at několik měsíců 
EP KE0 nez budou pokié alespoň všechna velká 
Paste echnckmadsněsifráči si mohou čekání zkrátit 
UISDN = některé modemy mají přímo ethemetový výstup 
apostavitsidoma PCTouter také není velký problém. 


Od každého něco 
Prezident SCEE, Chris Deering, do všech stran 
rozhlašuje, že nabídka online her uspokojí kaž- 
dého. A jak to vypadá, není daleko od pravdy — 
z množství chystaných titulů jsme vybrali tuhle 
čtveřici... 


m YAMAUCH 


jipě pracuje na 
| 
GRAN TURISMO 4 (SCEI) 
Není to tak dávno, co sám duchovní otec Gran 
Turisma, Kazunori Yamauchi, v rozhovoru 
s našimi britskými kolegy přiznal, že s týmem 
Polyphony Digital pracuje na vývoji GT4 a že nová 
hra bude obsahovat online podporu. Podrobnější 
informace odmítl prozradit, ale slíbil, že se 
v květnu 2003 na E3 objeví hratelné demo. 


FIFA 2004, TIGER WOODS 2004 (EA) 

Přímo od vývojářů přišlo ujištění, že obě slavné 
Sportovní série EA budou mít ve verzích „2004“ 
online komponenty. Nemusíme dodávat, že to 

v praxi znamená online podporu i u většiny ostat- 
ních her EA Sports. 


ACE COMBAT 5 (NAMCO) 

Před několika měsíci přišla z Namca zpráva 

o vývoji „online letecké bojové hry“ a krátce nato 
potvrdil jeden z šéfů vývoje Ace Combat 4, Kazu- 
toki Kono, že tým chystá další pokračování. 
Nemusíte oplývat intelektem našeho Farida, aby 
vám došlo, že zanedlouho po celém světě odstar- 


TRIBES: AERIAL ASSAULT (SIERRA) 
Online PS2 konverze populární týmové first-per- 
son střílečky, která za svou popularitu vděčí 
původní PC verzi. Američtí hráči, kteří si již nějaký 
ten pátek mohou konzolové Tribes zahrát, kladně 
hodnotí rozsáhlé mapy a zejména neskutečně 
návykový mód capture the flag. 


A co ostatní? Ti mají - alespoň co se oprav- 
dového broadbandu týče — smůlu. Datum zahá- 
jení ostrého provozu ADSL (vysokorychlostní inter- 
net po stávajících telefonních rozvodech) je stále 


= ATV OFFROAD 
Síťová verze solid- 


TÉMATA — NOVINKY —- TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


= HARDWARE: ONLINE 
ARENA Deathmatch ve 
vojenském stylu 


E PROČ ZROVNA BRITANIE? 
Ať se nám to líbí, nebo ne, v Británii se prodá 
nejvíce her z celého PALového teritoria. Navíc 
tam v jednom kuse prší, takže všichni sedí doma 
a hrají na PS2. Proto dostanou online kit jako 
první. 


E USA A JAPONSKO 

V Japonsku fungují online služby pro PS2 
již od dubna 2002, v USA pak od srpna 
téhož roku - PS2 se tak stala konzolí s 
největším online potenciálem. Z dílen SCEI 
nedávno vyšel Broadband Navigator v. 
0.2, který umožňuje mimo jiné ukládání 
digitálních fotografií a videí. 


E OTEVRENÁ ARCHITEKTURA 
Nad sítí nebude mít dohled jediná firma - o online 
podporu jednotlivých her se postarají sami vyda- 
vatelé. Na hráčích tak zůstane pouze volba 
providera, který jim černou krabičku na internet 
připojí. Je to naprostý opak konkurenční sítě Xbox 
Live, kde nad veškerým online provozem dohlíží 
velký bratr z Microsoftu. 


E CENA 

Ve Velké Británii, kde bude evropský adap- 
tér uveden nejdříve, byla stanovena cena 
44,99 liber (cca 2200 Kč) - adaptér tedy 
nebude dražší než jedna nová hra. 

V balíku bude kromě adaptéru také plná 
verze jedné síťové hry (pravděpodobně 
Hardware:Online Arena), disk s ovládacím 
programem a dokumentací a v neposlední 
řadě také několik demoverzí. 


E AMERICKÝ ADAPTER 
V USA je dostupný síťový adaptér s ether- 
netem a vestavěným 56k modemem, 
který evropská verze postrádá - spoléhá 
pouze na broadbandové připojení. Typický 
broadband je až dvacetkrát rychlejší 

a nabízí mnohem větší stabilitu i kratší 
odezvu než klasický dialup. 


E EXTRA DOWNLOADY 
Chris Deering, prezident SCEE, popisuje broad- 
bandový adaptér jako „jednoduchý na instalaci, 
zábavný na hraní a cenově dostupný“. Mělo by 
to fungovat podobně jako u „klasické“ PS2 — 
prostě připojíte kabely a hrajete. Deering se také 
letmo zmínil o budoucnosti „rozmanitého online 


světa PS2“ - kromě her by se měly záhy objevit 
další služby, které budou využívat i nové kon- 
zolové periferie, jako například pevný disk. 


E EVEROUEST ONLINE ADVENTURES 
Evropskou odpovědí na japonský online hit FFXI může být Ever- 
guest Online Adventures, PS2 konverze úspěšného PCčkového 
online RPG. Vývoj konzolové verze odstartoval již v roce 2000, 
formálně byla hra ohlášená začátkem letošního roku. 
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E VYDAVATELÉ 


V Capcomu pilně pracují na Resident Evil Net- 
work a Auto Modellista, Activision má na cestě 
Tony Hawk's 4 a Star Wars: Galaxies, Eidos by 
mohl vydat online verze Tomb Raidera a Hit- 
mana (a to nepočítáme TimeSplitters a jejich 
anabázi se síťovým multiplayerem). Mamut EA 
si jistě nenechá ujít online prvky v Medal Of 
Honor, James Bond 007 a The Sims, natožpak 


TISKOVÁ ZPRÁVA 


Detailní průvodce online hraním na PS2 v Evropě 


E PROVIDEŘI 


V Británii zatím s SCEE přímo spolupracují 


TiF 2004 
Stahování statistik? 
Online liga? 


bily. 


E AMERICKÉ ONLINE HRY 
SOCOM: US Navy SEALs, Hardware: Online Arena, Twisted Metal Online, Fre- 
guency 2, My Street a ATV Offroad — tak všechny tyhle onlajnovky vyšly za 
velkou louží v srpnu. Nejúspěšnější byla bezesporu third-person taktická akce 
SOCOM, kterou pravidelně hraje online přes 125 000 hráčů. Z SCEE zatím 
nepřišly podrobnější informace o online komponentách TIF 2004, WRC Online 
ani Destruction Derby Online, ale už jenom samotné pomyšlení na fotbalové 
zápasy proti živým soupeřům na druhém konci světa, stahování nových tratí 
nebo demoliční festival o šestnácti lidech dokáže člověka pořádně navnadit. 


« | From spring 2003 an oxeitiňy range ol network enhanced gormas will be launoyfc Hor 


Sony Computer Entortainmeriystudios These will include SOCOM. US 
Hardwaro: Onlino Arena, Dostručkgn Dorby Onlino, Twistod Motal Onlino, Froguoncy 2, 


My Stroot, ATV Olíroad, This is Foot 2004 and Workf Rally Championship Onhino 


Jj E s: onkno 
A completely new PlayStation 2 vorsion pravost, he words most successtul 


9amo, from Sony Online Entertainment 


D jarine: jh o8 
An exciting range of network enhanced games from SCEE parnor Publishers suci 


únch ol network gaming, Chris Deering, President ol 
SCEE said, "PlayStation 2 ownery/énth broadband internet access wil be able to purchase 2 
immediately start playing a great selecion ol multiplayer 


to set up, exciting to play and allordabie, Our philosophy 15 10 


K a very diversoyéná inclusive platlorm that wl enable conlenl companies, games 


portals to provide consumers, withy the Droadest selection ol new online 


publishers and 19 
entortainment from a variety of sources, 


ure online environment is a crucial long-lerm consideration (or 9amors 


(stence of a seci : 
on 2 network will benefit from the propriétarý 


alike The PlayStati 


apťí content providers 
(DNAS) that wall offer a secure enwwonment tor 


Dynamic Network Authentication S; 

business partners and consumer 

eling and Sales at SCEE said, “ | have no doubl that the ine-up 
Entertainment 

of innovative netwojiď enhanced PlayStation games (rom Sony Computer čen 

úr publishing parners, when coupled wily the simplcity and affor 

se broadband adoption in Europe and providé 3 


David Reoves, EVP ol 


studios and (ro 
gaming pack, will acceleral 


rapid expansion of the total gaming market “ 


s ide range ot 
PlayStation 2 network gaming expenence will be accessible throut jh a Wi 


be availabte through both cable 
w) network partners 


DSL connections 
etwork partners and will 
betore the end of 2002 


E PŘIPOJENÍ 


E TWISTED 
METAL ONLINE 
Drsná akce, death- 
match s automo- 


u sportovních her jako FIFA či Madden (ten se 
již v USA po síti hraje). A co takhle GTA Online 


Telewest a NTL, další firmy se připojí co nev- 
idět. Tip pro českou pobočku Sony: co takhle 


Jasným favoritem pro připojení PS2 k internetu je ADSL — vysokorychlostní 
internetová přípojka, která dokáže využívat stávající telefonní rozvody. Další 
hojně využívanou možností bude kromě klasických pevných linek také 


OBSFRH 


Co jsme pro vás tento měsíc připravili... 


„Vedle auťáků, co máte 
v garáži v Burnoutu 2 
hned od začátku, je 

i tohle další podělanej 
hlemejžď!“ 

ŘEZNÍK, STR. 10 


„Jednotliví rappeři na vývoji hry 
aktivně spolupracovali - konzultovali 
s vývojáři preferované bojové styly, 
populární fatality i detaily oblečení.“ 
DEF JAM: VENDETTA, STR. 11 


„Online hraní bude ještě 
dlouho stát za houby. 
Počáteční problémy se 
nevyřeší před rokem 2004.“ 
LOGIN, STR. 12 


„Budete létat z místa na místo, a až se 
vám bude chtít, vylezete z rakety 
a začněte kosit nepřátele ručně.“ 


MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER, STR. 13 


„Každá mapa zabírá nějakých 100 
čtverečných kilometrů víceúrovňových 
tratí s mosty, skrytými tunely a tajnými 
zkratkami.“ 


MIDNIGHT CLUB 2, STR. 14 


„Nedílnou součástí 
FFX byly animované 
meziscény a ani X-2 
nebude výjimkou 


TNT V JAPONSKU, STR. 17 


“ 


„Chceme si trochu pohrát 
s myšlenkou, proč se vlastně lidé 
obracejí na dráhu zločinu, co je 
k tomu vede.“ 
GETAWAY 2, STR. 18 


„Hráči se můžou vyřádit u mix- 
pultu s tracky od známých hvězd 
elektronické hudby, nebo skládat 
své vlastní kousky.“ 

MUSIC 3, STR. 19 


v podání Take 2? To by byla bomba! se dohodnout s UPC? PS2 a Mistral by si 


mohli rozumět. 


kabelový internet — stačí jen propojit adaptér PS2 se set-top boxem, nebo 
kabelovým modemem. U nás si zatím může podobný luxus dovolit málokdo 
- podrobnosti najdete na předchozí stránce. 


E BEZPEČNOST 
Systém DNAS by měl zajistit, aby se nikdo nepovolaný nemohl zalogovat pod Bude betatest, nebo nebude? Rozhodně bude - již nyní je 
uživatelským jménem a heslem jiného hráče a využívat na jeho úkor placené jasné, že SCEE nabere ještě do konce roku testery z řad 
služby. Bez řádného zabezpečení by se lidem moc nechtělo platit za stahování běžných hráčů, aby důkladně prověřili síťové možnosti černé 
vybraných videoklipů, demoverzí nebo filmů. Snad jsme vás tou zmínkou o pla- krabičky. Uvidíme, jaké budou jejich dojmy a zkušenosti... 
cení nevyděsili — spousta věcí a služeb bude samozřejmě přístupná zdarma. 


E OSTRÉ TESTY PLUS... Zajímavý 


rozhovor s duchov- 
ním otcem vynika- 


jící plošinovky 
Ratchet © Clank 
najdete na straně 


ONLINE PRVKY BUDOU MOŽNÁ I V ONIMUSHE 3... KOJIMA-SAN NASTÍNIL ONLINE METAL GEAR - BLUDR A LEE OSLAVUJÍ E 
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Na videoherní klišé se sekáčkem 
v ruce. Tento měsíc: Gran Turismo 
není nejlepší závodní hra! 


“PO UTEKU Z VEZENÍ SE 
MUSI MACE PROKOUSAT 
ZPET, DOKAZAT SVOJI 
NEVINU A POMSTIT SE." 


MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER, STR. 13 = 
"Wýjev z FFIX 5e šéfovi Enixu nezdá dost fan- PRE a holo7 
fastický a slibůje společně se Sgaure „pro- mn á : : 


dukovat hry, jaké dosud lidi nepoznali.“ 


Mít vlastní názor je pro většinu lidí moc velká dřina. Proč se taky namáhat, 
když je po ruce nějaká všeobecná globální pravda, že jo? Svěráci dělají 
nejlepší český filmy, Beatles jsou nejlepší kapelou všech dob a Gran Turis- 
mo 3 je nejdokonalejší závodní videohra. Basta fidli. Když se náhodou 
objeví někdo, kdo si myslí, že Beatles jsou parta zatracenejch, do sebe 
zahleděnejch zfetovanejch somráků, takzvaná slušná společnost mu 
zabouchne dveře před rypákem. Kdyby mohli, zavřou ho do cvokhausu. 

Co je podle vás znamení fakt kvalitní závodní hry? Jestli si myslíte, že 
ktomu patří možnost virtuálně strčit hlavu pod kapotu a celý hodiny trávit 
seřizováním každý krávoviny, tak jste podle mýho skromnýho mínění pěkně 
vedle. Nejste jenom vedle, jste perverzní automechanický stvůry. Kvalitní 
závody by za prvý a především měly bejt pořádně rychlý a současně zábav- 
ný. Zní to banálně, stačí hodit na trať pár divokejch motorovejch čtyřkolek 
a 0 zábavu by mělo bejt postaráno. Ale co ďas nechtěl, zrovna v tomhle 
zásadním okamžiku padla kosa na kámen. Velký závodní bohové z Polyp- 
hony, podělanej Yamauchi a spol., to pěkně zku* * *ili zrovna v tomhle 
bodě. 

Dokážu si představit argumenty horlivejch fanoušků GT, který vykřikujou 
během stavění hranice na upálení kacíře: „Přesná fyzika pohybu!“, „Doko- 
nalý autentický ovládání!“ Odpovězte prosím: zkoušel z vás někdo v reálu 
projet brutálně vytunovaným Viperem GTS-R šikanu v Laguna Seca? Kulo- 
vý, co? Takže mám návrh: zapomeneme na kecy o realistický simulaci bla, 
bla, bla, protože prdlajs na tom záleží. Jasně, v GT3 jsou i úplně normální 
auta, ale zrovna ty ať mi nechodí na oči. Poslední čtyři generace si naše 
rodina vozí zadky v rozhrkanejch trabantech a embéčkách, takže nevím, 
proč bych se měl ještě mučit v jejich japonskejch obdobách. Vytrvalci pro- 
jdou masochistickym martýriem úvodních hodin a s jazykem na vestě si 
odemknou dejme tomu nějakej ten Skyline. Myslíte si, že konečně začne 
zábava? Zase kulový. Vedle auťáků, co máte v garáži v Burnoutu 2 hned od 
začátku, je i tohle další podělanej hlemejžď. 

GT3 je nuda a ještě k tomu dlouhá jako prase. Vypadá, jako kdyby ji 
designovali fetišisti, co spí s karburátorem v posteli, a může bavit akorát 
tak zaměstnance autoservisu a úchyláky, co maj na zahradě rozebraný 
škodovky. Normální hráč chce, aby plechy lítaly vzduchem a z káry šlehaly 
plameny. Jo, abych nezapomněl, dvě hodiny kroužení na oválu je jasně nej- 
větší vopruz, kterej jsem ve svý hráčský kariéře zažil. 


SOUARE A ENIX JEDNO JSOU! 
= 
Japonští RPG obři se spojili do jedné firmy 
MOŽNÁ VÍTE, že po dlouhá léta byly společnosti Během tiskové konference celou záležitost 
Sauare a Enix největšími konkurenty v oblasti komentovali prezidenti obou společností, Wada 
japonských RPG. Pokud se podíváte na souhrnné Youchi a Keji Honda. Honda poznamenal: „Herní 
prodejní žebříčky, zjistíte, že série Final Fantasy průmysl se prudce mění. Rozhodli jsme se spojit 
(Sgaure) a DragonOuest (Enix) se neustále přeta- talentované lidi ze Sgaure s prostředky Enixu, aby- 
hovaly o absolutní prvenství v oboru. Podle našich chom mohli produkovat hry, které zaznamenají 
údajů se her značky FF v Japonsku prodalo dosud všude na světě. Myšlenku spojení dvou firem 
celkem 24,5 milionů kopií. Přesto série DO vede jsme s Wadou diskutovali už dávno a shodli jsme 
s 27,7 miliony! Těmito čísly vás obtěžujeme jenom — se na tom, že společně dokážeme mnohem větší 
proto, abychom zdůraznili význam události, která a zajímavější věci. Mojí ambicí je produkovat hry, 
byla světu oznámena dne 26. listopadu. 
Firmy se dnem prvního dubna 2003 spojí v jeden 
jediný RPG gigant jménem Sgaure Enix. Ředitelé 
se spravedlivě podělí o vedoucí místa a v penězích 
a akciích nastane pohyb za 764 milionů dolarů. Ve 
společném tiskovém prohlášení bylo oznámeno, 
že toto spojení nebude mít vliv na ohlášené hry, 
jako jsou třeba FFX-2 (Sguare) nebo Star Ocean 3 
(Enix). Předpokládá se, že současná vydavatelská 
politika obou firem potrvá do roku 2004. Pak by 
ovšem mohly nastat zajímavé změny, kdy tvůrci 
doopravdy spojí síly. Ovšem už nyní bylo zdůrazně- 
no, že se žádné propojení mezi FF a DO neplánuje. 
Ovšem nepochybujeme o tom, že dříve nebo 
později se začnou úvahy ve firmě tímto směrem 
ubírat. Crossover obou her by pravděpodobně vyvo- 
lal bezprecedentní RPG mánii. 


Z ODVRÁCENÉ STRANY 


ZKOUŠEL Z VÁS 
Fantasy akční adventura Enclave od Starbreeze Studios se konvertuje pro PS2 NĚKDO V REÁLU PRO- 
MŮŽEME VÁM PROZRADIT, že JET VIPEREM GTS-R 


ŠIKANU V LAGUNA 
SECA? KULOVÝ, CO? 


hra Enclave, která byla nedávno 
vydána pro konzoli Xbox, bude pře- 
dělána do formátu PlayStation 2. 
Recenzenti xboxové verze hru hod- 
notili se smíšenými pocity. Vychva- 
lována byla zejména vynikající gra- 
fika a rozlehlost úrovní. Za proble- 
matické naopak byly označeny její 
obtížnost a částečně i stereotypní hratelnost či umělá inteligence nepřátel. Věřme, 
že během konverze své hry si lidé z Starbreeze Studios připomínky vezmou k srdci 
a pokusí se některé chyby napravit. Času na to budou mít dost. 

Hra je zasazena do fantasy světa a hráčům je umožněno vybrat si, zda chtějí bojo- 
vat na straně Světla či Temnoty. V součtu je na výběr 14 různých postav. Následuje 
masivní řada vojensky pojatých kampaní, ve kterých ke slovu přijdou především 
meče, sekery, luky, dýky a kouzelné hole. Hledáte-li nejbližší přirovnání, je hned po 
ruce: hra z obálky minulého čísla OPS2, The Two Towers. Jestli se skutečně podaří 
celkově vylepšit verzi pro PS2, fanoušci žánru se mají na co těšit. 


E Tyto screensho- 
ty pocházejí 

z Xbox verze. Gra- 
fika je super, ale 
hra měla dost 
velké mouchy. 


ILUSTRACE: JAMES BROAD 
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Hororová komedie 

z roku 1984 Gremlins 
se objeví na PS2. 

O vývoj hry se starají 
Francouzi z LSP. 


TELEGRAFICKY 


Tomb Raider: Angel Of Darkness se zpozdí 
a nestihne vánoční trh. Datum vydání bylo pře- 
sunuto na únor. Důvod? Vývojáři nestíhali... 


4 A NAŽVOTANASMRT 


2 Krvavá bitva o to, co je lepší. 


pra M 
záv výš ž 1. GTA: VicE ciTy 


' kT] "8 4 O : 

DOST! | | | = . 

Dáváme vydava- i = 

telům padesát : a - 

slov, aby předsta- 

vhpsvé mově/hry- B Já ti dám, že rapuju E 
hůř jak Eminem! (| "Povice Ť 


HIP HAP HOP! Ma: př 


Normálně přijdete do obchoďáku, | Půjdeme hned na © O téhle hře by Radovan Holub 


Hip-hop a wrestling se potkaly v nové hře vytáhnete samopal a všechny věc - která znich © popsal klidně tři Reflexy. Mark 
EA BIG, Def Jam: Vendetta. postřílíte — i náš Farid to několi- je brutálnější? Hammond udělá z policejního 
KAZ krát úspěšně předvedl. Vice City dýchánku krvavou lázeň 
TAKESHITA ZCELA V DUCHU tvrzení, že neexistuje žánr, na který má rating 18+ a je na něj pyšné... a nehne přitom ani brvou! 
Šéf Sammy = : p ee 
Europe popisuje by se nedala udělat EA BIG hra, představili Electronic = = 
Galerians... Arts Def Jam: Vendetta, první hip-hopový wrestling na Na mapě Vice City najdete A co zbraně? The Getaway připomíná 
„Galerians: Ash je světě. Vydavatelé navíc uzavřeli kontrakt s několik obchodů, které prodá- Něco originálněj- Schwarzeneggerovu 
p 580 oa newyorským hudebním labelem Def Jam Records, aby Pogdhearnýsr s ká sw“ pri -= pos : k 
íd ěrně Fsněntiknovw-howi kého vývolářského tý : ů 8 , Uzi, Jeckler © Koch, 
kzví [oss za přispění know-how japonského vývojářského týmu Zajímavá, žena (č pem a daji? A5, dva Glocky 17, 


Aki představili známé rappery Method Mana, 
Ludacrise, NORE, Caponeho či Redmana v netradiční 
podobě gangsterských zápasníků, kteří bojují hlavně 
o svoji čest. Chybět nebude tradiční plejáda herních 
módů - kromě multiplayeru (až pro čtyři hráče) si na 


ti, ve které Galeri- 
ané bojují jedineč- 
ným stylem zalo- 
ženým na drogách 
stimulujících psio- 
nické schopnosti. 


nikde nečeká práce pro domá- AK-47... už víte, 
cí kutily. Na co ty krámy asi tak o čem je řeč. 


Co auta? Jezdit Přes padesát různých typů aut, 


Galerians vás své přijdou i sólisté. Přece jenom porazit 45 různých 
pe eo on soupeřů (včetně dvanáctky extratuhých) není práce na pena všechno reálné značky, žádné 
světa vyvedeného jedno odpoledne. Ve finálním souboji se do ringu nemuselo být 
porte erac 0 postaví i kápo podsvětí, neskutečně nadupaný D-Mob. špatné... 
lech, proložených Jednotliví rappeři na vývoji hry aktivně spolupraco- 
velmi dobrou hra- vali - konzultovali s vývojáři preferované bojové styly, 
telností. Navíc populární fatality i detaily oblečení. Kromě samot- 
porn Šečtem ného dabingu té které postavy také vytvořili několik 
filmových sekvencí hudebních tracků speciálně pro tuto hru. Když si to 
a prostřihů." celé představíme v odvázaném kabátu EA BIG, je 
jasné, že Def Jam: Vendetta bude stát přinejmenším Ve které hře se 
za povšimnutí. dá nadělat víc 
Def Jam: Vendetta by měl vyjít v březnu příštího neplechy? 
roku. Uvidíme, jak si povede v porovnání s „vážnější“ 
konkurencí v podobě WWE Smackdown! Shut Your 
Mouth. 
SILENCI NA SNEHU to 
SSX3 potvrzeno! Tedy něco na ten způsob... hrají? 
BEHEM NEDÁVNÉ návštěvy v centrále EA BIG ve Vancouveru 
zhlédli naši britští kolegové velmi krátkou ukázku nové hry 
S pracovním názvem SSX 3. Ačkoliv se vývojáři zdráhali pro- 
zradit byť jen ždibec detailů, dá se předpokládat přítomnost 
nových tratí, nových originálních postaviček a dost možná 
i online podpora (ale nikomu to neříkejte). Zatím nebylo k dis- 
pozici video přímo ze hry, ale už technologické demo promě- 
nilo obrazovku na bombastický festival high-resového praša- 
nu a mohutných lavin, které budou dominantou jednoho leve- Takže n. 
lu. Zatím o novém projektu všichni mluví coby o SSX 3, ale ore 


nenápadný plakát se slovy „Snow Jam“ dává tušit, že se 
možná ještě nějakého toho překvapení dočkáme. Více infor- 
mací přineseme v jednom z příštích čísel. (1 
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LI PSE CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu čest nav- 
štívit webové stránky 

českého OPS2, neváhejte a vyťu 
te do svého browseru adresu 
www.ops2.cz. Kromě 

obsahu všech čísel časopisů 
(včetně přiložených DVD) zde také 
najdete hlasování do rubriky Moni- 
tor, kontakty na členy redakce 

a spoustu dalších užitečných in 
mací. 


FRIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


Amatérská vide 
oherní tvorba se 
spoustou origi 
nálních nápadů 
[ES + A párskvělých 


Vynikající online 
adresář návodů 
a cheatů snad na 
každou hru 

která kdy vyšla. 


Co takhle si 

0 pauze na oběd 
odskočit do světa 
japonských 
videoher. 

Famitsu je 
legenda! 


plus Pořád nemáte dost? Zkuste si 
tipnout, která z těchto stránek 
nemá co dočinění s PS2... 


GAME RANKINGS: www.gamerankings.com 
DANGER HERE: www.dangerhere.com 
MOBY GAMES: www.mobygames.com 


BOOKMARK 


MESICE 
HAPPY TREE 
FRIENDS 
Máte rádi zvířát- 
ka? Fajn. Máte 
rádi animované 
filmy se zvířátky? 
Leště lépe. Na 
stránce Happy 
Tree Friends 
najdete spoustu 
krátkých kresle- 
ných skečů ze 
života několika 
zvířecích kamará- 
dů, kteří jsou sice 
hrozně roztomilí, 
ale mají tu smůlu, 
že se jim věci 
nikdy nedaří tak, 
jak mají. Třeba 
chudák Lumpy - 
ne a ne mu pořád- 
ně škrtnout zapa- 
lovač, takže musí 
stát u otevřené 
trouby s puštěným 
plynem celou věč- 
nost. Naštěstí se 
jeden pokus ujme 
a pořádné pečení 
může začít. 
Malým dětem se 
návštěvy u Happy 
Tree Friends dopo- 
ručit neda) 


www.happytree 
friends.com 
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Tak co, kdo 
vyhraje — Ježíš, 
nebo Matka 
Tereza? 


: 


Jen ať si to čtveřice online her pěkně rozdá mezi sebou! 


S PŘÍCHODEM EVROPSKÉHO síťového adaptéru přišel čas na první 
průzkumy oblíbenosti nových her. Naši britští kolegové uspořádali anketu 
a její výsledky jsou velmi zajímavé. SOCOM a Resident Evil kralují. 


4 
choose mhích way jeous dívev! 


tb 


Co jsme objevili v diskusních fórech 


Předmět: Dilema 

GAS: Poraďte. Neviem, čo si mam kúpiť - GTA:VC, alebo WRC 
EXTREME 2. Viem, že všetci povedia, že GTA je GTA, ale ja som 
fanušik do rally, ale bojím sa, že WRC bude tak na tri tyždně, ale GTA 
dihšie. Poraďte všetci. (Kup si obojí, stojí to za to - pozn. red.) 


Předmět: Hra roku 2002. 

VANDERPOEL: G7A:VC hra roku ? Člověče, nenech se vysmát! 
Chápu, že ji stejně zvolej všude možně hrou roku, ale to mi nebrání 
vysmát se všem těm... Hrou roku je zatím jednoznačně Deus Ex. 


SOLIDSNAKE: Podle mě je Deus Ex super a taky hra roku, 
ovšem roku 1999 (tuším doufám správně), ne 2002. A propos, jak 
daleko jsi Vice City dohrál, když ho tak Šmahem posíláš za Deuse? 


m Zbraně sahají 

od velkých a velmi 
nebezpečných až 

k obyčejným, obyčejně 
nebezpečným. 


TROCHU 


Jango Fett má novou konkurenci 


FIRST-PERSON STŘÍLEČKY zrovna 
neoplývají originalitou. Prostě jenom 
chodíte jednotvárnými chodbami. Stří- 
líte lidi. Přejdete do dalšího levelu a... 
zase chodíte jednotvárnými chodbami 
(s trochu jinou texturou). Zase střílíte 
lidi (možná větší zbraní). Chlapci ze 
studia Warthog, vývojáři Mace Griffin: 
Bounty Hunter, slibují, že tenhle zažitý 
stereotyp alespoň pro jednou opustí 

a zkombinují klasickou FPS s vesmír- 
nou střílečkou. Jinými slovy - budete 
létat z místa na místo, a až se vám 
bude chtít, vylezete z rakety a začněte 
kosit nepřátele ručně. 

Ačkoliv by název hry mohl připo- 
mínat Star Wars: Bounty Hunter, jde 
o úplně jinou hru úplně jiných lidí, 
která vyjde až v průběhu roku 2003. 
Hlavní hrdina, Mace Griffin, je bývalý 


nel 
PAL. 
© BASKETU 


pogo 
K p | ij n" 


LOVEC ODMĚÉN 


=" EST PALCŮ DO KLOBOUKU 


ABY SE ZVÝRAZNILA 
ATMOSFÉRA STRACHU, 
MUSÍ SE SKUPINA ČASTO 
ROZDĚLIT. RESIDENT EVIL NETWORK, STR.14 


mTahlé loď 
můžete,oblétat 
dle libosti. 


JINY 


- Mace Griffin: Bounty Hunter. 


elitní policista, který byl neprávem 
odsouzen za vraždu a deportován hodně 
daleko od civilizace. Po útěku z vězení 
se musí Mace prokousat zpět, dokázat 
svoji nevinu a pomstít se. Jenže k tomu 
potřebuje peníze a ty se ve vesmírném 
zapadákově nejlépe vydělají žoldáctvím 
nebo lovem odměn. 

Vývojáři tvrdí, že hra každého ohromí 
počtem hvězdných systémů, originálním 
prostředím jednotlivých planet a v nepo- 
slední řadě i širokým zbrojním arzená- 
lem. Přesuny mezi leteckou a „chodící“ 
částí jsou naprosto plynulé - prostě při- 
stanete někde na planetě nebo hvězdné 
základně, vyjdete ven z lodi a už můžete 
volně korzovat a kochat se prostředím, 
které v mnohém připomíná pestrý svět 
Hvězdných válek. Uvidíme, co z toho 
nakonec vyleze... 


pá 
nches 1 2 pra loan 
On uo ae eb PPR 
s „| 4. Systém zpoma- |- é 
í : 3. Po obrovském : S ZM i V původním NBA 
1. Kromě hráčů | ooo ohlasu hráčů p Jených záběrů i Street bylo 


i je ještě více 


z aktuálních i retřonež její 


i prvního dílu na 


| doznal podstat- 


| ných vylepšení - ovat 


soupisek NBAsi | „- : E i internetových E hráči sl budou i pouze trojici : 
budete vNBA © eo | diskuzních I mocisami nasta. | ""áčů ze stejné- 
Street 2 moci | ;soundirackje | fÓ'eeh Bude ve parametry rep- | "2 tÝMU NBA, 

zahrát i slegen- * J i dvojce konečně | i nyní bude 


i složený z hip- 

i hopových remi- 

© xů klasických 
tracků ze staré 

i školy. 


dami, jako jsou 
Magic Johnson, 
Lary Bird nebo 
Dr J. 


i multiplayer pro 
| čtyři hráče. 


| šlyběhom hraní. | "Tožné sestavit 
: ě i si družstvo bez 
keřová dobrý || jakýchkoliv 

i k ; týmových ome- 
i zení. 


6. Vývojáři chtě- 


i jí, aby hráči NBA 
; Street 2 ovládali 
: basketbalisty 


jako unikátní 
zbraně - každý 


; bude mít své 


speciální schop- 


i nosti a „dodělá- 


vací“ animace. 


Atraktivní grafi- 
| ka už jenom 
i dokreslí divokou 
; atmosféru. 


o> ná 


Krátké zamyšlení na aktuální téma... 


MEM SE 


STOJÍ VÝVOJ PS2 HER PŘÍLIŠ MNOHO? 


(245 milionů korun). „Náklady na výrobu se zvedly několika- 
násobně rychleji než maloobchodní ceny her,“ dodává. 


Jeremy Smith, MARTIN EDMONDSON, REFLECTIONS 
operační ředitel Core VÝVOJÁŘI NEBUDOU 
Designu, souhlasí,že © ©CHOTNI RISKOVAT, 
náklady na „rozjetí“ PROTOZE BY JE NEUSPÉCH 
vlastních her na Play- VYŠEL VELMI DRAHO. 


Station2 byly mnohem 
vyšší, než se čekalo. Jedním dechem však přidává: „Ale jak- 
mile máte funkční technologii a nástroje, můžete dělat další 
hry mnohem rychleji a levněji.“ 

Jak Edmondson, tak Parson (a o kus dál v rubrice dopi- 
sů i Rybka) věří, že rostoucí náklady s sebou z dlouhodobé- 
ho pohledu přinesou výrobu méně originálních her. „Vývojáři 
a vydavatelé nebudou ochotni riskovat, protože by je případ- 
ný neúspěch vyšel velmi draho,“ shrnul nepříliš růžové 
vyhlídky Edmondson, „neznamená to, že by dobří vývojáři 
neprosadili žádný originální nápad, ale rozhodně budou 
vydavatelé jejich nadšení citelně krotit.“ 

„Jediným důvodem, proč jsme si mohli dovolit zaplatit 
vývoj Havena, byly simultánní práce na licencovaných hrách 
jako Crash nebo Toy Story,“ vysvětluje Parsons, „malé firmy 
si nemohou dovolit takový luxus, a proto už hráči neuvidí 
=4 tolik originálních titulů.“ 
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MLUVÍ 


TIVSAL Inyd 'NOLVHLSNTI 


Designer! K 
pozornost každém 
detailu. 


SEXY 


Žhavé ulice 
Los Angeles. 


h 


PŮLNOČNÍ FÁRA 


Může Midnight Club 2 nabídnout něco víc než Vice City? Uvidíme... 


JAK VLASTNĚ VYPADÁ svět ilegál- 
ních pouličních závodníků? Parta 
buranů ve stodvacítkách s černými 
skly a akustickým nástavcem na 
výfuku? Nebo snad redaktoři herních 
magazínů, kteří v japonských road- 
sterech prohánějí policejní felicie po 
magistrále? Tak jako tak, ani jedno 
nezní moc přesvědčivě. 

Vyměňte Prahu či Kotěhůlky za 
Paříž, L. A. a Tokio, místo škodovek 
si představte vytunovaná Lamborghi- 
ni či jednostopé supersporty Suzuki 
a hned je to o něčem jiném. Nová 
závodní hra od Rockstaru, Midnight 
Club 2, nabízí přesně takovou atmo- 
sféru, kterou jste mohli obdivovat ve 
filmu Rychle a zběsile nebo na ama- 
térském videu Getaway In Stock- 
holm. Od prvního dílu, který se obje- 
vil v říjnu 2000, ale vývojáři udělali 


Ej 


ohromný krok kupředu. „Původní 
MC byl trochu uspěchaný a v mno- 
hém nedotažený, takže jsme o to 
raději připravili pokračování,“ svěřil 
se nám producent Rockstaru Dan 
Houser, „ve druhém dílu jsme kom- 
pletně předělali programový kód, ale 
koncept nelegálních závodů nechali 
beze změn.“ 

Hráči se budou moci vyřádit 
hned ve třech městech s dynamic- 
kým počasím (déšť, mlha...) a střídá- 
ním dne a noci (včetně několika 
mezifází). Objekty kolem silnic vypa- 
dají o poznání lépe, v každém městě 
se dají poznat charakteristické čtvrti 
jako doky, ghetta nebo vilové čtvrti. 
Nechybí ani speciální efekty - neo- 
nové reklamy, odletující jiskry nebo 
kouř od škvařících se pneumatik. 
Každá mapa zabírá nějakých 100 


čtverečných kilometrů víceúrovňo- 
vých tratí s mosty, skrytými tunely 
a tajnými zkratkami. 

| přes své grafické kvality, hek- 
tolitry adrenalinu (skoro jako v Bur- 
nout 2 nebo Hot Pursuit 2) a pří- 
tomnost stylových motorek nemusí 
MC2 sklidit příznivý ohlas - snad 
každý ho bude srovnávat s GTA: 
Vice City, naprostou jedničkou 
v daném žánru. Těžko říct, zda se 
bude hráčům líbit hra, ve které se 
sice můžou prohánět šílenou rych- 
lostí ulicemi města, ale kde chybí 
ta druhá, neméně zábavná část - 
vystoupit z auta a dát někomu po 
papuli. Příští měsíc vám každopád- 
ně přineseme první dojmy z hratel- 
né verze, plná hra by měla vyjít 
začátkem roku 2003. I 


DĚSIVÁ (ON)LAJNA 


Capcom přichází s Network Biohazard, online verzí populárního hororu. 


KAŽDÝ, KDO NĚKDY viděl film Noc 
oživlých mrtvol nebo některé z jeho 
pokračování, si dokáže představit, 
jaké to musí být, když se ocitne na 
místě obklopeném krvelačnými 
zombíky. Když už se vám taková 
nepříjemnost stane, je dobré se poo- 
hlédnout, jestli není v okolí nějaký 
další člověk, který by vám pomohl 
nakopat umrlcům zadek. A přesně 
na to spoléhá Capcom v nové hře 
Network Biohazard (v Evropě se nej- 
spíš bude jmenovat Resident Evil 
Network). 

Příběh se odehrává v Raccoon 
City, je souběžný s událostmi v Resi- 


DOSTANETE RO 
OBYČEJNÉHO 
POČESTNÉHO 
OBČANA RACCÓO0 
CITY 


dent Evil 1 a 2 a bude se hrát coby 
kooperativní síťové dobrodružství až 
čtyř hráčů najednou. Tentokrát ale 
nečekejte tvrďáky ze S.T.A.R.S. - 
dostanete roli obyčejného počestné- 
ho občana Raccoon City (viz sloupek 
vpravo). Kromě živých hráčů vám 

s bojem pomohou i některá přátel- 
ská „enpécéčka“, kterých se po 
městě pár potuluje. 


E Připravte se na 
další masakr! 


Představitelé Capcomu naznačili, 
že hodlají opustit některá tradiční 
klišé žánru online kooperativních 
her. Rozhodně tedy nepočítejte 
s tím, že se jenom připojíte k partě 
kamarádů a hned vyrazíte masakro- 
vat chudáky zombie. Aby se zvýraz- 
nila atmosféra strachu, musí se sku- 
pina často rozdělit a poté zase na 
jiném místě sejít. Jindy zase na 
partu čekají nepříjemná rozhodnutí, 
co s postavou, která ostatní neúměr- 
ně zdržuje. 

Zatím ještě z úst nikoho z Capco- 
mu nezaznělo oficiální datum vydá- 
ní, ale teď, když se Capcom stal onli- 
ne partnerem SCCE, je více než 
jasné, že se nová hra dříve nebo 
později objeví také v Evropě. 


B Al protivníkůrvám. 


.. dokáže pořádně zatopit. 
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OSTRÉ TESTY 


Auto nebo motorka? Záleží jen na vás... 


MOTORKY 

Motorku jsme si vyzkoušeli ve 
free ride módu kolem Los Ange- 
les. Její zrychlení je fantastické 
- stačí přidat plyn a už se řítíte 
táhlou rovinkou, nezvládáte 
první zatáčku a namelete si 
kokos (náš případ). Promyšle- 
ným používáním © a © 
(brzda) se zanedlouho naučíte 
ostré zatáčky smykovat. Tlačítko 
(© v kombinaci s pohybem ana- 
logového sticku vpřed nebo vzad 
postaví váš stroj na přední nebo 
zadní kolo. 


ŘÍZENÍ: Velmi citlivé a stejně 
jako u jiných her si na něj bude- 
te muset chvíli zvykat. Ale nic 
vám nezvedne adrenalin tak 
jako rychlá projížďka pařížský- 
mi bulváry nebo tokijskou dál- 
nici. 


E Motorky jsou 
nepříjemně rychlé. 


AUTA 

Vzali jsme si na projížďku mršt- 
nou Velocette a hned po pár 
minutách nám bylo jasné, že 
tahle hra nezklame žádného 
fanouška rychlých aut. Co tak- 
hle trochu nitráku? Vrrrum, člo- 
věk aby měl nervy ze železa, 
když se řítí dvoustovkou hustým 
provozem. Díky víceúrovňovým 
tratím jsme objevili několik zkra- 
tek - po střeše domu v L. A., 
skrz velké skleněné okno 

v Louvre a nakonec potemnělý- 
mi pařížskými katakombami. 


ŘÍZENÍ: Dost arkádovité. Brzdy 
(CD a ©) často dostanou zadek 
auta do smyku, což je sice v 
zatáčkách docela fajn, ale pěkně 
zamrzí, když se snažíte zastavit 
na rovince. Kupodivu i úplný 
nováček dokáže hned od začát- 
ku jezdit naplno. 


CERSTVE MASO 
Portréty několika 
nešťastníků, kteří se 
stali hratelnými posta- 
vami v Raccoon City. 


Kevin: Policista, typic- 
ký představitel stateč- 
ného amerického patri- 
ota. 

George: Chirurg, který 
se právě rozvádí 

a občas fušuje do poli- 
tiky. 

Yoko: Tajemná dívka, 
která toho o sobě moc 
neprozradí. 


Mark: Pracovník bez- 
pečnostní agentury 

s nočními můrami 

z Vietnamu. 


Cindy: Servírka. 

V práci je neustále 
velmi přátelsky naladě- 
ná. 


David: Instalatér. Přes- 
ně typ člověka, který 
řekne jenom to, co 
musí. 

Jim: Železničář, který 
svou pusu nezavře 
snad ani ve spánku. 
Pořád luští rébusy. 
Alyssa: Novinářka. Má 
hádavou povahu, 

a proto ji ostatní nema- 
jí v lásce. 


(© sHop 
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TÁTARATCHETA 
TED PRICE 


Mladý a věčně optimistický šéf Insomniac Games vypráví o Ratchet 8 Clank. 


V Ratchet © Clank je spousta opravdu na vykreslování pozadí. V rámci naší dohody 

bizarních zbraní. Kam na takové nápady jim také poskytneme všechny změny 

chodíte? a vylepšení, které jsme na kódu provedli, aby 

Posadili jsme celý tým do zasedačky a začali je mohli použít ve své nové hře. 

sepisovat nápady. Nakonec jsme měli šedesát 

návrhů, ze kterých jsme vybrali šestnáct O něčem takovém slyšíme poprvé... 

nejlepších. Není to běžné, obzvlášť když za tím nejsou 
žádné peníze. Dost nám záleží na tom, aby se 

Které jste například vyhodili? celý žánr hnul kupředu a abychom 

Vedle Shrink-O-Ray, který zmenšil nepřátele realizovali spoustu nových nápadů. Ironií 

tak, že se dali v pohodě zašlápnout, jsme měli osudu je i to, že jsme Ratchet © Clank 

i Giant-O-Ray, který z nich udělal velké pojmenovali dřív, než jsme věděli, jak 

nafukovací balóny. Ty pak stačilo jenom se bude jmenovat Jak And Daxter. 

propíchnout... Když jsme to potom zjistili, málem 


jsme z toho dostali psotník. 
Udělat správný design hlavního hrdiny je 


nesmírně náročné. Máte nějaká zlatá Co vás motivovalo k založení 

pravidla, kterými se řídíte? společnost pro vývoj her? p 

V první řadě musí být hrdina co možná Založení herní firmy jsem zpočátku 

nejvšestrannější. Také potřebujete, aby uměl nebral příliš vážně - původně jsem 

vyjádřit emoce, většinou se to řeší velkou si říkal, že se mi aspoň vrátí 

hlavou. A nakonec se musí výsledná peníze, které jsem utratil za nákup 

postavička líbit co možná nejširšímu okruhu videoher. Dost jsem se ze začátku 

hráčů - a to je většinou ze všeho nejtěžší. bál, protože jsme o vývoji her 

S Ratchetem jsme měli štěstí - když jsme ho nevěděli vůbec nic. Zjistili jsme to 

poprvé ukázali lidem ze Sony, nemělo žádné až ve chvíli, kdy se firma rozjela, 

ze tří teritorií větší námitky. Jenom Japonci a málem jsme si při tom natloukli 

chtěli, abychom mu přidali obočí a proužky na nos. 

srst. | taková drobnost ale vzhledu Ratcheta 

dost pomohla. Co je na práci v herní branži 
nejhorší? 


s RATCHET PM CLANK Rókay pás všocnny pece na hře 
pohltí tak, že strašně rychle 
JSME POJMENO- vyhoříme a jsme bez nápadů. Taky 
VALI DRIV, NEZ jsme v práci moc dlouho 
- a zanedbáváme manželky s dětmi. 
JSME VEDELI, JAK Ale pořád je to celkem zábava, takže 
SE BUDE JMENOVAT si není na co stěžovat, zvlášť když se 


JAK AND DAXTER“ naše hry takhle dobře prodávají. 


A co vousy? Proč si nenecháte narůst 


Ratchet © Clank zaujal jak skalní, tak aspoň knírek? 

příležitostné hráče. Vybalancovat takovou U nás ve firmě si na vousy moc nepotrpíme 
hru jistě nebylo lehké. a ani já nemám důvod, proč bych se neměl 
Měli jsme dost strach, jak kombinace zbraní, každé ráno holit. Pravda, máme tu pár kozích 
výbuchů a kreslených postaviček ve finále bradek, ale rozhodně žádného yettiho... 


dopadne. Abychom si udělali alibi před 
producenty, nechali jsme hru důkladně 
otestovat - a překvapil nás příznivý ohlas 


(EEE EEE 
starších dětí. Původně jsme si mysleli, že je CURRICULUM VITAE 
zářivé barvy a „pozitivní“ design grafiky Jméno: Ted Price 
odradí, ale nakonec si všichni pochvalovali jak Povolání: prezident, Insomniac Games 


Národnost: americká 


„dospělý“ styl humoru, tak samotné střílení Datum/narození: 5: července 1968 


všeho, co se hýbá, Docela nás to potěšilo. 


Gameografie: Koníčky 
lé 1996 Disruptor (PSone Cvičení karate kenpo, hra 
Ratchet © Clank si přímo říká o srovnání sů: : na klavír a kytaru, plážový 
s Jak And Daxter. Do jaké míry 1393 spýro jme ná0n volejbal, jachting, neustálé 
(PSone) hraní videoher... 


spolupracujete s lidmi z Naughty Do, 
FSSP i shty Dog? 1999: Spyro The Dragon 2: Oblíbený režisér: 


Se studiem Naughty Dog a jeho zakladatelem Gateway To Glimmer | Ridley Scott 
Jasonem Rubinem máme dohodu (PSone) 
= A z : Oblíbení spisovatelé: 
o VP poskytování enoosle: Na 2000 Spyro The Dragon 3: Alistair Reynolds, 
začátku vývoje Ratcheta mi Jason zavolal a na Year Of The Dragon Terry Goodkind 
rovinu se zeptal: „Hele, Tede, nechcete použít (PSone) Oblíbená hudba: : 
některé naše věci z Jak And Daxter?“ Zašli 2002 Ratchet 8 Clank Sevendust, From Zero dů $ E TED PRICE 


: A P TONĚŠNÍ (PS2) : M Člověk, který jen tak 
jsme do Naughty Dogu, podívali se na některé 0, z legrace udělal nejlepší 


části kódu a rozhodli se, že použijeme engine plošinovku na PS2, ny 


Da 
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í japonský reportér 
uděá iz nové hry poetickou 


Pojďte si hrát, skřítkové z chleba. 
Volejbal, minihry, co vás 


napadne. 
Přineste další těsto! 


SKO ONTLINE © 
(MEGA (ERONTUN 


s né CONTRA 
ona 


04 
ČHAMPI 1ONSHI 
DRIFT CHAMP 5 


10. ULTRAMAN 
FIGHTING 
EVOLUTION 2 
(BANPRESTO) 
ZDROJ DAT: DENGEKI 
(18. - 24. LISTOPAD) 


GuRu © GURU ONSEN 3 
Online zábavní park. 
Zapomeňte na horské dráhy. 


Fuka chrochtá blahem! Karty tady hrají prim. 


MLUVÍCÍ ŠTĚNĚ 


Podívejte se, co se vám váš pes snaží říct. 

FIRMA TAKARA představila elektronickou hračku o velikosti kreditní 
karty, která překládá psí štěkot. Bowlingual obsahuje miniaturní bezdrá- 
tový mikrofon, který připevníte psovi na obojek, a pak už jen sledujete 
displej na přijímači, kde se objevuje japonský překlad. Jasmine (na 


DNÍ V TOKIU 


NÁŠ NOVÝ SOUSED z baráku 
uspořádal malou oslavu v restauraci 
Nejdřív jsem ochutnal asi nejtrpčí zele- 
ninu, kterou jsem kdy viděl, ale pak se karta štěstěny 
obrátila. Místní vyhlášená specialita - fritovaná pra- 
sečí ouška - byla opravdu vynikající. Mňam! 


KOUPIL JSEM SI speciální edici 
Patlabor 3. V obrovské krabici byla 
také tlustá knížka s příběhem (v efekt- 
ní kovové vazbě) a bonusový disk 


S pohledem do zákulisí a rozhovory s týmem. 
zený dvěma slečnami převlečenými za 


čá francouzské dvorní dámy si to štrádoval 


ulicemi Kichijoji. Mířili do parku Inokashira, kde 
zasedala porota, která hodnotila jednotlivé kostýmy 
na přehlídce (proboha, on tam je i herec, který 
daboval hrdinu ve Fist of the North Star). Jedna 
dívka má na sobě růžový sci-fi obleček, další fetišis- 
tický kostým pandy - a to sedí jenom v publiku. Po 
předání cen se na pódium vrhla populární „cosplay“ 
skupina Psycho Le Cemu a zábava se rozjela na plné 


obrátky. 
DEN 
= l všechny kopie už měli vyprodané. Pro- 
šel jsem každý obchod s hrami v naší 
čtvrti, ale nikde nic, Sedl jsem na vlak a vystoupil 
na rušném terminálu Ikebukuro. Zase nic. Tohle se 
mi už hodně dlouho nestalo! Že já trouba si tu 
kopii nerezervoval! 


MAE PÁTRÁNÍ POKRAČUJE. Podíval 
o = jsem se do všech obchodů ve své oblí- 
bené zábavní čtvrti Kichijoji, ale bez 


úspěchu, Navíc nikdo neví, kdy by 
měla přijít další várka. Musel jsem si spravit náladu 
vhratelném demu Ultraman Fighting Evolution 2 
a nakopat zadek haldě vetřelců. To je úleva... 


DEN 
| 


TOHLE NEUVIDÍTE každý den - 
chlápek v královském kostýmu doprová- 


TAIKO MASTER od Namca právě 
vyšel. Běžel jsem do Wondergoo, ale 


AAR 


AMOS WONG 


B Tak schválně, cosi 
tenhle chlupáč myslí? - 


obrázku) si nejdřív stěžovala, že se necítí dobře. Zavřená v boudě fňuka- 
la, aby si s ní páníček hrál, ale po pár minutách hraní následovalo stro- 
hé „nudím se“, Čert aby těm psům rozuměl... 


tion 2 magazínu bude 
elných kostýmů 


Tričko Oficiálního PlaySta 
jedním z tajných odemykat 


v Silent Hill 3! 


KAMERA, AKCE! 


m Milla Jovovi 


MEZI 
ŘÁDKY 


Krátké zprávý ze 
světa PS2 


Ubi Soft potvrdil, že se pracuje na 
pokračování Batman: Vengeance 
založeném na animovaném seriálu 
The New Batman Adventures. 


PAN RESI 
NA SCÉNĚ 


Na slovíčko s režisérem filmu Resident Evil, Paulem W S Andersonem 


POTÉ, CO DOKONČIL filmový Mor- 
tal Kombat, opustil Paul W S Ander- 
son předělávky videoher a začal pra- 
covat na sci-fi Horizont událostí 
následované akčním snímkem 
Soldier. „Po úspěchu Mortal Kom- 
batu jsem dostal několik nabídek na 


mír, který mne fascinoval. Ve hře 
poznávám spoustu svých oblíbených y 
filmů - Romerovy zombie, mladého 
Johna Carpentera. Šel jsem do toho či 
hned ze dvou důvodů - jednak 

abych adaptoval hru, která se mi 

moc líbila, ale také abych udělal 


podobné projekty, ale nechtělo se 
mi dělat znova tu samou věc,“ říká. 
Je tedy přinejmenším podivné, že se 
zanedlouho vrátil a natočil filmovou 
verzi legendárního hororu Resident 
Evil. „Vždycky jsem hrál hry. Hrál 
jsem i Resident Evil 1, 2 a 3, pořád 
dokola, a neustále jsem si říkal, že 
z toho musím udělat film. Tohle bylo 
víc než jen dobrá hra, byl to celý ves- 


PŘI ZKUŠEBNÍCH 
PROJEKCÍCH JSEM SI 
STRACHY MÁLEM 


film ve stylu, na kterém jsem 
vyrůstal.“ 

Co bylo na filmové předělávce milo- 
vané série nejtěžší? „Těžko jsem se 
rozhodoval, které příšery vypustím, 
ale spousta lidí mi radila, že musím 
nechat zombie psy a lickera na 
stropě - právě tuhle dvojici si 
pamatuje snad každý. Opravdu jsem 
chtěl udělat film, který by se líbil 
fanouškům Resident Evila. Při 
zkušebních projekcích jsem si stra- 
chy málem nadělal do kalhot a říkal 
si: "Jestli se jim to nebude líbit, 
umřu!" © 


NADĚLAL DO KALHOT 


Electronics Boutigue prodal za první 
den distribuce více než půl milionu 
kopií GTA: Vice City. Během 24 hodin 
bylo vyprodáno! 


ant 8 brutal" 
"Brilianý k (5) 


Zombie 


na DVD 


Co se stane, když 
neznámý virus pro- 
mění obyčejné lidi v 
masožravé zombie? 
DVD s filmem Resi- 
dent Evil by se 
mělo dostat do 
evropských půjčo- 
ven ještě před kon- 
cem roku. V hlav- 
ních rolích potěší 
oko mužského divá- 
ka sličná Milla 
Jovovich spolu se 
sexy Michelle Rodri- 
guez. Na prodejnou 
verzi si ještě nějaký 
měsíc počkáme. 


STŘELNICE 


Za málo peněz 
hodně nábojů. 
Novinky ze světa 
FPS. 


TimeSplitters 2 
sice na poslední 
chvíli neuhájila onli- 
ne podporu a šla do 
obchodů v očesané 
verzi, ale jistá sku- 
pinka technických 
nadšenců dala 
dohromady návod, 
jak rozchodit online 
hru prostřednictvím 
zabudovaného reži- 
mu LAN. Více infor- 
mací najdete na 
stránce 
www.neoavalon.com 


/T820/setup 
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VÍCE PÍCE 
REPUBLICE! 


SCEE oficiálně potvrdilo The Getaway 2 a addon k jedničcce! 


TEAM SOHO PLÁNUJE příští rok vydat nový addon ke 

gangsterce The Getaway, ve kterém bude 12 nových misí 
za Marka Hammonda. Brendan McNamara, ředitel projek- 

tu The Getaway, navíc prozradil, že zatímco část týmu 
pracuje na nových misích, druhá půlka již pilně chystá 
pokračování: „Opět tu budou staré známé postavy, ale 
hlavní důraz nebude kladen na Marka. Chceme si 

trochu pohrát s myšlenkou, proč se vlastně lidé obracejí 
na dráhu zločinu, co je k tomu vede.“ 

Když už SCEE představilo evropský online adaptér, co 

takhle udělat The Getaway Online? „Někteří kluci od nás 

z Team Soho by něco takového vyvíjeli moc rádi,“ prohlásil 

tajnůstkářsky McNamara. Autentický Londýn s živými 

zločinci na PS2? Jako by to někomu nestačilo v reálu... 


* Recenzi The Getaway najdete na straně 48. 


Nejnemožnější 
hláška měsíce 


„Naše hra (For- 
mula One 2002) 
má k závodům 
formule 1 oprav- 
dový vztah, a 
proto jsme chtěli 
někoho, kdo by 
reprezentoval 
jejich krásu. 
Nejvhodnější vol- 
bou byla 
Gabrielle 
Richens, která 
hře dodala 
šmrne.“ 


David Wilson z 
SCEE, když musel 
vysvětlovat, proč 
hru Formula One 
2002 propaguje 
místo pořádného 
jezdce vyžilá čer- 
novlasá modelka. 


ČARODEJŮV 

7 SLOUPEK 
Další zprávy 

| z království všech 

RPG her 


Tenhle měsíc se 
opravdu povedl... 
» Saguare odhalili 
plány na Final 
Fantasy X-2 
(podrobnosti na 
/ straně 17), bohu- 
žel neřekli nic 
l o FFXII. Věhlasní 
RPG specialisté 
rovněž prozradili 
jména a profily 
některých postav 
z chystané Unlimi- 
ted Saga. Fanouš- 
ky MMORPG jistě 
potěší zprávy ze 
Sony Online Enter- 
tainment, že PS2 
verze 
je k dispozici už 
v testovací verzi. 


SCORE 
A483 


<*TOP 
483 


PLAYER 
CAR 


LEVEL 
3 


MONACO 
(E 2 


OHDMNO TANNE 


Bo 


nřatatarnr „kř Štárěrstě bj 
8 ht LE 3 v o Ye ht + 


SEGA OPRÁŠÍ LEGENDY! 


Klasické herní hity z let (ne)jdávno minulých znovu ožijí na PS2. 


SEGA MÁ ZA SEBOU bohatou herní drsnější Bare Knuckle, Bonanza plivajícího oheň, přišel o hodně. Ani 
historii, a tak se rozhodla k podob- Brothers, Gain Ground, revoluční zbylá trojice Fantasy Zone, Phantasy 
nému kroku jako před několika lety Last Bronx, závodní Monaco GP, Star a Space Harrier však nenechá 
na konzoli Sega Saturn - pod Virtua Racing, Tantoaru a prodejní jedno nostalgické oko suché. 
obchodním názvem Sega Ages trháky Phantasy Star II a Phantasy Všechny tituly série Sega Ages 
uvede na PS2 paletu klasických hitů Star IV: End of the Millenium. budou stát na japonské poměry pří- 
z firemního portfolia osmdesátých V létě doplní první desítku další jemných 2500 jenů (cca 600 Kč). 
a počátku devadesátých let. čtyři tituly, z nichž jeden budou znát Zatím bohužel nevíme, zda (a za 
Výběr titulů potěší snad každého snad všichni čtenáři našeho časopisu. kolik) se budou staré hity prodávat 
pamětníka časů, kdy se na CRT Ano, hádáte správně, jde o skvělou u nás v Evropě. Takový Golden Axe 
obrazovkách proháněly jenom haldy rubačku Golden Axe - kdo nikdy neza- — nebo Phantasy Star by byly ale jistě 
spritů a 3D kabinet byl pro spoustu žil kooperativní multiplayer, kdy jeden zábavnější než některé příšernosti, 
heren nedostupným snem - rozto- bojovník sekal nepřátele na zemi které s železnou pravidelností dostá- 
milá hopsačka Alex Kidd, o poznání a druhý mu pomáhal ze hřbetu ještěra © vají v našich recenzích na frak. I 


LELO. I KHNOV 
VOU MUST FEEL, 


PERFEKTNÍ SESTAVA 


Paul Oakenfold a Timo Maas se objeví v Music 3. 


CHYSTANÁ HUDEBNÍ HRA Music 3 od Jester Interac- s tracky od známých hvězd elektronické hudby, nebo 

tive bude obsahovat některé tracky z produkce Perfec- skládat své vlastní kousky (ať již od úplného začátku, 

to Records. Nepůjde o žádné béčkové cajdáky - ve nebo za pomoci prvků z profesionálních tracků). 

výběru nechybí takoví giganti jako Paul Oakenfold se Nejde o první podobnou hru, na které se podílely 

Starry Eyed Surprise a Ready Steady Go!, nebo Timo hvězdy hudebního nebe- například v MTV Music 

Maas a jeho To Get Down. Přítomnost obou superhvězd Generator vystupovali Gorillaz, Funkmaster Flex 

je jen jedním bodem smlouvy o spolupráci na vývoji a Roni Size, Freguency zase těžila ze speciálních 

a propagaci hry, kterou spolu obě firmy podepsaly. tracků od Fear Factory či Paula Oakenfolda. V něk- 
Náplň Music 3 bude podobná jako u předchozích terém z příštích čísel se budeme Music 3 věnovat 

„remixových“ her — hráči se můžou vyřádit u mixpultu podrobněji. I 
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PlayStation.c 2 PlayStation © „P 


ovolution 


Nejdokonalejší herní, DVD a hudební CD mašina. 
K dostání přes 500 PS2 her a více než 1500 PSone/PS2 her. 


jmkou Sony Computer Entertainment. 


ochrannou zná 


„dB“ o „PlayStation“ jsou registrovanou 
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DO MONITORU PŘISPĚLI: PETR BULÍŘ, FARID STARMAN, PAUL FITZPATRICK, MIKE GOLDSMITH, MARK WYATT A MICHAEL MLYNÁŘ. 


zaměřeno na hry, které vás nejvíce zajímají 


VÍTEJTE V MONITORU! 


PŘELOM ROKU: Scházíme se v této nové rubrice už potřetí a jsme Žebříček sestavený na základě čtenářského hlasování, které proběhi 
nesmímě rádi, že jste náš experiment přijali tak dobře. Do minulého čísla v období od 25. listopadu 2002 do 10. prosince 2002. 
nám přišlo přes dvě stě hlasů, které určily pořadí pěti nejžádanějších her. 
Váš zájem neochabl ani v tomto čísle, navzdory tomu, že výrobní termín 
0PS2 (tudíži období hlasování) byl značně kratší, a přes skutečnost, že 
většina vánočních pecek je již na trhu. Výsledek je logický. Začínáte se 7 F 
těšit na atraktivní hry roku 2003, právě jim patřila většina hlasů. M prablšinu v paka čs 


Pyle 


„a 


DEVIL MAY 
CRY2 


CO A JAK V MONITORU: Pokud patříte mezi nové čtenáře (a že jich 
vobdobí Vánoc přibývá! ), vězte, že rubrika Monitor sleduje ohlášené hry 
v době jejich vývoje. Pokud titul nedozraje do rubriky recenzí, jeho místo 


NOVÍ NEPŘÁTELÉ 
STRANA 31 


SB s : ey p pš PE Zatím nejstabilnější hra vašeho zájmu. F = mm 
je především zde. Skladbu rubriky z větší míry určujete právě vy svými Představujeme vám neviditelné létající A EXKLUZIVNĚ 
E ana " 2 ň démony, příšery s kozími rohy a šílené | 
hlasy. Jak ovlivnit výsledky? To se dozvíte vpravo dole na této stránce. opičí nestvůry. 
INFO BOX Rámeček, kde se dozvíte SCREENSHOTY MORTAL KOMBAT: měn zj] 
základní údaje o hře (kdo, co, kdy...). Také Vybíráme vždy ty nejčerstvější, pokud DEADLY ALLIANCE 
se zde určuje, o jaký typ monitorovacího možno exkluzivní nebo vlastní „típance“, Svátek zamilovaných se blíží a s ním Fm + 
článku jde. Zda se komentují nové když je k dispozici hratelný kód. itato krvavá bojovka. A s ní i naše A EXKLUZINĚ 
obrázky, či jde o zkušenost z hratelného rozsáhlá recenze do dalšího čísla. m 
kódu (Blízké setkání, První hodina), nebo A V Monitoru podruhé a naposledy, 
návštěvu u vývojového týmu (Místo činu). 
TENCHU 3 SCREI 
SCREENSHOTY 
j 0 Informace v minulém TNT učinily STRANA 27 
AOVÍ NEPŘÁTELÉ své. Tenchu 3 se po předváděčce 
= na Tokyo Game Show dostává do 
středu zájmu hráčů. 
NOVINKA! 
BUBLINY Jsou aj NOVÉ POSTAVY 
různého druhu. SOUL CALIBUR I STRANA 26 
Například Omáčka Konečně! Hra, která má na to stát 9 
nastíní příběh, se nejlepší bojovkou 
Našeptávač je hlasem začíná přitahovat váš zájem, i když 
skeptika, Konkurence se ještě ani neví, kdy přesně 
hodnotí šance hry 
oproti rivalům. NOVINKA! 


INFO RÁMEČEK 
Rámečky si 
nedokážeme odpustit 
ani v této nové 
rubrice. Princip je 
ukázat zde nějaký 
detail hry ve větším 
přiblížení. Rámečky 
často také slouží jako 
ilustrační příklad věcí 
probíraných v hlavním 
textu. 


DALE V RUBRICE (TI( 


BROKEN SWORD 3 uo STRANA 2 
TRE SIMS moooc 


ř 
FA 


BATMAN: DARK TOMORROM o STRANA 32 


TOMB RAIDER........... 
BLOOD RAYNÉ ............ det inoNarnivakpioná=srl=na dete STRANA dá) 
GB Zataženo s deštěm: S touto hrou to vypadá : 
bledě, zachránit ji se rovná zázraku. NÁZOR Závěrečné shrnutí PRO WAKEBOARDER one“ : 
23 Zataženo: Bylo by třeba velmi zásadních změn, nezaměňovat s verdiktem recenze! i 
aby se vyhlídka na tuto hru zlepšila. Navrch přidáváme naše přání a názory DEFENDER... 
X x lk ae hráčů, které se k nám dostávají 
Obl: z . Ak road boa < : 
m0, Hra se nezdá být na cestě k úspěchu nejrůznějšími způsoby. Pro přehlednost BATTLE ENGINE AOUILA. 
Vyžaduje nápravy chyb. Fi CTA ké ké Pe 
js Po i tu máme ještě „předpověď počasí“. ec agě , 
Me Polojasno: Smíšený dojem. Rizika a naděje jsou Sluší se zdůraznit, že stejně jako kA „PE = 
©BRg“ V rovnováze. skuteční meteorologové nejsou Které z připravovaných her byste rádi viděli v Monitoru 


schopni být v prognóze stoprocentně 
úspěšní, ani my si nečiníme nárok. 
se Zvláště je-li hra daleko od data vydání, 
Skoro jasno: Hra působí jako jasný hit. Nicméně spolehlivost předpovědi klesá. 

některé chyby nám mohly zůstat skryté. 


příštího čísla? Svůj názor nám sdělte na našich webových 

stránkách (www.ops2.cz), nebo tradiční poštou na adresu 

0PS2, Vogel Publishing, Sokolovská 73, Praha 8, 180 00 l 
AM (heslo: „Monitor“). S T] 


A S 


Skoro jasno: Velmi nadějná hra, která má v této 
fázi vysokou šanci na úspěch. 


HLASUJTE! 
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Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Midway 

Midway Chicago 
Wwww.mkdeadleyalliance.com 
Monitor, OPS2 +8 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


Zahráli j jsme si takřka finální verzi to- 
hoto dárečku pro zamilované. 


POUČENÍ Z CHYB: Od vydání MK4 uběhlo hodně času, takže si 
mnozí možná ani nepamatujete, jak špatná to byla hra. Naštěs- 
tí mnohé se v dobré obrátilo. Deadly Alliance samozřejmě sdílí 
se svými předchůdci některé prvky. Stále jde o přímočarý turna- 
jový systém bojovky, ale tam, kde to bylo třeba, nastaly pro- 
spěšné změny. Týká se to hlavně bojového systému, neboť ten 
původní při přechodu z 2D zcela ztratil půvab. Jakmile zač- 
nete hrát, zjistíte, odkud vítr vane: tu kousek Tekkenu 
(4 končetiny = 4 tlačítka), tu příměs Soul Calibu- 
ru (při použití zbraní), tu něco z Dead Or Alive 
(speciální akce na postranních tlačít- 
kách). | když jde o opisování, není tře- 
ba tvůrce MK zatracovat. Cizí prvky 
zakomponovali do své hry 
Ss maximálním citem a ne- 
dovolili, aby se přitom vy- 
tratila jedinečná atmosféra 
Mortal Kombatu. 


O BOJOVÉM SYSTÉMU 
PODROBNĚJI: Tvůrci se in- 
spirovali také celou řadou růz- 
ných, skutečně existujících bojových 
technik. Každá z postav zvládá dva 
styly bojového umění beze zbraně 
a jednu se zbraní. Například Scorpion 
může střídat techniky hapkido, pi-gua 
a ninja sword. Dobrým nápadem je to, že 
mezi těmito styly lze jednoduše přepínat, kdy- 
koli se vám zachce (pomocí tlačítka (B), a co 
je nejlepší, s trochou tréninku lze vytvářet různá , 
komba během přechodů, asi jako při výměně po- 
stav v bojovkových režimech typu „tag“. Samozřejmě 
přepínat styly vůbec nemusíte a můžete si vždy zvolit 
jen ten, který vám nejvíce vyhovuje, či ten, který je proti 
danému protivníkovi nejúčinnější. 


FATALITY A DALŠÍ CHUŤÁRNY: Mortal Kombat je samozřej- 
mě velmi krvavá hra (i když obsahuje možnost krev zcela vy- 
pnout!). Některé věci si pamětníci dobře pamatují. Pokud si 
opět vezmeme za příklad Scorpiona, můžete se těšit na krásné 
ztvámění jeho speciálního pohybu, při kterém zabodne soupeři 
do krku hák a přitáhne si ho k sobě. Taktéž Sub-Zero je scho- 
pen, tak jako dřív, protivníka zmrazit a pak mu provést něco 
ošklivého. Asi nejzábavnějším nováčkem je opilý Bo Roi Cho, 
který při použití techniky drunken fist může pozvracet podlahu, 
na které neopatrný soupeř uklouzne! Hra vyjde na svátek sv. Va- 
lentýna, ale na naší recenzi se můžete těšit už příště. | | FDS 
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MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 
vykazuje všechny znaky důstojného 
next-gen remaku slavné klasiky. Stylově 
navazuje na předchůdce, ale bojový 
systém je naštěstí úplně čerstvý. , 
CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
„Aby se nešetřilo na Navázat na dávno ztra- 
krvi,“ přeje si náš čtenář : cený úspěch. Očividně se 
- a nemusí se bát. oto snaží. 


CO CHCEME MY 


Aby hra nebyla jen 
otázkou mlácení do 


tlačíték, ale i taktiky. E Hra obsahuje řadu c" 


postav. Mezi nové tváře páří Bo 
Rai Cho, Drahmin, Frost a Li Mei. 


(RANÉ 


a o EA 


OSUDOVÁ PŘITAŽLIVOST 


Z ohlasů je patrné, že nejvíce jste zvědaví na fatality. Rozhodli jsme se tedy hodit ještě jednu sekvenci do placu. Předvádí se veterán Johnny Cage... 


PRAVÝ OKAMŽIK 

Scorpion se vyděšeně rozhlíží, protože ví, 
že už je poražen a že Cage má teď pár 
sekund času, aby ho dorazil svou osudovou 
parádičkou. 


Příslušný tlačítkový pokyn uvede Johnnyho 
do úvodní pozice, teď už všichni čumilové 
ví, že tady ještě poteče hodně krve. 


OSUDOVÁ CHVÍLE 

A sakra! Cagova ruka tvrdě přistane 
protivníkovi na čele a drsně se mu zaboří 
do hlavy. Hádejte, co tam hledá. 


HLAVU VZHŮRU 


Kdo hledá, ten najde. Mozek letí nahoru 

ve znamení triumfu a krve je všude jako 

z vola, pochopitelně. Bacha, Johnny, krev 
jde z baviny hrozně blbě dolů. 


Bez krvavého nápisu by to nešlo, Jaké 
krásné sousoší: Cage sklání hlavu otočen 
zády k poraženému. Těšte se na příští číslo, 
v recenzi vám dodáme další fatality. 


—-SHOTOKAM* 


Bojuje se nejen fyzickými 
pohyby. Soupeři mohou použít 
i magických schopností. 


TADUSO0-D0— F —— KÉDPO> 


Každá postava ve hře má schopnost vyvolat svoje 
unikátní a často extrémně brutální útoky. 


je | (a 
= $)sconorox: P Ěť Z 


Demon Slice 


—BAM-OUAD 


s + 
P- 


“ 
= Aron 
Do škály bojových technik patří 


drunken fist, tai-chi, jeet-kune-do, 
crane, judo či karate. 


Vedle bojových umění ovládají postavy v MK: DA i techniky se 
zbraněmi, jako jsou Double Dagger nebo Ninja Sword. 


W SHANG TSUNG Sony Afilgěř $)sconerow 


“ př l 
PRJDÁNAVY CAGE a 
E Toto je první díl v sérii Mortal 
Kombat, který si opravdu zasluhu- 
je označení 3D. 


* R - 


o 


patří Raiden, Jax, CfYax, Kano; 


Reptile a půvabná Šonya a, 
 B—PI-GUA-—— 


obrázku). 


m Mezihavrátilce oam ka her 


—EET-KUD E-DO- 
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Primal 

SCEE 

SCEE Studio Cambridge 
www.primalgame.com 
článek, OPS2%+8 


85% 
2003 


PRIMAL 


ká fantasy od SCEE v moderním po- 
je se pomalu vybarvuje... 


PRIMAL? ANO ZNÁM. TAK JAK TO JDE? Velmi dobře. 
Z ponurých hlubin cambridgského studia, jejichž kanceláře 
tak trochu připomínají katakomby, je cítit rostoucí tísnivá at- 
mosféra napětí, jak se vývoj blíží ke konci. Kreativní ředitel 
Chris Sorrell se společně s týmem připravuje na poslední fázi. 
Všichni pracují na plné obrátky, aby své úžasně vypadající g0- 
tické dílo ještě vyšperkovali, a jediné, co všechny udržuje naži- 
vu, jsou pravidelné dodávky jídla z ulice ve formě profláknuté 
číny, pizzy či thajské nebo indické kuchyně. „Čtyři druhy jídla 
na sedm dní v týdnu,“ stěžuje si Sorell, Když se ale podíváme 
zpátky do astrální říše Oblivionu, čeká nás zde přece jen o tro- 
chu chutnější krmě. 


NA ČEM SE TEĎ KONKRÉTNĚ PRACUJE? Většina herních 
elementů a úrovní je již poskládána do sebe, takže se začíná 
ladit hratelnost. „Hodně nám pomohlo pozorování hráčů, kte- 
ří si zkusili Primal během ECTS na doprovodné akci PlayStati- 
on Experience,“ podotýká Sorell. Podněty hráčů nám pomohly 
implementovat množství pomocných „hintů“ do prvních úrov- 
ní, zatímco se stále pracuje na volitelné funkci „Help“ a ma- 
povacím systému. Momentální verze také obsahuje velmi kva- 
litní namluvení, orchestrální soundtrack (který se nahrával 
v Praze!!!) a kompletní cut-scény. Ty jsou pro nás mimořádně 
důležité. Sorrel nadšeně vyzdvihuje originální příběh, který “ 
bude přístupný díky DVD menu s výběrem kapitol jako u filmo- 
vého DVD. Postupně odhalované cut-scény pak bude možné 
vidět v celku jako film. 


JE ZDE NĚCO, NA CO BYCHOM SE MĚLI OBZVLÁŠŤ TĚ- 
ŠIT? To je snadné. Máme v zásobě ještě celou řadu věcí, které 
jsme nezveřejnili. Například poslední věcí, kterou hodláme de- 
tailně odhalit, je speciální Timeshift mód, který bude přístupný 
po vstupu do říše Aetha. Bude to něco jako „bullet time“ v Max 
Paynovi, jenže mnohem vychytanější. MG 


Primal je další vysokorozpočtová hra od 
interních vývojářů SCEE, posunující hra- 
nice grafiky a zvuku znovu o trochu dál. 
Inovační přátelská hratelnost vypadá vel- 
mi velmi zajímavě. 


(CO CHCEME MY GO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Plynulou akční ruban- Nadšenci z davu říka- Revoluční akční ad- 
ici kombinovanou se jí. „Primal vypadá nádh- + venturu s dechberoucí 
zábavnými hádankami. *' erně, mnohem lépe než * hratelností a originálním 

Soul Reaver.“ příběhem. 
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Švihání elektricko-spektrálním bičem demostruje grafickou sle , 3 . m Pastelová krása vodní říše Aguis pů- 
vyspělost. a e sobí jako reklama na Fuji. 


kv 


+. 


K) 
© 


Ý 


+ 


a 


je Naopak tento rohatý 
démon vypadá docela 
přívětivě. 


VIC NEZ ZENA 
Velmi brzy poté, co je její přítel Lewi zavlečen do mimozemského světa Oblivionu, zjistí naše 
Jen) že žít jako normální dívka je skutečně pouze otázka úhlu pohledu. 


Jen je vzpurná, ale přitom nadpřirozenými Kromě základních bojových pohybů disponuje Jen V třetí říši Aetha bude Jenina démonická forma Podvodní forma Jen má žábry, takže může bez 
schopnostmi nadaná hrdinka hry Primal. Jejím také několika finálními komby, která se hodí života oplývat těmito nicotně vypadajícími problémů dýchat. Bohužel drobnou nevýhodou 

úvodcem na toulkách Oblivionem je přechytralá hlavně při bitkách s poněkud silnějšími bossy. zbraněmi, které přinášejí fialově elektrickou smrt této šikovné mutace je, že na suchu se Jen 
Scree. všem nepřátelským stvořením. začne dusit. 
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NÁZEV Soul Calibur II 
VYDAVATEL SCEE 
VÝROBCE Namco 
WEB www.soulcalibur.com 
PŘEDCHOZÍ VÝSKYT TNT, 0PS2 +2 


FÁZE VÝV0 = | SSSUSoooonec 


E = m 0 0 4 2 M M 2 2 2 a a 


Samuraj Mitsurugi 
je jednou z nejoblíbenějších 
postav. 


00“ ) 


110W s M 
m Astaroth je pomalý, ale díky těžké sekeře o to silnější. 


B Mohutné efekty odjakživá patří k sérii. 


zááhláků, 


=) Raphael, mladý francouzský 
šlechtic s šermířským stylem; 


Tak trochu jako ZAAleKáňdrá Dumase.. 


SOUL CALIBUR || 


Vítejte na jevišti dějin. Už potřetí... 


ÚSPĚŠNÝ AUTOMAT: Ve své automatové podobě je Soul Calibur II 
už nějaký ten měsíc k dispozici v Japonsku. Namco při provozu coin- 
opu výrazně sází na soutěživost bojovkářů a díky systému passwordů 
je možné zadat si svoje výkony v několika časových a výkonnostních 
modech na speciálně zřízených internetových stránkách. Prý se uva- 
Žuje o podobném systému, až hra konečně vyjde ve verzi pro PS2. 

A jak je na tom vlastně konverze pro konzole? Z kusých informacích 
Se zdá, že se práce teprve rozbíhají, a vzhledem k prioritě japonské- 
ho trhu nelze počítat s tím, že by Soul Calibur II vyšel v PAL teritori- 
ích dříve než ve 3. čtvrtletí roku 2003. 


POSTAVY: Díky zkušenosti s coin-op verzí jsme už o něco moudřejší, 
co se týče obsazení tohoto dílu. Již dříve bylo oznámeno, že Sophi- 
tia (byla přítomna už v prvním PSone dílu) bude nahrazena svou 
sestrou. Novou krásnou Řekyní bude Cassandra Alexandra, dcera 
bohyně vítězství Niké, která bojuje stejně jako její sestra s krátkým 
mečem a štítem. Všem fanouškům udělala radost zpráva o návra- 
tu dvou oblíbenců, kteří v Soul Calibur II vystoupí coby tajné 
postavy: Yoshimitsu - hostující ze série Tekken, který se však ovlá- 
dá zcela jinak - a dvěma meči máchající Cervantes de Leon, jedna 
samozřejmě zcela nové postavy. Nejvíc nás zaujaly tyto tři: 1) 
Talim, náctiletá Polynésanka, která bojuje pomocí dvojice tzv. 
elbow blades. Je rychlá a mrštná, dobrá alternativa k Taki, která je 
ovšem v SCII také přítomna (poprvé s odhaleným obličejem!); 2) 
Raphael, francouzský šlechtic ve středověkém brnění, který vzhle- 
dově jakoby nahrazuje Siegfrieda, ale ve skutečnosti používá 
úplně jinou techniku. Jeho meč je mnohem kratší a lehčí a jeho 
styl díky tomu připomíná spíše šerm. Siegfriedovu techniku zastu- 
puje už jen současný majitel legendárního meče Soul Edge, Night- 
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E Nové dívky, 
Cassandra (nahoře) 
a Talim (dole). 


mare; 3) Charade, ohnivé nelidské stvoření, které je novým bos- E 
sem. Jeho specialitou jsou telepatické schopnosti, díky nimž 

dokáže imitovat různé styly boje. A čí absence nejvíce litujeme? Je 

to samozřejmě Seung Mina, která byla se svým dlouhým cepem 

k neporažení. Jinak jsou všichni, Mitsurugim počínaje a zběsilým 

Voldem konče, zaplať pánbůh v sestavě. 


NEJLEPŠÍ BOJOVKA? Na tom, že Soul Calibur vydaný na Dream- 
castu je dosud nejlepší 3D bojovka, se shodlo tolik recenzentů 
i hráčů, že to nemůže být náhoda. Automatová verze SCII zachová- 
vá při mnohem pokročilejší grafice stejnou úroveň zábavy, takže 
pokud konverze pro PS2 dopadne dobře, je tohle hra, na kterou by 
se měl těšit opravdu každý. [| FDS 


mézor 


Nový příšerný boss: 
Charade. 


PlayStation.c 


| SOUL CALIBUR II je to nejlepší na závěr. „= 
1 Všechny důležité bojové série už pro PS2 vyšly: * 
i Tekken, Virtua Fighter, Dead Or Alive a Mortal 

! Kombat. Na tuhle si budeme muset počkat a my 


| věříme, že to bude stát za to. 


1 
i 1 M „Kromě Yoshimitsa by, I Aby si nejlepší bojovku ! 
, verzi přítomen nějaký tam mohly hostovat další : zahrálo mnohem víc lidí 
1 chytlavý příběhový ! postavy,“ domnívá se nežtěch pár tisíc na Dre- 

1 mužíček jménem Červ. — ; amcastu. 


1 


p- 
n 


PROGNOZA 


PEVoldo se se svými 
Soupeři doslova mazlí.. 
“ “ 


B Ivy debutovala v druhém 

dreamcastovém díle. Tohle 

se-jí ale moc nepovedlo... 
k 


E Maxi je nunčakista, 
který se dokáže pořád- 
ně odvázat. 


TENCHU 3: 


Jediným přítelem ninji je plášť noci... 


STEALTH AKCE: První díly hry Tenchu (pro PSone) byly přijaty 
pozitivně, nicméně s výhradami. Vedle vynikajících nápadů 
a vtahující atmosféry měly obě hry vždy několik méně zdařilých 
rysů. Snad proto hra Tenchu historicky prohrála souboj o nej- 
lepší stealth akci s Metal Gearem. S Kojimovým dílem ji ovšem 
spojuje i důraz na používání všemožných pomůcek (v tomto 
případě samozřejmě vycházejících z reálií japonského středo- 
věku). Třetí díl bude v tomto ohledu velice štědrý. Náš japonský 
zpravodaj při zkoušení hry na TGS napočítal 25 různých zbraní 
a předmětů, které může hrdina používat. Veskrze se právě díky 


a celkově by se tak měl posílit stealth charakter akce. 


UMĚLÁ INTELIGENCE: Tad Horie, producent hry ze společ- 
nosti Activision, si velmi pochvaluje úroveň umělé inteligence 
stráží. Právě jejich reakce byly občas předmětem diskuze 


PlayStation.c 


Inézor 
TENCHU 3 dostává v nové verzi pro Play- vyň 
Station 2 další šanci dokázat, že je oprav- 

du špičkovou hrou. Předchozím dílům 

k tomu vždy krůček chyběl. Nyní by se to 
snad mohlo podařit. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

JE Aby třetí postava m Ninjagirl: „Šest úrovní , i Proměnit kultovní hru 
nebyla jen do počtu není zrovna moc. Snad — | vúspěšný bestseller. 

a nabídla opravdovou budou velké“ 

alternativu. 


mormEor 


NOVÉ SCREENY 


Tenchu 3: Wrath Of Heaven 


Activision 
K2 
v přípravě 


TNT, OPS2 £9 


I |WRATH OF HEAVEN 


v případě prvních dvou dílů. Jako příklad zlepšené inteli- 
gence stráží Horie uvádí taktiku boje nepřátel ozbroje- 
ných dlouhými kopími. Prý bude velmi obtížné se jim 
dostat na tělo, protože budou u vědomí své převahy ustu- 
povat na vzdálenost pro ně bezpečnou (pro vás však 
značně nebezpečnou). To by byla údajně Al rutina, kterou 
šlo těžko aplikovat na možnosti PSone. 


MULTIPLAYERY Ve hře budou dva základní mody pro dva 


hráče. V kooperativním splitscreen režimu bude cílem 
společnými silami zabít všechny nepřátele v úrovní 

a nebýt při tom vidění. Dokonce lze na útocích pomocí 
speciálních kooperativních technik spolupracovat. Pra- 
vým opakem je pak režim Versus, kde bude možné volit 
si mimo hlavní postavy i poražené bosse z úrovní pro 
single player. FDS 


Tenchu 3 se odehrává po událostech 
z prvního dílu (druhý díl časově před- 
cházel prvnímu). Znovu se setkáme 
s ninji Rikimaru a Ayame a čeká nás 
Ještě třetí dosud nepojmenovaná 
postava. Příběh se pro každého z nich 
bude lišit. 


E Bez číhání za zdí si 
žádnou dnešní stealth 
akci nelze představit. 


4 
bs 
PYTTÝTTM) 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ PlayStation.c 027 


(MOoT1 


NOVÉ SCREENY 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 
není určen 

Revolution 
www.brokensword3.com 

TNT, OPS2 42 


2003 


PIVMCHVEVENÉT u 


VYŠEHOVAMM VIAZAY JiStE101 
HACKETAV A ATÁZ? 


E Jednou z největších změ 
BS3 oproti jejím předchůdcům 
je moderní 3D engine. 


PŘESKOČ, PŘELEZ... 


Gymnastické prvky ve službách hrdinů Broken Swordu 3 


Lezeme Zdolávání krabic připomíná akční 
adventuru, ale v této hře je důraz úplně jinde. 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Revolution představuje svou designérskou vizi a převratný způsob ovládání. 


BÍLÁ VRÁNA: Broken Sword: Sleeping Dragon (nazývaný také 
jako Broken Sword 3) bude tak trochu rarita, protože přine- 
se zábavu především těm hráčům, kteří raději používají 
hlavu, než aby kmitali prsty. Žádné souboje, přestřelky 
a další podobné propriety z akčních adventur nečekejte. 
Místo toho si přestavte ryzí adventuru s uvěřitelnými posta- 
vami, příběhem a filmově pojatým uměleckým stylem. 
„Máme vysoce ambiciózní cíl,“ říká designér a tvůrce Char- 
les Cecil. „Chceme vytvořit promyšlenou hru, která bude 
současně dynamická i přemýšlivá, a pozvednout upadající 
žánr klasických adventur.“ 


METODY DESIGNU: Klíčové inovace, které by měly vést k cíli, 
jsou dvě. Tou první je přesun žánru do 3D prostředí, což 
významně ovlivňuje prozkoumávací element, který 
v dobách klasických point 8 click adventur spočíval pouze 
v proklikání celé statické obrazovky. Druhým zásadním 
bodem je samotné ovládání. Jeho pojetí indikují čtyři malé 
ikonky v pravém dolním roku obrazovky, jak můžete vidět 
na každém obrázku. Každá z nich pak odpovídá jednomu 
tlačítku na pravé straně Dual Shocku a ukazuje možnosti, 
které jsou momentálně k dispozici, třeba že se můžete pře- 
houpnout přes zeď nebo šikovně hozeným kamenem přilá- 
kat pozornost hlídkující stráže. Jak Cecil vysvětluje, vždy si 
budete moci vybrat z většího množství alternativ, jak vyře- 
šit každý puzzle. „Možnost hrát hru znovu je pro nás straš- 
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ně důležitá,“ říká. „Chceme, aby hráči hráli hru způsobem, 
jakým chtějí oni, a ne jakým jim to my předepíšeme.“ 


PŘÍBĚH V KOSTCE Pokračování dvou předešlých a velmi 
úspěšných dílů nám opět představí hrdinské duo George 
Stobbarda a Nico Collard, tentokrát ve spárech temné kon- 
spirační teorie ohrožující svět. Příběh je založen na historic- 
kých odkazech a poznatcích týkajících se vymírání druhů, 
které se skutečně odehrálo před 10 000 lety. [] PB 
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BROKEN SWORD: THE SLEEPING 
DRAGON hodlá znovu oživit skomírající žánr 
klasických adventur. Může se to podařit, pokud 
splní sliby a vytvoří zábavný interaktivní film plný 
záhad a hledání. 


MAGAZÍN- CZ 
j 


CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Řada lidí si přeje Vzkřísit adventury pro 
návrat k tématu templářů © 21. století, aniž by snížili 
nebo něco podobného. dříve nastolenou latku. 


CO CHCEME MY 


Petr Bulíř čeká na BS3 
jako na smilování 
a obává se trochu ris- 
kantního přechodu do 
3D. 


G 6 vá ma 


Skáčeme Přelézáním zdí si výrazně zkrátíte 
cestu, ovšem pozor na nejlepšího přítele člověka. 


Visíme Ručkování a chození po římsách je nevy- 
hnutelné, pokud chcete zmizet po anglicku. 


B Spektrum odstínů modré v mixu 


s teplými tahy žluti, ukázka 
barevného jemnocitu. 


mormEo: 


PRVNÍ HODINA 


Sly Racoon 
SCEE 

Sucker Punch 

a j www.slycooper.com/main.htm 
- článek, OPS2 43 


LEDE| 
2003. 


Zaplněné ikony tlačítek v pravém dolním rohu obrazovky 
napovídají, co v této chvíli můžete dělat. 


mění Ve smrtící zbraň. 


OLT 
RACCOON 


Ukradli jsme vzácnou hodinku 
S pánem animovaných zlodějů 


E Fixní úhly kamer mají posílit 
filmový dojem. 


00:00 Trochu netečně zasouváme zbrusu novou 
celshadovou hopsačku od SCEA do PS2. Za třicet vteřin 
už upřeně zíráme na nádherné intro, které právě končí. 
Panna, či orel, tahle hra nebezpečně smrdí kvalitou. 

03:45 Přestože vzduch v místnosti připomíná ovzduší 
z ženské posilovny, hra se přenáší do svěží pařížské 
noci, kde náš hrdina, mýval a šéf zlodějů Sly Cooper, 
dostává úkol vloupat se do místní stanice „Le Police“. 
Zároveň se seznamujeme s našimi parťáky, kterými 
jsou želva Bentley a růžový hroch Murray. Vítejte v zoo. 

07:00 Bentley nám říká něco o modrých aurách, které 
indikují možnost pohybovat se nenápadně, ovšem vidět 
je může jen Sly coby nejlepší zloděj. Mačkáme © a Sly 
se dokonale obmotal okolo střešní ventilace, jako zuřivý 
Solid Snake. 

09:25 Pomocí kotevního háku jsme se propracovali venti- 
lační šachtou do kanceláře liščího inspektora Carmelita 
Montoyi a krademe Slyův trestní rejstřík. 

11:00 Snažíme se utéct oknem, ale náhle nás překvapí 
inspektorská liška a vypadá to, že Sly a Carmelita spolu 
mají jisté nevyřízené účty. Co jiného také může evoko- 
vat tato věta: „Ta bazuka ti tenkrát pořádně hnula 
žlučí.“ 

15:00 Fantastický retro kreslený filmeček odhaluje 
příběhové pozadí (viz Omáčka). 

23:00 Skutečná první úroveň začíná až teď. Mýval Sly netr- 
pělivě vrtí ocasem, což nám připomíná, že se jedná 
o jednu z nejdotaženějších postaviček, které jsme na 
PS2 zatím viděli. Je chytrý, leze, umí sjíždět po 
okapových rourách a zvládne spoustu dalších blbostí. 
Ve skutečnosti je to ale pravý opak našeho oblíbeného 
večerníčku A je to. O dvě hodiny později vtrhnul do míst- 
nosti Farid s tím, že se jedná pouze o hodinový test 
a že potřebuje naši PS2 na něco jiného. 

Do háje... I PB 
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SLY RACCOON je další hrou, která 
chce přispět k renesanci plošinovek. 

K úkolu přistupuje jinak než Ratchet © 
Clank, je lineárnější, ale zato mísí prvky 


Sly dokáže zvlád- 
nout celou řadu 
plíživých a krad- 
mých pohybů. 


Zloděj si vždy 
nějakou cestu 
najde, ale to nezna- 
mená, že byste 
neměli zamykat. 


Vysoký kontrast mezi stinnými kouty a paprsky ozářenými 
místy je vytvořen původní technikou. 


Plížení se ve stínu a obcházení stráží je jednou z cest 


vedoucích k úspěchu. 


l 


4 Jeden ze způsobů 
ukončení hry, 
osmažení při 1257 


stupních celsia. 


|= 


více žánrů. 
CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Aby se Slyovi dostalo Agent 47 si přeje met- Důstojně konkurovat 
od hráčů pozornosti, kte- : algearovskou hratelnost : Ratchet © Clankovi ales- 
rou si zaslouží. V podobě kresleného poň v Evropě, když se 


: filmu, nepovedlo za mořem. 
E George Stobbard má 


za každého počasí 
vykasanou košili a chleb- 


ník z dob Boženy Něm- 680 68 9 P ká žně 


cové. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


The Sims 
EA 


Maxis/Edge of Reality 
3 www.thesims.com 
článek, OPS2 47 


mm 80 
LE: 
2002 


E Na večírek přišel 
nézvaný host. Je to ale 
docela sekáč... 


M Jestli jste příbuzní Fran- 
tiška Ferdinanda d'Este, 
ozdobte si příbytek losí 
hlavou. 


E Kombinace The Sims 
a multiplayeru je věc, kter- 
ou tvůrci zkouší poprvé. 


| H E S | M S j Moderní trend v péči 
: | ovlasy: účes na ježka 
ji " okamžitě a bez námahy. 


-v 


Promarnili jste vlastní život? Zkuste život někoho jiného. 


ŽIVOT JE NUDA. Tak proč o něm ještě hrát hru? Vzpomeňte si na LECHTIVÁ HRA? Velmi pokročilý je mód Create-A-Sim, který vám 
dětství, kdy jste trávili hodiny vymýšlením příběhů pro lupiče dává tisíce možností, jak upravit vaši postavičku. Vytvoříte si 
a policajty, resp. pro panenky. The Sims jsou v podstatě daleko třeba šprta a dáte ho dohromady s nejkrásnější holkou široko 
sofistikovanější verzí téhož. V této hře máte naprostou moc nad daleko. Můžete získat krásné zrcadlo, záclony z leopardí kůže 
osudy svých virtuálních lidiček. Nehrajete si na sebe, hrajete si a stůl na svlékací poker a tím vylepšit milostný život vaší postavy. 
na boha. A jak můžete vidět na těchto exkluzivních obrázcích, Ze své podstaty se účastníte i těch nejintimnějších okamžiků dne, 
PS2 verze nejprodávanější PC hry všech dob byla obohacena ale nebojte, přirozené potřeby člověka tu jsou řešeny s nadhle- 
o rámcové úkoly, čímž byla původně otevřené koncepci dána dem a vkusně. V příštím čísle OPS2 očekávejte recenzi. [] FDS 
trochu ucelenější struktura. 


' 2 : S 
ŽIVOTNÍ CÍLE. Začínáte jako nezaměstnaná líná kůže žijící (1aLO i PlayS tation.c 


u maminky a přes řadu životně důležitých rozhodnutí - jakou 

práci si vybrat, s kým se spřátelit - se můžete propracovat do THE SIMS jsou jednou z nejnávykovějších her na PC. 
pozice největšího magnáta ve městě. Mezitím plníte dílčí úkoly, Vítanou věcí je zahrnutí multiplayeru pro PS2 verzi. Kromě 
splachováním záchodu počínaje a kutilstvím zdaleka nekonče. toho vypadá výrazně lépe než na PC. Papírově silný 
Hlavně však musíte dosáhnout povýšení v zaměstnání, jedině titul! rýmy 
tak si zpřístupníte drahé věci, kterými si zpříjemníte svůj domácí l coLok 


vob CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI MAKEUP STYLI 


Úroveň, ve které by Nejčastější žádost: Dokázat, že důkladná a EYE COLOR 
bylo cílem dostat se do odstranění cenzury pracná konverze z PC při- 
basy. nahých těl. náší ovoce. 


+)CREATE A SIM 


m Můžete si „namíchat“ 
Sima/Simku, jak se 
vám zachce. 


FAGE STYLE 


P ACCEPT ")BACK 
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NOVÍ NEPŘÁTELÉ 


Devil May Cry 2 

Capcom 

Capcom (Studio 1) 
www.capcom.co.jp/devil2 
Monitor, OPS249 


75% Jano 


B Tyhle opičky 
rozhodně roztomilé 
nejsou. 


E Kozí bradka a pořádné 
dredy. Tenhle chlápek jde 
s dobou, 


E S dobrým časováním 
porazíte i toto monstrum. 


M Litá, mrská oheň a je 
naštvaný. To bude šichta. 


E Tak já to teda beru, šéfe. 


E- Dlouhý kabát se k Iron 
Maidenům;hodí. Doufáme 
ale, že je kožený. 


V tomto případě se vám double jump 
bude více než hodit. 


DEVIL MAY CRY 2 


Ještě jeden pohled na hodně očekávanou pecku 


CO MŮŽEME ČEKAT? První nestvůry, které se vám v Devil 
May Cry 2 připletou do cesty, budou kostlivci vyzbrojení 
meči a uzavření v železných pannách, přičemž mají 
několik podob: někteří třímají obrovské meče, jiní se 
tahají s obřími sekáčky na maso. Ještě zajímavěji půso- 
bí týpkové, kteří po vás házejí štíty stylem, jako by to byl 


střelné zbraně a rychlé skoky s odrazem ode zdí vám 
dají možnost rozetnout kdekomu hlavu i pěkně shora. 
Již od prvních levelů bude mít pestrý výběr z opravdu 
mnoha druhů nepřátel, ale i tak vás patrně vyděsí, až 
na scéně dostanou podivní opičí démoni šílený amok. 


A CO TROCHA VZDUŠNÉ AKCE? Rozhodně. Nebude to 
dlouho trvat a narazíte na prvního z ptačích démonů. 
Tyhle potvory jsou neviditelné, dokud na vás nezaútočí, 
ale když se budete pohybovat a neustále pálit z obou 
pušek, je sympaticky lehké připlácnout je navždy k zemi. 
Poněkud horší už je vypořádat se s dvěma poletuchami 
s kozími rohy, které se na začátku tváří jako neškodné 
sochy. Když dostanou šanci, s chutí na vás začnou chrlit 
žlutou elektrickou smrt a docela v pohodě dostanou i ty 
lepší z vás, pokud spustí současně. Proto je vhodné 
zaměřit se na jednu z nich a sundat ji co nejdříve. 


A KDO TOMU ŠÉFUJE? Kovové obří monstrum vypadá, 
jako by vylezlo z nočních můr, které snad ani nemůžou 


být vaše (ilustrační fota k nahlédnutí na této stránce). 
Tenhle mazlíček na vás uhodí hned po náročném letu 
vzhůru vnitřkem gotické věže. Na řetězech má připevně- 
ny balvany, čímž si docela hutně prodlužuje ruce. 

Na stranické objímání a líbání není čas, protože jeho 
masivní koule kolem na vás začnou lítat víceméně oka- 
mžitě, a co je horší, nechutně přesně. Je potřeba dostat 
se k němu blízko a využít všech akrobatických schopnos- 
tí. Je sice hodně těžký, ale pokud máte na svém kontě 
rozumné množství zdraví, je jeho demise jistá. | ] MM 


ne. PlayStation. 


DEVIL MAY CRY 2 opět vypadá skvěle 

a pouze Bůh a Vladimír Železný vědí, co 
všechno bude ve finální verzi. Bossové jsou 
velcí, hnusní, mají tuhý kořen a každý z nich 
má vlastní pekelné útoky. 


CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Jeden aktivista nám Pokračování, které 
stále píše: „Doufám, že + sice přinese novinky, ale 
to tentokrát nebude tak © zachová si základ a styl 
jednotvárné, “ tak oblíbený u fanoušků. 


CO CHCEME MY 


Pavoučí démony! 
Chceme rozstřílet pár 
pořádných pavouků. 


CA 50 CŠŠ Ca“ A 
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Batman: Dark Tomorrow © 2002 KEMCO. All other elements © 2002 DC COMICS. BATMAN is a registered trademark of DC COMICS. 


BATMAN and all related elements are the property of DC COMICS. TM 8 © 2002. All rights reserved. 


BATMAN: DARK TOMORROW 


Netopýr se vrací do temné jeskyně. 


BATMANOVSKÉ PROKLETÍ: Žádná dosud vydaná hra 
s netopýřím mužem - a že jich bylo víc než filmů - 
dosud nesplnila očekávání. Naděje však umírá posled- 
ní. Jak tyto obrázky naznačují, Dark Tomorrow působí 
slibně. Je to zejména díky výtvarné koncepci postav 
a lokací Boba Kanea z DC Comics. Na druhou stranu, 
podobnou podporu měla i hra Batman: Revenge Of The 
Joker pro MegaDrive - a jak dopadla? Špatně, vážení. 


CO POSILUJE OPTIMISMUS? Autenticita zaručená licencí 
mimo jiné znamená, že vývojáři z Kemca udržují velmi 
úzké kontakty s DC Comics. Ve hře se objeví všechny 
známé postavy, jako jsou například Poison Ivy, Joker, 
Scarface, Mr Freeze nebo Oracle. Vliv majitele značky 
by se měl projevit například ve stylových střihových 
sekvencích. Kemco se bije do prsou, že až se budete 
procházet ponurým Gotham City, budete mít pocit, jako 
byste pronikli na stránky komiksů. | příběh působí dale- 
ko výraznějším dojmem než u předchozích batmanov- 
ských her, a to nejen díky četným vazbám na příběhy 
DC Comics, ale i díky tomu, že je sepsal Kenji Terrada, 
scenárista legendárních her Final Fantasy I a Final 
Fantasy II. 


NETOPÝŘÍ AKCE: Pochopitelně budou k dispozici veškeré 
„bat-“ vychytávky. Batmanův opasek je jimi úplně 
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obtěžkán. Vedle vystřelovacích kotviček (pro překoná- 
vání propastí mezi budovami - obdoba Spidermanovy 
pavučiny) se musíte naučit ovládat Batarang, Batpou- 
snad jen to, že nemáte k dispozici Batauto nebo Batle- 
tadlo, bez nich je Temný rytíř tak trochu nesvůj. Tahle 
vozítka se objeví pouze ve střihových sekvencích, jen 
tak pro vylepšení atmosféry. (1 MW 


mnázo: 


BATMAN: DARK TOMORROW se odehrává 
v komiksovém světě, který byl vytvořen s velkou 
dávkou pečlivosti. Tvůrci však zdaleka nemají 
vyhráno. Měli by zapracovat zejména na přehled- 
nosti soubojů. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Aby se hratelnost „Dejte pokoj s ko- Prolomit prokletí a udě- 
atmosférou a dynamikou © miksovejma hrama,“ lat první skutečně kvalitní 
vyrovnala střihovým vzkazuje vývojářům ZZX z * batmanovskou hru. 
sekvencím. diskusního fóra. 
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NOVÉ SCREENY 


Batman: Dark Tomorrow 
Kemco 

Kemco 
www.batman.com 

TNT, 0PS2 +3 


m.. 


I když Batman může 
nepřátele zneškodnit 
pouty, musí si dát bacha, 
aby to nedopadlo opačně. 


Pomocí scan- Model Bat- 
neru můžete včas | mana je vynika- 
zaregistrovat jící. 
nepřátele. 


Větší počet pro- 
tivníků může Batman 
vyřídit použitím 
granátu. 


V levém dolním 
rohu je zobrazen 
předmět, který 
aktuálně používáte. 


Většina levelů 
má úžasně tem- 
nou a náladovou 
atmosféru. 


Mezi nepřátele 
patří známé firmy: 
Joker, Poison Ivy 
a Mr Freeze. 


Střechy domů 
- není vůbec 
lehké se tam 
dostat. 


Batman si musí 
dát pozor, aby 
nepropadl démonu 
alkoholu. 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


DAL 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF 
DARKNESS 


VYDAVATEL: EIDOS 
VÝVOJ: CORE DESIGN 


Spolu s Larou a Kurtisem Trentem 
jsme město nad Seinou navštívili 
v Monitoru, OPS2 +8. 


Konečně máme další detaily o příběhu. 
Potyrdilo se, že hned na začátku navštíví- 
me Prahu, Lara sem prchne před proná- 
sledovateli. Patmě někde poblíž naší 
redakce přijde hrdinka na stopu mystické- 
ho spiknutí, jehož cílem je ovládnutí světa. 
Dál buderne cestovat hluboko pod zem. 


Nové obrázky jsou ze střihové scény, 
kdy se Lara a Kurt poprvé setkají. 
Jak vidno, nedá se zrovna říci, že by 
to byla láska na první pohled. Bru- 
netky nejsou asi Kurtův typ. Nebo 
jde o něco vážnějšího? 


Upřímně řečeno, odklad data vydá- 
ní docela vítáme. Jednak se zvyšuje 
pravděpodobnost, že hra nebude 
šitá horkou jehlou, a jednak se obo- 
hatí papírově slabší sezóna o poten- 
ciálně špičkový titul. 


Na www.eidosinteractive.com 
najdete všechny základní informace 
plus nějaké další nové obrázky. 


BLOOD RAYNE 


VYDAVATEL: UNIVERSAL INTERACTIVE 
VÝVOJ: TERMINAL REALITY 


Hru jsme vám zatím pouze zběžně 
představili v rubrice TNT, OPS2 +3. 


Teď jsme dostali šanci krátce se 

s hrou seznámit. Zkušenost lze 
shrnout slovy: vypadá slušně, silnou 
stránkou budou zřejmě rozměry 
úrovní a akrobaticky pojatá akce, 
Samozřejmě i krve bude dost. 


Zajímavostí jsou časté erotické narážky 
a sexuální symbolika. Jeden boss měl 
nepokrytě falický tvar postavy. Hrdinka 
Rayne jako by neustále někoho svádě- 
la. Vezmeme-li v potaz ještě nacistické 
a démonické nepřátelstvo, vyjde z toho 
skoro simulátor S/M salónu. 
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Po této malé ochutnávce jsme 
dostali hlad, Snad se podaří zajistit 
celostránkové „blízké setkání“ do 
příštího Monitoru. 


Na www.bloodrayne.com se můžete 


věcí. Samozřejmě se můžete © 
poměrně intimně seznámit i s upír- 
kou v hlavní roli. 


Rayne začne kousat lidi do krčních 


SHAUN 
MURRAY'S PRO 
WAKEBOARDER 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: SHABA DESIGN 


Hra byla poprvé k vidění na E3. 
V této souvislosti jsme o ní také 
informovali v TNT, OPS2 $5, 


Jedním z překvapivých bonusů na 
recenzované kopii posledního 
Tonyho Hawka bylo dvouminutové 
demo Pro Wakeboarderu. | když je 
hra věrná ovládacímu systému 02, 
působí velice svěže a zábavně. 


Specialitou (ve srovnání s Tonym 

a spol.) je možnost pustit se tažného 
lana stlačením (a, což vám poskytne 
šanci předvést nějaký velký trik. Opě- 
tovným stlačením (8 se v ideálním 
případě opět chytíte. 


6 


Na jakékoli závěry je příliš brzy. Dou- 
fáme, že se nám podaří sehnat ještě 
nějaké další úrovně, abychom mohli 
učinit kvalifikovanou prognózu. 


hledejte na adrese 


" Ohlášena je na jaro 2003, počejme: 


DEFENDER 


VYDAVATEL : MIDWAY GAMES 
VÝVOJ: SEVEN STUDIOS 


Velmi stručné představení proběhlo 
v OPS2 7 (v rámci TNT článku 

o plánech společnosti Midway). 
Předlohu si pamětníci pochopitelně 
pamatují z maringotek. 


Měli jsme tu čest s hratelnou verzí. 
Defender je vskutku věrný svým pří- 
močaře arkádovým kořenům. Letíte 
raketkou a bráníte kolonisty před 
obrovskými hmyzími 
mimozemšťany. 


Váš stroj je dokonale všestranný. 
Během letu se můžete díky power- 
upům ozbrojit nepřebernou škálou 
zbraní a pomůcek, Něco jako švý- 
carský nožík budoucnosti, 


DMM 
s A 


BATTLE ENGINE 
AOUILA 


VYDAVATEL : INFOGRAMES 
VývoJ: LOSTTOYS 


Videopreview téhle válečné show se 
konalo na demo DVD u OPS2 46. 


Nakoupili jsme nějakou tu stolní 
vodu a zahráli si Battle Engine 

v klidu redakce. Zaujala nás mož- 
nost plynulé přeměny z robota na 
letadlo. Velmi dobře také působí 
efekty destrukce a explozí. 


Kromě bombardování nepřátel- 
ských tanků a robotů se můžete 
soustředit | na protivníkovy pěšáky 
(kulomet). Párkrát jsme omylem 
pokosili vlastní armádu, válka je 
holt peklo. 


Stejně jako v případě Defendera si 
zde můžeme dovolit přísahat na 
recenzi do příštího čísla. 
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TEXT: PETR BULIR/SAM RICHARDS/GEORGE WALTER/MARK WYATT 
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jém městě. Naším cílem b 
lepších věcí, které se 


Minulý měsíc jsme vám 
přinesli podrobnou recenzi 
Grand Theft Auto: Vice City. 
To ale ani zdaleka zhola 
neznamená, že by pro nás ao 
tahle jedinečná událost roku 2002 E ore! 
skončila. | přes nával dalších a dalších Řekem se tak jistě bude líbit všem, kdo 
nových her jsme dál zakládali požáry, jaké to bylo a už nikdy nebude. Opravdu vkusně 
ničili desítky aut, rabovali obchody a za n. 


neustálého prolévání hrdla pinacoládou re ři ních 
jsme se vydali ze všech sil k jedinému cíli ot doprovází úvodní 

ť ' s E ji A titulky. Atmosféra serialu 
- odhalit 25 jedinečných momentů, které Miami Vice je přítomna 


od úplného začátku. 


jen umocní vaše neónové zážitky ze života 
tohoto „slavného“ města. Některé oceníte 
s lehce provinilým úšklebkem, jiné vás 
zavedou na ještě neobjevená místa, ale ať 
už se Vice City stalo vaším domovem, 
nebo se teprve chystáte na svoji první 
návštěvu, vyhrňte si rukávy a dejte se do 
čtení. Tahle hra si to zaslouží! 
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Věděli jate? Raketomet we zásobou čtyř naket ae nachází u (Roakov Inn pří cestě na letiště. 


ROZNÁŠKA VÝBUŠNIN 


Rádiem řízená helikoptérka v rukou virtuálního teroristy 


Určitě jste se potkali s Averym, texaským magnátem na trhu pater v přísném časovém limitu. Nesnadné pilotování ještě více 
s nemovitostmi, a jistě si chcete zasloužit jeho přízeň. Úkol, znepříjemňují ozbrojené stráže. Tato mise rozhodně nepatří 
který na vás čeká však, rozhodně není snadný. Jistá rozestavěná k nejlehčím, ovšem po úspěšném splnění dojde k slavnému 
budova kříží Averyho plány, a tak má připravený šikovný způsob, srovnání budovy se zemí. Kromě toho je pilotování rádiové 

jak se nepohodlné stavby zbavit. Rádiem řízenou hračky skvělým tréninkem pro skutečné létání helikoptérou 
minihelikoptérou musíte roznést čtyři nálože do jednotlivých v pozdější fázi hry. 


Once you pick up a 05:21 


bomb the radar will show JU je 
: S E LEGRACE NA CLUNU 
you the position of the  Á 194 Život není jenom o kradení aut. 


target relative to the RC , 
Noční život je v plném proudu a jako Tommy Vercetti si 
helicopter tam . 05 . mezi jednotlivými úkoly jistě užíváte osvěžující 


h taRgE GS LRFU v projížďky, ale vaše oči jsou přitom stále hladové po 


další akci. Na Vice Pointu se nic neděje, takže se jeďte 
podívat na most vedoucí k Little Havana, kde objevíte 
malé schůdky k vodě. Stačí jen seběhnout dolů 
a stisknutím (8) naskočit do opuštěného hlídkového 
člunu. Ohmatejte si trochu ovládání a hurá na moře. 
Brázdění vln v měsíčním svitem zalité zátoce vás možná 
IE Rozvoz výllšnín k : přiměje k myšlence, proč byste se vlastně vůbec někdy 


dálkově ovládanou = - měli vracet na mělčinu. 
helikoptérou jé nápad d 
za milion. 


ČTYŘI KOLA JSOU DOBRÁ, 
DVE JESTE LEPSI 

Motorky jsou krásné. 

Zřejmě nic nemůže být lepší, než když poprvé nasednete na svou první motorku a pořádně ji 
nakopnete. Je úplně jedno, jestli se jedná o vosí model poslední babety nebo o pořádně 
tlustého a výkonného macka. Zážitek z nečekaných manévrovacích schopností a z rychlé jízdy 
v hustém provozu mezi neohrabanými auty je nádherný. Po chvíli náhle začnete objevovat, co 
všechno kromě zatáčení se vlastně ještě dá s motorkou dělat. Vyzvedněte si PCJ 600 na okraji 
trávníku poblíž klubu Malibu. Kaskadérské kousky už na vás čekají. 


Po E Nechte se unášet 
zá vrněním svého 


ne miláčka mezi 
BROKOVNICE nohama... 


JAKO DŮKAZ 


Pro pár desítek mrtvol navíc. 


Jakmile si získáte důvěru kubánského krále 
zločinu Diaze, okamžitě vám přišije pořádně 
krvavou misi. Společně se zabijákem 
Lancem Vancem přelétnete v Diazově 
vrtulníku na Prawn Island, abyste si zde 
vyzvedli nějaké peníze. Slovíčkem 
„vyzvednout“ máme na mysli vyčistit přesnou 
zbraní rozlehlý dům a jeho okolí od množiny 
pistolníků dřív, než oni dostanou vás. 

V domnění, že jste důsledně vydezinfikovali 
celou oblast bez příliš velkého rizika, vás pak 
Lance ponechá o samotě, abyste si sami 
prostříleli cestu skrz přeživší členy gangu 
vnitřkem domu až na střechu, kde se tetelí 
hledané peníze. Zde Vice City ukazuje svoji 
brutální tvář v celé kráse. 
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Vědělé jate? Pokud de vám podaří apímít dostatečný počet úkolů na oladiánu, dostanete za odměnu PZ 700. Zkuste, co umí takle mašina. Budete koukat. 


VYFOŤ TO 


Porno, politika a vydírání na snímku Marthy Mug 


Nemůže zřejmě existovat lepší příklad skvělého 
kombinování herních stylů ve VC, než je velmi komická 
mise s názvem Martha's Mug Shot. Kongresman Shrub se 
zásadně staví proti uvedení vašeho malého 
pornosnímečku s neodolatelnou Candy Suxxx. Vaším 
úkolem je nasednout do papouščí helikoptéry a sledovat 
Candy na její intimní schůzku s nepohodlným politikem. 
Aby toho nebylo málo, musíte se ještě uvelebit na druhé 
straně ulice a získat pár kompromitujících snímečků. 
Helikoptérka by měla být na blízku, protože pak se s ní 
síte rychle vrátit do studia. 


pročimá kongresman dámské boty 
s vyspkými podpatky? Ten určitě 
nebude stát o zbytečnou publicitu. 


u fn om fotek je jedna věc, ale 


MINIGUN MÁNIE 


Zbraně lidi nezabíjejí. To my. 


Ve Vice City se některé lahůdky nacházejí přímo na ulici. Zkuste 
se někdy trochu zatoulat v centru, kde můžete narazit na jednu 
obzvláště hustou rampage misi. Během dvou minut musíte 
zlikvidovat 30 členů gangu, což by zase nebylo tak světobomé, 
kdybyste ovšem neměli k dispozici armádní minigun. Tahle kovová 
kráska dokáže během vteřiny odstavit autobus, takže jak likvidace 
gangu, tak snaživých policajtů je otázkou několika okamžiků. 
Jediný problém je ten, že se vám nebude chtít vaši novou 
kamarádku jen tak pustit, takže asi sotva skončíte u té třicítky. 


Kill 3O Gang Members in 2MIHUPS5| 


A 
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JE ČAS 
naTANKovat 


Obrněni ocelovým tankem Rhino 
nemusíte dělat kompromisy. 


Během jedné z misí budete mít možnost 
řídit obrněný tank, ale pokud ho nestihnete 
zaparkovat před vypršením časového limitu, 
exploduje. Nicméně pokud si chcete 
zajezdit v tanku i jindy, odeberte se do 
nákupního střediska (North Mall), 
uhnízděte se před obchodem se zbraněmi 

a začněte okolo sebe šířit zkázu, přičemž se 
pravidelně přizbrojujte. Dávejte si pozor 
hlavně na brnění a přitom sledujte počet 
rozsvícených hvězdiček, které symbolizují, 
jak moc po vás policie touží. Až se na vás 
pověsí i armádní složky a vám se podaří 
obsadit tank dřív, než padnete obličejem 
do hlíny, nemusíte už nikdy nikoho šetřit. 


B Nejzkorumpovatelní 
polda široko daleko, Mr. 
Vercetti osobně; 


K 


POLICEJNÍ HELIKOPTÉRA 


Unesení policejní helikoptéry způsobí úžasný zmatek. 


Ve VC se nachází hned několik helikoptér najednou. Důležité je prohledávat především každé 
schodiště ve městě vedoucí na střechu. Naším cílem ale vždy bylo získat především policejní 
helikoptéru Maverick. Jakmile budete mít možnost podívat se do centra, je její získání otázkou 
chvíle, ale závisí na denní době. Mavericka můžete také najít prozkoumáváním střech za 
pomoci jiného létajícího prostředku. Aby to však bylo opravdu realistické, můžete se 
navléknout do policejní uniformy, která vám zbude po misi Cop Land, a užít si svůj sen, létat 
jako ztělesněný zástupce pořádku na azurovém nebi neónového Vice City. Je to kouzelné! 


© 


znich (po jeho splnění budete 
konečně z provozu studia 
získávat prachy) musíte ukázat svého filmového ducha a vyprodukovat 
kvalitní reklamní klip. Jediným možným způsobem, jak se dostat do studia, 
je však přes střechy. Budete muset uskutečnit několik nejšílenějších 

kaskadérských kousků, včetně přeskoku z jednoho mrakodrapu na druhý. Chce 
to hodně koncentrace a trochu umění při řízení vaší PCJ 600. Pokud řízení 
motorky nezvládnete na výtečnou, nebude vám vaše snažení na samém konci 
mise nic platné. 


Věděli jate? Ve UE we nachází apomata otevšených Gazénů a jedem z ních je dokonce ve čvanu loga TEockotanu. Právě u tomto azénu najdete pohozený plamenomet. 


de, Ja, Ram! 


Mapa označuje hna místa, kde můžete najít všech 25 námi 


vybraných momentů ve VC. 


Stadium 


ODSTŘELOVAČ 


Jak najít klidné místo na odstřel 


Vyšplhejte na střechy v Little Havana, kde se nachází velké množství 
ramp a můstků pro kaskadérské kousky, ovšem pokud se dostanete až 
na střechu za poutač Kaufman Cabs, najdete zde volně pohozenou 
odstřelovací pušku PSG1 s laserovým zaměřovačem. Přeskočte na lešení 
na přední straně billboardu, kde je kromě schovaného „hidden 
package“ také výborná pozice pro odstřelování nevinných chodců vaší 
novou hračkou. Ve světle nedávných událostí ve Washingtonu je tento 
způsob zábavy minimálně diskutabilní, ale mezi hrou a realitou je pořád 
bezpečně velký rozdíl. 


“ 
W leaf links Golt Club 
w 


Love Fist ruined my life! 


CHLADIVÉ OSVĚŽENÍ 
LÉTA - ZMRZLINA 


Víte, jaké jízdní vlastnosti má zmrzlinářský vůz? 


Jednou z firem, které můžete koupit, aby vám vydělávala, je 
firma rozvážející zmrzlinu. Ačkoliv se prodávání 
vysocekalorických zmražených smetanových hnusů může zdát 
jako jednoduchá věc, je důležité si toto povolání pořádně 
osahat, takže vaší první misí je nasednout do dodávky a prodat 
pár kornoutů. Možná si myslíte, že je to trochu nuda, ale jakmile 
se vám infekční zmrzlinářská hudba dostane pod kůži, začnou se 
peníze hrnout rychleji, než byste řekli „jahodový nanuk“. Zvlášť 
pozorně se dívejte po členech sladkozubého gangu „sweet- 
toothed gang“, na kterém se dá dost vydělat i prodělat! 
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Věděli jate, že u přenteka za policajta de můžete doatat do mísť, kde uáa dříve ihned fo valupu vítaly kulky? 


TEORIE CHAOSU 


Možná fandíte anarchistům, ale než půjdete do ulic, 
zkuste si raději bitky proti poldům ve Vice City. 


Motorkářský gang, který je téměř stejně psychotický jako 
vy, vám dá za úkol vytvořit během dvou minut ve městě 
co největší chaos. Je to obtížnější, než si myslíte, 

a s pouhým odstřelem několika policajtů rozhodně 
nevystačíte. Musíte chaos pořádně naplánovat. 
Ukradněte pár aut, srovnejte je vedle sebe do řady 

a odpalte granátem. Tím snad získáte dostatečnou 
pozornost a speciální jednotky vám půjdou po krku co 
nevidět. Pak začněte střílet na všechno, co se pohne. 
Zkuste sundat raketou helikoptéru a zlikvidovat tank, 
čímž si uznání pekelných andělů určitě definitivně 
zasloužíte, 


DEKADENTNÍ DEKÁDA 


Vyzkoušejte si image rokové hvězdy ve vlastním domě. 


Inspirace osmdesátými léty je tak velká, že člověk má 
bezděky nutkání chovat se dekandentně. A co může být 
dekadentnější než vlastnit vilu přejmenovanou na Vercetti 
Estate po zavraždění jejího předchozího majitele Diaze? 
Velkopanské sídlo s obrovskou zahradou má i vlastního 
Mavericka a zbrojnici. Abyste se ale opravdu cítili jako král 
města, můžete si vyzkoušet, jaké to je, vyjet po schodech 
vlastní vily do vlastního proskleného lobby a pozorovat, jak 
vám čumilové závidí. 


038 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


DOMOVSKÝ PŘÍZVUK 


Tajmený hlas z telefonu odhalen! 


Internetová stránku Rockstaru www.kentpaul.com byl vůbec první kontakt, který mohl 
kdokoliv z nás mít s hrou GTA: Vice City. Úvodní věta zní: „Mý jméno je Paul, ale jsem 
z Kentu, což je lepší, než kdybych se jmenoval Kent!“ A dále zde stojí, že objevil většinu 
populárních skupin z osmdesátých let, ale neměl z toho ani vindru.“ Tak co vlastně má Paul 
s hrou společného? Zkuste dokončit několik misí a zazvoní vám mobil... a hádejte, kdo to 
je? Je to Kent Paul, náš milovaný mluvka s londýnským přízvukem! On opravdu existuje! 
Stačí se zajet podívat do klubu Malibu, kde se setkáte s tímhle chlapem (docela náfuka!) 
a vyslechnete šílenou kapelu. 


+ 


„Klub Malibu je k mání za 
120 000 dolarů. Neónový 


JÍZDNÍ STYL 


palác tak pátří mezi 
poněkud dražší záležitosti. 
Tony Hawk by vám mohl 
závidět 


Vyskočte na střechu pomaleji jedoucího 
auta a oddejte se autoserfingu. Skvělý 
způsob, jak plašit střelbou okolo 
plynoucí chodce, zatímco vy majestátně 
proplouváte kolem nich. Pro zpestření 
zkuste občas přeskočit na střechu jiného 
auta, čímž změníte směr. 


Die sořádně konkých 
Koničkách a policii od Bří kuězdiček vejš de 
dmažte jezdit po chodníku. fmotože policejní 
Jednotky začnou používat pády a loeby. 
ktoné dnadno jmonají jmeumaliky vašeko 


LODNÍ DEMOLICE 


Trochu toho blbnutí v přístavu 


Jeďte do přístavu a u nákladní lodi nalevo od přístavní 
hráze vystupte před lodí přístavní stráže. Naskočte do lodi 
a jeďte na severovýchod do úzkých kanálů. Vyberte si 
kteroukoliv z luxusních jachet zakotvených u soukromých 
mol, odjeďte do bezpečné vzdálenosti a pokuste se 
raketometem vymazat všechny lodě v přístavu. Opakujte 


donekonečna. 


=) « 
VESELÉ © 
POHŘBÍVÁNÍ 


Jak se vyhnout smrti 


= l 


je 


Vaše druhá mise pro obchodníka 

s nemovitostmi Averyho Carringtona je 
jako vystřižená z pořádně drsné 
kriminálky. V hlavní roli jsou samopaly 
a kubánské gangy. Vercetti je vyslán do 
Little Havana, aby zneškodnil šéfa gangu 
a majitele pohřebního ústavu zároveň. 
Váš příjezd doprovází příval kulek, 
zatímco hlavní cíl prchá v pohřebáku. 
Během šílené honičky městem vypadávají 
z pohřebáku výbušné rakve, které mohou 
snadno zapálit vaše vozidlo. Jediným 
způsobem, jak se můžete bránit, je 
uhýbat explozím. 


UJ+UJ A 
„u B 


doků: 3 


Věděli jate? V pozdější fází (ny di můžete koupit abvěpklut Pole Podition. Jaměčtnejte dexy tanečnicí a dolánky 46 Vám začnou dyfpal. 


GOLFOVÁ VÁLKA 


V golfovém oblečku můžete strávit příjemné chvíle u devíti jamek. 


1 = U | 2) 
dd 
E Žádnej učenej W D30 V 100 K- 


z nebe nespadl! 


Pokud jste viděli film Joela Schumachera Volný pád, určitě si pamatujete scénu, © 
kdy Michael Douglas v golfovém vozíku otravuje nějakého chlápka tak dlouho, až 
dotyčný dostane infarkt. Odporná, ale i komická filmová klasika. No, my jsme to 
dotáhli trochu dál. Poté, co jsme si pořídili golfové vozíko (5 fatalit - ale stejně to 
byly stařešiny), jsme vyvezli vozík po rampě poblíž klubového domku na projížďku 
do města. Bylo opravdu těžké ubránit se smíchu, když jsme bezbranné chodce 
kosili za jízdy z naší uzi, přičemž jsme se plazili rychlostí rozlitého mléka. Je třeba 
zdůraznit, že nás to bavilo hodně dlouho. Někdo by řekl, že až moc dlouho. 


ZEMĚ 
POLICAJTŮ 


Sebevražedná mise na 
policejní základně 


Poslední mise spojená s Tommyho vilou 
se jmenuje Cop Land. Tommy společně TROCHU SPORTU 


s Lancem musí nalákat náhodnou Udělejte si čas a věnujte se fyzičce. 
střelbou dva poldy do garáže, kde je 
zlikvidují, převléknou se do jejich Zrovna když jsme si začínali myslet, že Vice City je jen 
uniforem, vezmou si jejich auto pb P onas sj sh 
a odjedou do nákupního střediska, kde je o zbraních a násilí, objevili jsme malou rekreační aktivitu, 
nevybuchlá bomba. Vaše bomba. Po která vám zlepší kondici. Pokud prozkoumáte okolí a zadní 
vyhození kavárny do vzduchu odtamtud p : ck še 
rychle vypadněte. Ať už se budete snažit část bazénu na Starfish Insland, najdete několik menších 
policejním pronásledovatelům ujet, nebo překvapení. Jedním z nich je prázdná nádržka 
AD A SH SPOJ JeonÁ s beachballovým míčem. Pokud zrovna nemáte zbraň v ruce, 
se o nejšílenější honičku, jakou můžete ž ě: ká 
zažít. Jenom se snažte držet Lance zkuste míč nakopnout. Zkuste se držet pod míčem a hra 
u sebe, i když je to idiot. začne počítat vaše hlavičky. Ze začátku je to trochu obtížné, 
ale po chvíli zjistíte, že je to skvělý odpočinek od neustálých 


honiček a přestřelek. Hlavu vzhůru, Tommy! 


M 
ZEAE OBOU ULL 


B Oběti naší zběsilé jízdy mají - 
nezvykle vysokou krvácivost. — £ ROZŠROTOVAT 
P , 
1 NEBO UPALIT 


Mise ve stylu Destruction Derby na Hymanově 
stadiónu 


MÓDNÍ 
PŘEHLÍDKA 


Pěknej vohoz, kámo! 


Záleží na tom, kdy se v čase mezi 21:00 a 00:00 na Hymanův 
stadión dostanete, podle toho se pak před vámi otevře řada 
možností, jak si zařádit. Jedním z obtížných úkolů je závod 
Bloodring, což je minihra ve stylu Destruction Derby, kde jedinou 
překážkou mezi vámi a jednotlivými checkpointy je asi dvacet 
maniaků za volantem. Zábavné, ale moc dlouho to nevydrží. V jiných 
časech si budete moci natrénovat akci napříč překážkami se 
Sanchezem v sedle endura. Stylová hudba hraná na systému tannoy 
je hezkým doplňkem. 


81:50 k 10:28 2 
PIrkém wo88w 100 
“ = 26 
jam head: maj 
..,. ae 
4 < 


a 


Změna oblečení vám pomůže zmást poldy, 
když po vás jdou pouze při jedné či dvou 
hvězdách, nebo můžete měnit hadry jen 
proto, abyste se sami sobě líbili. Pokud 
vám ale hedvábná sáčka a kašmírové 
košilky nesedí, pořád máte šanci oblékat 
se jako dělník. V prádelně v Little Havana si 
můžete vyzvednout old-skool gatě 

s dvojitými lampasy. 


HAVANSKÉ VODNÍ 
KOULE 


Dokažte Kubáncům, že na řízení 
kaskadérského motorového člunu máte 
dost velké cojones. 


První úkol pro šéfa kubánského gangu 
vlastnícího kavámu obnáší zkoušku vašeho = Ě 
chlapáctví v superrychlém kaskadérském člunu. Sáva vellántt vodlok 
Čeká vás poměrně obtížná jízda s množstvím arlat, toť otázka. 
skokánků a prudkých zatáček vyžadující 
mimořádnou zručnost. Při jízdě na vás ještě 
navíc pořvává hlas zmateného gangstera, který 


Růžová auta.. ©, m, 4, m, ©, ©, m, m, ©, © 


Hrajte jako Candy Suxx........©), (B, J, (m, ©, >, ©, m, ©, m 


má neustále pocit, že řídíte jako ženská. Když Love Fistova limuzína ................ (B, T, 8, ©, ©, ©, ©, ©, > 
jsme dělali tuhle misi, hráli v rádiu Summer 
Madness od Kool and the Gang a náhle začalo Závoďák Hotring.... -. (PD, 8D, ©, ©, m, m, ©, 1,6, 


svítit slunce. Jako bychom doslova cítili slanou 
vodu na rtech, sluneční svit na naší kůži a kouř 


Maximální pozornost davu ..... ©, ©, m, m, ce, ©, ©, ©, A 


m % 


ze špinavých kubánských doutníků. Krása... Hey. I'm Rico. You the man with the big cojones? 
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NOMINACE: V některém z budoucích čísel bychom chtěli 


HRA RANO 2002 


Pomoztenám korunovat atánejlepšíh hru roku 2002! 


CO ZA TO? Bude vás hřát skvělý pocit, že jste svým hlasem 
přispěli k určení čtenářsky nejoblíbenější hry roku 2002. 
loučit. Podstatnou složkou tématu by mělo být vyhlášení | vaše poděkování budeme adresovat lidem z distribuce 
nejlepší hry roku 2002. Rozhodli jsme se svěřit tento a vývoje. No a kdyby vám tohle jako motivace nestačilo, 
úkol našim čtenářům. To, jak jsme hry hodnotili my, je můžete doufat, že budete mezi třemi šťastlivci, kteří 
všeobecně známo, jak si pak vedly v prodejích, taktéž. budou vylosováni a obdrží od nás celoroční předplatné 
Ale názor vzešlý z hlasování čtenářů OPS2 je mnohem 0PS2. 
zajímavější, méně odhadnutelný, a tudíž napínavější. JAK HLASOVAT: Posílejte korespondenční lístky (OPS2, Vogel 
Jediné, čím vaše hlasování ovlivníme, jsou nominace, ale Publishing, Sokolovská 73, 180 00 Praha 8, heslo „HRA 
jak vidíte na protější straně, nejde jen o několik málo titu- ROKU“), posílejte maily (ops2©vogel.cz, předmět: „HRA 
lů. Klíč k nominaci byl takovýto: vybrali jsme všechny hry, ROKU) nebo vyplňte formulář na www.ops2.cz (počínaje 
kterým jsme během deseti čísel OPS2 v roce 2002 uděli- lednem 2003). Ať tak či onak, vždy uveďte pět podle vás 
li známku 8/10 a více. Takto vytvořený široký základ nejlepších her roku 2002 včetně pořadí. Budeme rádi, 
jsme pak doplnili o a) hry, kterým když to vše doplníte o vysvětlení, proč si 
bychom dali 8/10 a více, kdyby- myslíte, že ta a ta hra je tak dobrá. Nejza- 
chom je ovšem recenzovali, b) jímavější poznámky otiskneme ve zmí- 
hry, které sice obdržely nižší něném článku. Hlasování bude uza- 
známku, ale těší se všeobec- vřeno ke dni 1. února 2003 
né popularitě, c) nadějné a výsledky budou zveřejněny 
hry, které byly v plánu pro : „o ké Čj v 0PS2 412. 
rok 2002, ale do redakce 


—, OR RUU ce 


PlayStation.c 


zhodnotit právě končící rok a tím se s ním definitivně roz- 
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NOMINACE NA HRU ROKU 2002 


Hry jsou uvedeny v abecedním pořadí. 


Ace Combat 04 Aggressive Inline Auto Modellista 


Conflict: Desert Storm 


Final Fantasy X Formula One 2002 


Harry Potter 8. Chamber 


Headhunter 


Lord Of The Rings: The 


Kingdom Hearts Two Towers 


Metal Gear Solid 2: 
Sons Of Libe 


Colin McRae Rally 3 Commandos 2 


Dynasty Warriors 3 


Grand Theft Auto: Vice City 


Jedi Starfighter 


Medal Of Honor: Frontline 
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TEXT: PAUL FITZPATRICK, FARID STARMAN/ILUSTRACE: PETR HOLUB, CHINAMIKE, MIKE COLLINS, MR JAGO, MATÉJ SYXRA, FOTOGRAFIE: GAVIN ROBERTS 


LELEBRIT 
NA KON 


Co by se stalo, kdyby se 
slavné osobnosti propůjčily 
videohrám? 


Ů 


Už pár let se hovoří o tom, že video- 
hry postupně překonávají technické 
(© a společenské bariéry zábavy, 
která byla původně určena pro 
úzký okruh příznivců, a vstupují 
na půdu, kterou v showbyznysu nazýváme 
mainstreamem. Měli bychom se tedy připravit 
na to, že čím mocnějším médiem budou, tím 
větší silou budou přitahovat slavné 
i nechvalně známé osobnosti do svého 
středu. Udělali jsme takový experiment. 
Zvolili jsme několik současných či budou- | 
cích PS2 her a představili jsme si, jak by Í 
asi vypadaly, kdyby byly zaštítěny jmé- 
nem někoho všeobecně známého, ať už 


— 


v dobrém či špatném slova smyslu. 
Podivejte se s námi na vysledky... 
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Na motivy hry... 


INDIANAJON 
m © 


THE 


sa onázejícího dobrodružství 
s duchovním Otcem Lary Croft 
v hlavní úloze 


E EMPEROR'S TOMB 


Tom Jones, velšský tygr, lamač ženských srdcí a nestár- 
noucí hvězda klasického popu, vstupuje do role amatér- 
ského archeologa. Děj začíná v nově otevřeném kasinu 

v Peru, kam je Mr Jones přizván, aby vystoupil v hudeb- 
ním čísle. Tom však záhy zjistí, že pod touto záminkou ho 
sem přivábil tajný klan jeho fanynek, který má v úmyslu 
uvěznit jej a učinit z něj svého Boha! 

Jako hráč se ujímáte ovládání Toma Jonese a vaším úko- 
lem je dostat se z labyrintu plného starodávných pastí 

a posedlých žen. Navštívíte kultovní místa klanu, obřadní 
síně, chrámy — to vše bylo vybudováno jen kvůli vám. Úko- 
lem je dostat se se zdravou kůži zpátky do bezpečí 
domova. Za zmínku stojí speciální texturovací technika, 
která doslova vdechne život Tomovým hýždím v kožených 
kalhotách a sexy odhalené hrudi. 
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SHAKIRA PSYCHOBALL 
Jediný pinballový stůl, který by si měli opatřit všichni 
obdivovatelé této kolumbijské popové divy. Hra se 
vyznačuje složitou stavbou ramp, interaktivními 
vlasy a speciálními režimy, kdy hraje vždy jeden ze 
světových hitů slečny Shakiry. Zajímavostí je dvojja- 
zyčné řešení informačních prvků. Pokud chcete 
odstartovat multikuličkový mód, je třeba nejdříve 
vyhláskovat „Le do lo le lo le“. Nejvyššího jackpotu 
dosáhnete výstupem na skálu, ale musíte si dát 
pozor, aby se vám nezamotala hlava z šílené 
kamery, jinak kulička zamíří přímo „mezi kozy“ 

a skončí v propadlišti. Shakira Psychoball potěší 
každého, kdo žije ve stylu la vida e coco loco. 
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BARRY 
CUEBALL WORLD 


Oh baby, tahle hra je pouze pro dámy. Jen a jen pro 
vás komentuje behemot lásky Barry White svým 
sametovým hlasem vaše sexy šťouchance, láskyplně 
mává masivním tágem a rozkošně vzdychá, kdykoliv 
se trefíte do té správné koule. Odměna za vítězství 
vrežimu Championship je opravdu sladká. Barry vás 
vezme za ruku a odvede do vedlejší místnosti, kde 
má připravené drahé šampaňské, jahody a příjemně 
teplou vodu v bazénu. Ujmout se můžete role jedné 


z mnoha Barryho přítelkyň, a máte-li to tak říkajíc f Č 
v ruce, jistě brzy vyšťoucháte vilné konkurentky od — 1% odemasí 


stolu. Jakmile jednou hru dokončíte, odemkne se ' GENIUS AT 
i samotný Barry. Pak už se fantazii meze nekladou. 
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Novinka od tvůrců oblíbené hry Miroslav 

Sládek's Mad Trix. Jako nacistický lékař se účastníte 
zimních her 1942 na Uralu a dohlížíte na zdraví 
svých svěřenců z řad árijských účastníků. V soutěžích 
je povolen jeden jediný trik, ke kterému potřebujete 
pouze pravou paži. Manažerské rysy hry se projeví 
vždy po skončení šampionátu, kdy si můžete vyzved- 
nout raněné závodníky a dělat si s nimi ve své labo- 
ratoři, co chcete. Tvůrci do hry přidali režim Editor, ve 
kterém si můžete pohrát s barvou očí a vlasů, 
tvarem lebky, nosu a mnoha dalších částí těl svých 
pacientů. Jako bonus se pak nabízí jukebox, kde si 
lze přehrát kompletní dílo Richarda Wagnera 

v normě Dolby Digital 5.1. 
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CODE: VERONIKA Z 

Veronika Žilková, jedna z nejpopulárnějších českých 
hereček, vystupuje v dalším pokračování adventury 
plné zombií. Děj je rozdělen do několika 
samostatných epizod. Úvodní úroveň My všichni 
skrznaskrz prohnilí se odehrává v temných chod- 
bách základní školy, kde se ujmete role jediné 
přeživší pionýrské vedoucí. Velmi slibně působí část 


LILA buh saní 


z00z „sBury zjnoxyaouy BEXKTNSTCH 


nazvaná Šípkový růženec, ve které musíte sdílet 
rozlehlý byt s fanatickým monstrem. Udržíte jej na 


uzdě jedině tehdy, když se vám ří opatřit mu 
dostatečnou zásobu alkoholických nápojů. Úlohy 
závěrečného bossa, krále všech zombií, se ujala 8 
další celebrita: Karel Gott. Stylové je provedení 3D 
menu, kde nechybí lednice narvaná jogurty. 
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Na motivy hry... 


MAT HOFF , 
PRO p MAN 


zábavné simulace krkol 
dvou kolech z USA 


MW 2 


lomné Jízdy na 


DUSTIN HOFFMAN S 


V úloze legendárního herce Dustina Hoffmana 
nasednete na podezřele malý bicykl a v několika 
úrovních plných nájezdů, skokánků a Uramp 
předvádíte běžné triky i specialitky malého 
velkého muže. Mezi nejobtížnější triky patří 
například Tootsie Grind, Marathon Roll, Absolvent 
Shove It a Vrtění psem. Vítanou volbou je mód pro 
dva hráče opačného pohlaví nazvaný Kramerová 
versus Kramer. Tvůrci taktéž implementovali řadu 
zábavných cheatů, vedle obligátní velké hlavy, 
kostýmu Santa Clause a měsíční gravitace, při 
stlačení všech tlačítek na Dual Shocku najednou 
se objeví bonusová postava Toma Cruise a Dustin 
se začne chovat jako autista. 
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Levicově radikální myslitel je ve skutečnosti agent 
tajných služeb! Alespoň v této hře. Spolu s Egonem 
navštívíme exotická místa po celé zeměkouli: Paříž, 
Oxford, Heidelberg, Prahu a Havanu. V každé misi je 
úkolem navštívit místní slavnou univerzitu a diskuto- 
vat se studenty. Jde o nový žánr dialogové adven- 
tury. Jako Bondy se během disputací dostanete do 
ostrých sporů, které můžete řešit za pomoci řady 
vychytaných vynálezů. Telepatické hodinky přimějí 
odpůrce změnit názor, zatímco z tužky lze vypustit 
omamný opar a získat tak čas na sesumírování ň 
argumentace. A ovšemže se můžete těšit na krásné j80 
ženy, na které se však vzhledem k pokročilému 

věku můžete tak akorát usmívat. 


LEE Bb hh a 


PlayStation.c 


„A3AUG 938y V301 EKI 


zooz [fl ©unol w5d spoom 49611 EKC 


STRUCNÉ 
Další chystané hry... 


SANTAVISION 
Santa přesune Vánoce na Silvestra a řádně to oslaví. 


BATTLE ENGINE AOUILERA 
Válka obřích robotů, kterým je vidět do rozkroku. 


DEBIL MAY CRY 
Miloš Zeman čelí loutkám s tvářemi českých novinářů. 


KRIPL PLAY 2002 
Publicista Reflexu si vyřizuje účty s baseballovou pálkou 
v ruce. 


TONY BLAIR WITCH PROJECT 
Britský premiér se vydává s ruční kamerou do prezi- 
dentských paláců v Bagdádu. 


SIMSON ROAD RAGE 
Jatka v ulicích střediskové obce na legendární motorce 
z NDR. 


CIMR-MAN: THE MOVIE 
Génia kousne ve Vídni tarantule. V horečkách vymyslí nový 
literární žánr: komiks! 


NAPADAJI VAS DALSI? 

Myslíte si, že byste dokázali vymyslet lepší náměty 
pro videohery s účastí českých či zahraničních 
celebrit? 


Jestliže ano, neváhejte a svůj nápad hoďte na papír. 
Podmínkou je, aby vaše hra názvem i obsahem připomínala 
nějakou existující PS2 hru. Napište nám pár podrobností, jak 
byste si ji představovali. Ty nejlepší vybereme a v některém z 
dalších čísel OPS2 zveřejníme. 


1. Svoje nápady nám posílejte na obvyklou adresu 
redakce (0PS2, Vogel Pubi ing, Sokolovská 73, 180 
00 Praha 8) nebo na e-mail (0ps2©vogel.cz). Jako heslo 
resp. předmět zprávy uveďte „CELEBRITY“. 

„ Prosíme, ve všech případech uvádějte jméno a kontak- 
tní adresu. 


DOKONRLÝ DÁR 


A JEDINEČNÁ PŘÍLEŽITOST VYZKOUŠET SI NA 3 MĚSÍCE PŘEDPLATNÉ OPS2! 


BONUS: TRIČKO OPS2 V CENĚ 170 KČ! 


JEDINÝ PLAYSTATION=2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


PlayStation 
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MELCIÓLNÍ MAGAZÍN-07 


JEDINÝ PLAYSTATION+2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


RlavStatinr“ 


3x OFICIÁLNÍ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN! 


DI-uCH=birmm 2 


DImCh=řimnm I 


PlayStation.e : 
3 3x EXKLUZIVNÍ DEMO DVD! 


BONUS: DVD S UKÁZKAMI NEJLEPŠÍCH 
FILMŮ COLUMBIA TRISTAR 


Za pouhých 699,- Kč získáte čtvrtletní předplatné, tři čísla Oficiálního PS2 Magazínu (11, 12 a 13), 3 exkluzivní DVD s hratelnými demy. 
Jako prémii navíc spolu s prvním číslem dostanete novoroční bonusy: modré tričko OPS2 (jednotná velikost) a DVD Best Of 2002 
filmové distribuce Columbia TriStar, které obsahuje přes hodinu ukázek a filmy o natáčení filmů Spider-Man, Men In Black II a Stuart 
Little 2. Tato nabídka už definitivně platí pouze do 20. ledna 2002 a vztahuje se na OPS2 čísla 11-13. Čas běží... 


+ 
kontakt 


firma 
jméno a příjmení 
ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla a počet F ks od každého 


(©) Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


« m m M MN MN 7 7 "7 M M" "U 


Pro ČR 

Roční na 12 výtisků 2880 Kč 
Půlroční na 6 výtisků 1560 Kč 
Čtvrtletní na 3 výtisky 699 Kč 


zasílat doporučeně 
(+25 Kč/jedno číslo) 
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Způsob platby 
©) 


Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu na náš 
účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených údajů 
aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly 
nám ihned sdělte na tel.: 255 018 944, fax: 255 018 900, e-mail: 
abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


+% 
Pro Slovensko 
Roční na 12 výtisků 3 960 Sk 
Roční doporučeně 4 224 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 1 992 Sk 
Půlroční doporučeně 2 124 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1 020 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 1 086 Sk 


Způsob platby 
(© | Poštovní poukázkou C. 
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(©) Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme na i TO SI R l KA 
shora uvedenou adresu. | (0) KOPI RKU 
Po obdižení zálohové faktury si zkontrolujte správnost všech | 
uvedených údajů, aby vám mohl být zaslán správně vyplněný | 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel. 
(+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetepress.sk. 
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Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Publishing s.r.o., P.0.Box 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia,s.r.o., Teslova 12, P.0.BOX 169, 83000, Bratislava 


KUPÓN JE PLATNÝ POUZE DO 20. LEDNA 2002 
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2002: RESUMÉ 


V posledním čísle OPS2 
v roce 2002 si můžeme dovolit 
malou rekapitulaci. Pokud hod- 
notíme kvalitu her, a od toho 
přece recenze jsou, pak to byl rok v živo- 
tě PS2 dosud nejsilnější. Až na poněkud 
vyschlé letní období neminul měsíc, kdy 
by se neobjevila alespoň jedna „povinná“ 
hra, a ten, kdo si nevybírá pouze absolut- 
ní špičku a je ochoten tu a tam promi- 
nout menší nedostatky, byl přímo zahl- 
cen tituly, které stály za to. Skutečné 
vyvrcholení sezóny pak přišlo s koncem 
roku. V minulém OPS2 jsme zažili neví- 
daný nával kvality a i v tomto čísle, pokrý- 
vajícím převážně prosincové hry, máme 
rozhodně z čeho vybírat. V roce 2002 se 
šířila „infekce“ PS2 po celém světě, 
Česko nevyjímaje, a nyní již dosahuje 
pandemických rozměrů. Těšíme se, že po 
Novém roce přivítáme řadu nových čtená- 
řů, kteří najdou vytouženou černou kra- 
bičku pod stromečkem. A těšíme se, že 
to bude rok přinejmenším stejně dobrý 
na herní klenoty. Snad se dočkáme co 
nejvíce devítek a také doufáme, že ta 
jediná desítka nezůstane osamocená. 


„KÁLA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin, 


Vynikající hra, 

kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 

Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 

kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 

Dobrý titul, 

doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem o daný žánr. 
Průměrná hra, 

která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 
Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 
| 3/10- Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
Škvár. 
1/40 TONNE 
VEROIKT PlayStation.c 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporučit 

s čistým svědomím, odměňujeme drahými kameny. 
Jsou sice pouze vytištěné, ale na druhou stranu to 
alespoň nezvyšuje naše redakční náklady. 


SMARAGO 


Obdrží jej každá 
hra se známkou 
8/10. Můžete se 
spolehnout, že jde 
o kvalitní počin, 
který vás nez- 
statky (9/10). klame. 


Dosud udělené Dosud udělené 
rubíny: 13 smaragdy: 28 


THE GETAWAY 


V době, kdy jsme šli do tisku, jsme ještě netušili, jak si tato hra vedla v souboji 
s Vice City. Z našeho pohledu však obstála se ctí. 


TONY HAWKS PRO SKATER 4 


Nový díl nesmrtelné série potěší zejména zkušené skejtařské veterány. 


AUTO MODELLISTA 

STAR WARS: BOUNTY HUNTER 
SUMMONER 2 

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 
VIRTUA TENNIS 2 

TIGER WOODS PGA TOUR 2003 


ALPINE RACER 3 

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 
TOM CLANCY'S GHOST RECON 
CASTLEWEEN 

LORD OF THE RINGS: 

MOBIL SUIT GUNDAM: 

SEGA SOCCER SLAM 


MYST III: EXILE 
BUTT UGLY MARTIANS: 


PRYZM CHAPTER ONE: 
THE DARK UNICORN 
NHL HITZ 20-03 


REIGN OF FIRE 062 
ROBOTECH: BATTLECRY )63 


SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS 066 
FELLOWSHIP OF THE RING 068 


FEDERATION VS ZEON 069 


RUN LIKE HELL pieta 


ZOOM OR DOOM 071 


REKOMANDO 


POTĚŠILY NÁS 
Hry, kterých se nemůžeme 
nabažit 


GTA: VICE CITY 
0PS249, 10/10 


nout, jestli je lepší havajská 
košile, nebo model pro golfistu. 


FIFA 2003 

0PS2+9, 8/10 

Pár lidí u nás to hraje pořád 

a neustále lámou zbytek zaměst- 
nanců k uspořádání velkolepého 
turnaje na vánoční besídce. 
Možná to vyjde. 


WRC II EXTREME 

0PS249, 9/10 

Když člověka přemůže stres 

a příroda je daleko (nejblíže je 
naopak Masarykovo nádraží), je 
tohle jízda k nezaplacení. 


TEKKEN 4 

0PS247, 7/10 

Často zkoušená hra ze dvou 
důvodů: pro porovnání s Mortal 
Kombatem a v rámci příprav na 
pořádání národního turnaje 
vúnoru. 


NEED FOR SPEED: 

HOT PURSUIT 2 

0PS248, 8/10 

MecLareny verus Ferrari trochu 
jinak. Ideální jízda, když se vám 
ještě nechce spát a přitom víte, 
že byste měli. 


TĚŠÍME SE 
Hry, kterých se nemůžeme 
dočkat. 


SOUL CALIBUR II 

MONITOR, STRANA 26 

Tuhle jsme s kamarády vzpomínali 
na celé dny strávené s prvním dre- 
amcastovským dílem. Lze to vrátit? 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


MONITOR, STRANA 33 

Uvažte sami, kdyby hra vyšla podle 
plánu, nový rok by byl o hodně chudší. 
Člověk se s tím prostě musí vyrovnat. 


RESIDENT EVIL NETWORK 
TNT, STRANA 14 

Po slibných zprávách o online hraní 
v Česku si to toužíme vyzkoušet na 
vlastní kůži. Cokoli, nejraději však 
tuto hru! 
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RECENZE l 


THE GETAWAY 


B krvavé přestřelky 
ja chaos v ulicích jsou pro 


našeho anti-hrdinu denním 


THE GETAWAY 


m Zásahová jednotka SO19 vám 
v několika misích zpříjemní život, 
ale většina špinavé práce stejně 
zbude na vás. 


5 milionů, 4 roky, 3 desítky čtverečních mil, 2 hrdinové, 1 hra 


VYDAVATEL: SCEE 

VYVOJ: TEAM SOHO 

POCET HRACU: 1 

NA PULTECH: PROSINEC 
ANGLICTINA: PRŮMĚRNÁ 

WEB: WWW.THEGETAWAY.CO.UK 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 

SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Vývoj The Getaway nabral neu- 
věřitelné zpoždění, které by nar 
této úrovni snad už mělosbýt 
trestné. V roce 1996 se původně 
začalo vyvíjet na PSone. Pak se 
vše přesunulo na PS2 a Team 
SoHo se rozhodl digitálně 
zrekonstruovat cely centrální 
Londýn. Ovšem rozpočet se za- 
čal šplhat do závratných výšek, 
datum vydání se nekonečně 
posouvalo, takže hra začala 
připomínat čím dál větší cihlu 
uvázanou okolo krku SCEE. 
Nakonec se utratilo něco přes 5 
miliónů liber, takže je nutné pro- 
dat několik set tisic kopii, aby se 
investice alespoň vrátily. 


O hře The Getaway (nikoliv „Gateway“, 
jak by nás to mohlo někdy svádět) se 


čtyř let, což mnohým stačí na dokončení 
střední školy, seděla partička dvaceti vý- 
vojářů na zadku v Ton ýn kancelářích Sony 
a babrala se s nekonečným a neuvěřitelně drahým 
vývojem jednoho z nejambicióznějších projektů na 
PS2. Chvíli to vypadalo, že Sony dojde trpělivost 
a přestane nalévat miliony liber do bezedných ka- 
pes vývojářů, ale nakonec jsme se po téměř 20mě- 
síčním zpoždění dočkali. Od této chvíle už do Londý- 
na nemusíte jezdit. Tahle hra totiž je Londýn! 


HRDINOVÉ PODSVĚTÍ © - 


Kdo sleduje OPS2 pravidelně, jistě ví, že hlavním 
trumfem tohoto megalomanského projektu je doko- 
nalá kopie centrálního Londýna o rozloze téměř 30 
čtverečních mil. Výsledek je odporně dokonalý. 
Všechno je skutečně tam, kde má být.;Všechna zá- 
bradlí, jednosměrky, semafory, křižovatky, McDonal- 
dy, mosty, a dokonce i všechny úzké uličky v Soho, 


kde se téměř nedá předjíždět, ukazují, proč vývoj tr- © 


val tak neskutečně dlouho. Na rozdíl od Vice City, 
kde si mnohem menší město autoři jednoduše vy- ' 
mysleli, nám The Getaway nabízí živou repliku jedné 


„ z nejstarších metropolí Evropy, ve které lze bez obav 


podnikat turistické projížďky. 
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mluví už pěkně dlouho. Během více než — 


n 


hh 


Autoři se však v žádném případě nepiplali 
s Londýnem kvůli tomu, abyste si prohlíželi historic- 
ké památky. Do syrového a chladného hlavního“ 
města Albionu zasadili příběh nejhrubšího zrna, ve 
kterém se vám bude často velmi těžce dýchat. 


Gangsterská parta plešatce Charlieho Jolsona, kte- 


rý je mimo jiné členem Národní Fronty (ultrapravi- 
cové politické uskupení s fašistickými názory - 
pozn. red.), potřebuje provést pár špinavých kšeftí- 
ků, a tak si jako obětního beránka vyhlédne bývalé- 
ho raubíře Marka Hammonda. Mark už sice něja- 
kou dobu seká dobrotu, ale stačí nešťastnou náho- 
dou zabít jeho ženu, unést jeho chlapce 

a i neústupný tvrďák sklopí uši. Na řadu přichází 
jednoduchá rovnice. Buď splníte více či méně sebe- 
vražedný úkol a dostanete další, nebo ho nesplníte 
a svého kloučka už nikdy neuvidíte. 

To, co se pak začne odehrávat v londýnských uli- 
cích, však není boj o život vašeho vlastního syna, 
ale boj o přežití sebe sama. Drsná realita a praktiky 
neúprosného podsvětí plného gangů, práskačů, 
grázlů a zkorumpovaných poldů je tak věrohodná, 
až velmi hápadně připomínají film ze stejného pro- 
středí - Podfu(c)k, kde se stejně jako v The Geta- 
way mluví nefalšovaným londýnským slangem zva- 
ným cockney. Laťka obtížnosti je tak už od samého 
začátku nastavena vysoko a od samého začátku 
vám bude v ulicích velmi těsno. Časem totiž po vás 


m 


i 


© BUĎ SPLNÍTE SEBEVRA- 
ŽEDNÝ ÚKOL NEBO SVÉ- 
HO KLOUČKA UŽ NIKDY 


NEUVIDITE ká 
| mu O 
bd *, . é + S. 
; žA ei; Calass 
k „+ p « P: ku KÁA eb) x 


B Přestřelka před barem Republic 
(v Carterově scénáři) silně připomíná 
nezapomenutelnou scénu z filmu 

Michaela Manna Nelítostný souboj. 
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BRÁT RUKOJMÍ 


Přibližte se k jakékoliv 
postavě a stiskněte (©, tím ji 
chytíte zezadu okolo krku. 
Nyní zmáčkněte (©) a v závis- 
losti na tom, za kterou 
postavu zrovna hrajete 

a jestli máte v ruce zbraň, se 
stane následující. Dámy na 
okamžik prominou... 


Většina automobilových 
honiček nabývá filmové atraktivi- 
ty už po několika vteřinách. 

V nablýskaném TVR se však 
rozhodně často vozit nebudete. 


E Takhle vypadají ulice Londýna i ve skuťěčňosti, 
snad kromě toho, že tam těžko potkáte chlápkái 
pobíhajícího s kalašnikovem v ruce, 


=- Uz l 


Neozbrojený Carter přinutí 
nepřítele kleknout, a až se 
nebožák zlomí v pase, trochu si 
pohrajete s pouty a jeho 
prackama. 


ZÁ 
-= 


ROK 


k 


Ozbrojeni pistolí zasadíte 
podezřelému ránu pažbou do 
zátylku. Policejní brutalita říkáte? 
Možná, ale tady se nehraje podle 
pravidel, důležité jsou výsledky 


- 


Vyskakování zpoza překážky je velmi šikovný trik, jak překvapit 
nepřítele. Ten má obyčejně nefér přesilu. 


=) půjde nejen policie, ale i několik dříve přátel- POLICIE ČASTO STAVÍ NE- 
V roli Hammonda se s ničím ských či neutrálních gangů, kterým jste vybílili PRIJEMNÉ ZATARASY, VE 


nepářete a rovnou zoufalci 


MMP A OVOONÍMNÍ —  presirelce pár odprásků, Hra tak v podstatě P o op orponanah: 

i: n V přestrelce par odpráskli. Hra tak v podstate 

it jinemu naskauje us. Nl kěěláěouopůkgoý SKULINKU VYPLNĚNOU PÁSY 
kůže S OCELOVYMI HREBY. 


lého anti-hrdinu, který bojuje proti svinstvu (tak 
: se zde přezdívá příslušníkům londýnské policie) 
W Em a gangsterům jejich vlastními zbraněmi za rela- tem ze stažených okýnek. Zatímco gangsterů se zba- 
tivně dobrou věc. víte celkem snadno, policie vás bude často dohánět 
Zdánlivě o trochu lépe je na tom s morálkou k šílenství. Za prvé se vás drží jako klíště a je v pod- 
druhý rádoby hrdina, DC Frank Carter, který má statě nemožné setřást ji a za druhé se vás neustále 
coby kovbojsky založený polda na Jolsonovu snaží úspěšně blokovat, případně vás vezmou dva 
Jako ozbrojený Marc Hammond bandu hodně dlouho spadeno. Zde se vývojáři vozy do kleští a donutí vás zastavit. Pokud zrovna 


toko Poe Anika ke velmi šťastně a úspěšně inspirovali konceptem pospícháte, a to je skoro vždycky, musíte přistoupit 
spánku obětí a chladnokrevně M . zd sk 5 jž h Ě 2 v Po : ž 
vystřelíte. Tohle snad už nelze Resident Evilu 2 a nabízejí hráčům stejné udá- na riskantní strkanice, kličkování v protisměru a ne- 
nazvat zabitím. Příhodnější je slo- losti viděné a především hrané ze zcela opačné zbytné jízdy po chodníku, kde to odnese pár chodců. 


vo „poprava“ 


perspektivy. O tom, že je to až nakažlivě přitažli- Policie se ovšem nespokojí s pouhým pronásledová- 
vé, vás asi nemusím přesvědčovat. ním a velmi často staví nepříjemné zátarasy, ve kte- 
s rých obvykle nechá malou skulinku vyplněnou pásy 
LON YN V PLAMENECH s ocelovými hřeby. S propíchnutými pneumatikami 
Na rozdíl od města Vice City a na rozdíl od větši- drasticky zpomalíte, takže je na čase si hledat nové 
ny měst na celém světě se v Londýně jezdí vle- auto, které je obvykle po ruce, protože provoz v uli- 
vo, zatímco volant v autě najdete vpravo. Pře- cích je vždy příkladně hustý. 
kvapivě rychle si na to zvyknete, protože tak Pokud tomu nevěříte, můžete si pár honiček vy- 
jako tak budete stejně často jezdit v protisměru zkoušet sami s naší hratelnou ukázkou na přilože- 
či po chodníku. Proč? Například proto, že po se- ném DVD. Pak možná také zjistíte, že se hodně za- 
bemenším přestupku proti dopravním předpi- pracovalo i na realistickém chování auta. V závislosti 
sům po vás začne jít policie a v různých čtvrtích na způsobu jakékoliv kolize se každé auto zcela 
se k ní ještě připojí znepřátelené gangy, které věrně deformuje, což má vliv na samot- 
vás budou za jízdy bez rozpaků kropit kulome- nou jízdu. Například 
s prostřelenou 
b pneumatikou 
k JA vám začne auto 
lehce uhýbat do 


JAK... 


do smršti kulek hlavu, mů: 
? střílet jen fak naslepo a tř 
i něco trefite. : 


= 
„3 


bodl 


Jakmile se ocitnete v policejním autě nebo v sanitce, stačí zapnout sirénu 


a auta před vámi budou uctivě uhýbat. 


strany. Po prudkém čelním nárazu a proražení chla- 
diče se z kapoty začne kouřit, a pokud budete chvíli 
pořádně dupat na plyn, zavaříte motor. Rovněž veš- 
kerá fyzika srážek je skvělá a nabízí nepoměrně lep- 
ší podívanou než o trochu svižnější Burnout 2. A jak 
se ve spleti londýnských uliček vlastně orientovat, 
když nemáte k dispozici žádnou mapu? Velmi ele- 
gantně. Jízda po městě je vtipně dirigována blinkry 
na zadních světlech, které vám vždy ukáží, kam 
máte zahnout, případně kde zastavit. 


JAMES BOND NARUBY 


Mark Hammond i DC Frank Carter umí v prostředí 
odvrácené strany Londýna chodit. Jejich příběhy se 
spojí, aby společně vyřešili jednu krutou epizodu své- 
ho života, a čím víc se blížíte k jejímu konci, tím víc 
se vám to bude líbit. Team Soho velmi pomalu, ale 
zato neustále přikládá pod kotel. K Hammondovi se 
po stealth akci na policejní stanici přidá půvabná 

a hlavně smrtelně nebezpečná Yasmine, Carterovi 
občas přispěchá na pomoc speciální zásahové ko- 
mando se samopaly, což činí druhou část hry para- 
doxně jednodušší, připočteme-li fakt, že vás už ve 
městě neotravuje policie. 

Hra má i několik vyloženě úsměvných momentů, 
když například v doupěti drogového gangu najdete 
kolonii pečlivě vyskládaných pytlíků s hlínou, ze kte- 
rých rostou takové hezké zelené lístečky!?! The Geta- 

way je surová, násilná, realistická 
a značně drsná podívaná s nálep- 
kou od 18 let. Jinou omluvu pro 
pokleslé mravy a morálku už 
asi nenajdeme, ale kdo z nás 
by odolal, že? Už jen filmové 


Ve hře najdete přes 50 li- 
cencovaných aut včetně 
značek jako Nissan, Lexus, 

Saab, Toyota či k 
Honda. Nesmí chybět 
ani sanitky, požární 
vozy, autobusy 

a klasické taxíky. 


RECENZE 


THE GETAWAY 


E Propadlá podlaha v trouch- 
nivějícím domku lásky vás 
lonutí přisát se na zeď. 


k 


Yasmin se o sebe umí postarat, což brzy s radostí 
poznáte. Bohužel žádný sex se tentokrát nekoná. 


střihy jsou tak dobře zahrané (kromě trochu těžko- 
pádné mimiky obličeje), že si vyžadují skutečnou fil- 
movou kritiku. Pokud se chcete před hraním The Ge- 
taway správně naladit, podívejte se na pár scén 

z klasických krimi filmů drsné školy a pak je zkuste 
realizovat ve hře. Ono to skutečně takhle funguje! 
Hra jistě ani zdaleka nevyužívá svůj obrovský poten- 
ciál a nenabízí tolik variant a volnosti jako Vice City, 
nicméně z uměleckého, technického a částečně 

i herního hlediska je zážitek plnější a především čer- 
stvější. Ať tak nebo tak, ke spokojenému prožití le- 
tošních Vánoc budete zřejmě potřebovat dvě věci. 
Havajskou košili a odřené, krví nasáklé a od zdi 
ušpiněné sako. (I Petr Bulíř 


THE GETAWAY 


Pozitiva: 
- hardcore realistická akce, 

- 30 čtverečních mil Londýna jako ze škatulky, 
- nejlepší přestřelky široko daleko, 

- zločinecké podsvětí ve vynikajícím scénáři. 


Negativa: 

- trestuhodně nevyužitý potenciál (žádné 
taxikaření), 

- problémy s kamerou a obtížné ovládání, 

- hra mohla být klidně ještě delší. 


4 roky práce a 5 milionů liber je znát. 
Nenápadná stylová hudba, špičkoví herci. 

Hratelnost | Střílení a jízda autem šly vždy skvěle k sobě. 
Velký prostor, málo práce. 


Asi nejfilmovější herní zážitek na PS2 a dokon- 
alé ztvárnění gangsterské života bez rukaviček. 
Milník minimálně po technické stránce. 


OE CÉLNÍ) VEROKT 
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Pouze zvládylitím 
složitých korgĎ si přijdete 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 4 


PRO PIS 46 


Nejlepší skejtařská hra je teď ještě lepší. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: NEVERSOFT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: 
WWWACTIVISIONO2.C0M/ 
HAWK/INDEX.HTM 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Série Tony Hawk's Pro Skater 
započala svůj úspěch na PSone 
(1999). Tehdy jen málokdo čekal, že 
by se ze skateboardingové hry mohl 
stát bestseller. Druhý díl se rovnou 
vyšvihl na první místa žebříčků a od 
té doby je hra považována za jednu 

z nejcennějších značek ve videoh- 
erním byznysu. Tony Hawk's 3 se jako 
první díl pro PS2 předvedl v mnohem 
Průkopnicky také obsáhl online: 
režim. 


V MOMENTĚ, KDY NEPLNÍTE ŽÁD- 
NOU ÚLOHU, MÁTE NAPROSTOU 
SVOBODU TRÉNOVAT, ZKOUMAT 
PROSTŘEDÍ A PLÁNOVAT SI TRASY 


F Některé úkoly jsou za 
hranicemi chápání. 


Mezi fanoušky skateboardingu se vedou vášnivé pře 
X 0 to, zda je Tony Hawk stále nejlepším prknařem na 
světě, nebo zda ho už někdo z jeho četných rivalů před- 
čil. Vzhledem k tomu, že se Tony už nějaký čas neúčastní 
profesionálních závodů, má diskuse opravdu jen akademický charak- 
ter. Nikdo mu už ale neodpáře to, že byl prvním, kdo se dokázal ve 
vzduchu otočit o 900 stupňů (dvě a půl otočky kolem vlastní osy) 
a většina znalců se také shoduje v tom, že je nejlepším skateařem na 
U-rampě v dějinách sportu. 

Hawkovy hry v sérii Pro Skater (od začátku dodnes v produkci 
Activisionu a Neversoftu) způsobily revoluci v oboru videoherního 
zpracování trikových sportů. Každý další díl dokázal výrazně překonat 
ten předchozí nejen po technické stránce, ale také dalšími a dalšími 
nápady v oblasti hratelnosti. Jakýmsi vyvrcholením první fáze v sérii 
byl třetí díl, kdy se hra postavená na pevných základech PSone tradi- 
ce poprvé představila v grafice PS2. Tony 4 z hlediska grafického 
zpracování vychází ze svého předchůdce, ale zároveň prozrazuje 
odhodlání Neversoftu zmodernizovat celý koncept úspěšné hry 
a pokusit se začít tak trochu nově. Při použití starého enginu je obdi- 
vuhodné, jak se grafika hry citelně posunula k lepšímu. Prostory jsou 


rozlehlejší, detailnější a zejmé- 
ších pohybujících se objektů. 
Mezi úrovněmi nalezneme 
sedm zcela nových: úvodní Col- 
lege, realistické San Francisco, 


„NEPŘELEPILI JENOM STAROU HR 


e Elephant 


riziko, že vás chobotnatec po... 


JE V úvodní úrovni (Col- 
lege) si můžete 
zagrindovat na kládě. 
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Alcatraz, Kona (inspirovaná legendárním skateparkem na Floridě), 
Shipyard, Zoo a Chicago. 

Postup úrovněmi je stále otázkou plnění jednotlivých dílčích 
úkolů. Změna je ovšem v tom, že jejich zadání probíhá prostřed- 
nictvím rozhovorů s postavami v lokaci, což se na papíře zdá sice 
jako drobnost, ale docela výrazně mění pocit ze hry. Pokud si 
vzpomínáte na úroveň Suburbia z třetího dílu, kdy bylo třeba 
pomoci starému muži najít jeho sekeru, pak si můžete udělat 
o systému distribuce úloh v tomto novém dílu docela přesný 
obrázek. Stačí se přiblížit k označené postavě (jiný skater či 
úplně obyčejný „civil“) a navázat hovor. 

Některé úkoly mají tematický vztah k osobě zadávajícího. Napří- 
klad musíte pomoci strážci ze zoo zahnat zvěř zpátky do klece nebo 
pomoci zoufalé ženě, která postrádá svého manžela. Druhou skupinu 
tvoří klasické úlohy typu hláskování S-K-A-T-E, dosažení bodového 
limitu či umístění se v soutěži proti jiným závodníkům. V momentě, kdy 
neplníte žádnou úlohu, máte naprostou svobodu trénovat, zkoumat 
prostředí a plánovat si trasy vhodné k budování vysokých bodových 
zisků a komb. V důsledku máte mnohem otevřenější a přirozenější 
strukturu. Nebojíme se přirovnat pocit, kdy plynule přecházíte od 
nezávazného ježdění k pevnému úkolu, ke GTA. 


JE TO DŘINA 


Některé úlohy jsou koncipovány tak, aby působily jako nápověda, 
která vám má pomoci osvojit si nové prvky v ovládání. Průběžné triky 
lze nově spojovat do vysoce bodovaných komb na více místech. Jed- 


čísLOvKOu [4] 


Nejjednodušší by bylo dát dohromady pár nových úrovní a předhodit to davu. Tohle ale Neversoft nedělá. 


— 


Flip Speed m 
Rail Balance © 


We're about to free "stomy the Up B, 


Elephant, bur théše dámn 200 


Manual B, 


keepers will find 3 way 15 


retapture er, Destroy Wnatever 


Pants Available: » 


300 98] = they put out to trap her 


P na == Presi 


1. Přenos přes hranu 2. Zadání úkolů 
Zcela novým trikovým prvkem ve hře je tzv. „spine 
transfer“. Stlačením CB nad hranou rampy či při 
výskoku nad úroveň zdi se přenesete na druhou 
stranu a můžete navázat na kombo. 
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Když se přiblížíte k jakékoli postavičce označené 
modrou šipkou a stlačíte ©), začne krátký rozhovor, 
ze kterého se dozvíte svůj další úkol. Pokud jej nes- 
plníte, stačí zmáčknout P> a pokusit se znovu. 


to continue 


Back Accept 


3. Bodování statistik 

Statistiky si nyní zlepšujete pomocí bodů, které 
dostáváte během hry. Body si můžete libovolně dis- 
tribuovat do jednotlivých kategorií tak, jak vám to 
vyhovuje. 


Chyťte slona za ocas a vezte se zadarmo. Nutno ovšem podstoupit 


ETITAO 


ZZ PRO PIS 48 


PRO PIS 48 


1 SCORE OL 


Ruce nezahálejí. Pomocí tzv. manuálů lze 
řetězit triky do komb. 


PRO PIS 40 


SEDRE"O. 


Race thé Copper 
around London 


Tento měsíc nenavštívíme 
Londýn pouze ve hře Get- 
away, ale i v kůži Tonyho 
Hawka. 


RECENZE 


TONY HAWK'S PRO SKATER 4 


SEDRE 8255 1 SEORENO, 


Šfrrrrrr PRO n BE Každý skater má 
ně: M v zásobě pár 
> ih Mi jh = pece „trade- 
zed W“ basa | P mark“ triků. 
4 , alk v 
p pad A NEBO ŽIVOT 
E “ r 13 Plněním úkolů 
“ > získáváte také 
hotovost. Utrácet 
J můžete za bonusy. 
. mů. A! Nakoupit lze mnoho věcí, 
B Hra obsahuje řadu o Například cheaty, bonusové 
5 „8 komických cheatů. ; kostýmy, klaunské boty, další ) 
ao Genihans Na obrázku vidíte tzv. 85 Bosrc hratelné postavy a dokonce dvě 
6 „gorila mode“. tajné úrovně. 
Ovšem my jsme se nejvíc těšili 
SEBRE "O0 (ra Pr L SEBSE,O Pro na filmové klipy, které jsou opravdu 
10 0 výtečné. Titul nejoblíbenějšího 
ném nepřerušeném sledu triků při velmi obtíž- Videa nakonec získal klip jménem 
+ r “ 3X F BR x ných podmínkách Homies Skatin', kde členové týmu 
ň 4 vd 1 i h“ y P P 4 7 Neversoft předvádějí, jak si na 
| : Někdy se člověku zdá, že Neversoft vytvo- skatu rozbít ústa.. 
bů i řili hru pouze pro zkušené hráče před- 
chozích dílů, jakoby to bylo pokračování 
poslední úrovně z Tonyho 3. Nováčky tento 
1002 010K pí V minihrách si můžete vydělat přístup určitě vyděsí. Úkonů, které si bude 
ediT sKaTer < bokem nějaké peníze navíc. muset takový člověk osvojit hned od první úrov- 
jme P % . = ně, je tolik, že to pro někoho může být na hranici 
É 9 : 0 v 3 M] 1 u Ů 22 n Z x: “ 
Koeton saně Á 3 p" možností. A křivka obtížnosti stoupá strmě i po pře- 
Prenj a l , i konání počátečních potíží. Ovšem ten, kdo vytrvá, 
fkawtey pens je ONE 3 objeví ve hře bezkonkurenční hloubku. 


Thomas Pants 


Pro Skater 4 je svým způsobem logickým pokračo- 
váním nastoleného trendu. Svými obřími rozměry i nároky 
na manuální zručnost je nejatraktivnější pro experty, ale 
zároveň je její zpracování natolik přitažlivé, že stojí 
za všechna utrpění i těm méně zkušeným. Pouze se 
děsíme, jaká budou další pokračování... 


ním ze způsobů je prokládání triků s tzv. „manualy“ (jízda na dvou O Farid Starman / 
kolečkách skatu). Tento způsob byl možný i v předchozím dílu, ale až v 
nyní jsou taje linkování triků přehledné i pro méně zkušené hráče. To TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
ovšem neznamená, že by hra byla lehčí, právě naopak. Jestliže dříve 
byly náročné pohyby nepovinné, nyní jsou nezbytné k postupu. Krátce Pozitiva: Negativa: 
řečeno, budete si muset osvojit náročná komba minimálně tří spoje- -hra domyšlená do posledních detailů, © | -extrémní obtžnosthned od první 

ň bak » veš aa ' é eb - poutavý styl přitáhující nováčky i ostřílené, úrovně. 
ných triků, což bude pro méně zdatné hráče asi problém. Upřímně -špičkové ovládání, 
řečeno i autor tohoto článku měl značné problémy už při pokusu 
o postup z první úrovně. Už dlouho nepamatujeme takové potíže — =- 
vúvodních fázích hry (naposledy snad Stuntman). Ovšem celkový iněsný rka ipnop. — 
pocit ze hry je natolik příjemný, že ani značná frustrace z vysoko nasa- á í. =] 
zené latky vás nemůže odradit od dalších a dalších pokusů. Stane se ů S 


pro vás prostě otázkou hráčské cti porvat se s úkoly. Neversoft opět dokázali překonat sami sebe. Pro Va] o 


Chcete příklady? Hned v první úrovni musíte udělat jeden Skater 4 je i není pokračováním. Navazuje na 
is Pi Je = % “ B nejlepší tradici, aniž by ztrácel na svěžesti. 
milion bodů v jízdě, musíte posbírat písmena S-K-A-T-E, která 


jsou roztroušena na střechách krajně nepřístupných budov ve [OFICIÁLNÍ | VEROKT 
výšce dvaceti třiceti metrů. Nebo hláskovat C-0-M-B-0 v jedi- 
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RECENZE 


AUTO MODELLISTA 


M Poznávacím zňame 
závodů je zběsilá rychl 
|ížá všech okolností. 


nalog stick: Cane 
Rigbt anslog stick: 
button: Cult camera 


AUTO MODELLISTA 


Slušná závodní arkáda, které citelně chybí jeden nejmenovaný režim. 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.CAPCOM- 
EUROPE.COM 

60 HZ: ANO 

SURROUND: NE 
WIDESCREEN: ANO 


REKAPITULACE 
23 roky historie společnosti 
Capcom jsou dlážděny bojovka- 
mi, střílečkami, plošinovkami 
a akčními adventurami, ale do 
vydání Auto Modellisty byste 
v jejich objemném katalogu 
nenašli jedinou závodní hru. Je 
to nesmírně překvapivé zjištění, 
nicméně je to tak. 


Začátkem roku byl Auto Modellista ohlášen 
X coby první čistě závodní hra s online režimem 
a díky tomu si okamžitě získal i pozornost 
médií. Na E3 byla hra předvedena v síťové 
podobě. Návštěvníci se mohli vyřádit v simulaci online 
v osmičlenném multiplayeru a novináři hru opět shodně 
ovšem SCEE naznačila, že PS2 a online bude v Evropě 
pouze pro některé (s boradbandovým připojením), a netr- 
valo dlouho, než činitelé Capcomu dali najevo svoje roz- 
ladění. Jde o hru, která kladla značný důraz na možnost 
síťových závodů, ale počítala s podporou tradičního 
modemového připojení, které by jí svou rychlostí bohatě 
dostačovalo. Před několika měsíci přišlo již dříve tušené 
oznámení: hra vypustila pro PAL teritoria režim online. 
To, co se nám teď dostává na pulty, je tedy pouze polovi- 
na původně zamýšlené hry. 


Když překonáme hořkost nad ztrátou toho nejcennější- 
ho, zjistíme, že i tak je Auto Modellista zábavnou závodní 
arkádou. Lidé z Capcomu dokázali vyladit ovládání vozů 
tak, aby i v single playeru působila jízda maximálně zábav- 
ně. Dodali navíc velmi slušnou paletu nastavení, která se 
výrazně projevují v jízdních vlastnostech vozu, a tak oteví- 
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rají prostor pro zajímavé a zábavné experimenty v garáži. 
Nadto se sázka na osobitou cebshade grafiku ukazuje jako 
nesmírně prozíravá a činí ze hry - bereme-li v potaz vizuál- 
ní hledisko - opravdu jedinečný a neopakovatelný zážitek. 
Co se však nepodařilo dotáhnout k dokonalosti (patrně 
následkem časové tísně), je trvanlivost hry. Auto Modellis- 
ta nabízí jen velmi omezenou škálu tratí a závodů. Singlep- 
layerový režim je pak natažen uměle „díky“ neustálému 
opakování závodů na několika málo tratích. 

Vše začíná a končí v režimu Garage Life. Nejdříve si 
pořídíte první auto. Na výběr máte z velice slušné nabíd- 
ky japonských výrobců, kdy jsou podobně jako v Gran 
Turismu k dostání autíčka zcela běžná i ta mimořádně 
luxusní. Ovšem na rozdíl od Gran Turisma nemusíte hle- 
dět na finance, takže si můžete hned zaparkovat do 
garáže něco echt nabušeného. Kupříkladu od Nissanu 
jsou hned zpočátku k dispozici jak Micra, tak Skyline. 
Těšit se dále můžete na Hondu NSX, Mazdu MX6 či Mit- 
Subishi Evo a modely, které mimo Japonsko moc známé 
nejsou (třeba Toyota Sports 800 nebo Mazda RX8). 
Pochopitelně celá řada dalších aut bude k dispozici až 
poté, co uspějete v závodech. Ale zůstaňme ještě na 
chvíli v garáži, dějí se tu totiž docela zajímavé věci. 


Velmi těsné výsledky jsou 
na pořadu dne. 


| S /4 


total time 

00 15.306 
fastest lap 
00.00''000 
lap time F 
00.15:"7406 


Ačkoli nejde o realistický 
simulátor, nabídka nastavení 
je srovnatelná s GT3. 


E Závody se konají za 
jakýchkoliv světelných 
a povětrnostních podmínek. 


So) 


autc.moe 


TOTÁLNÍ PERSONALIZACE 


Hned ze začátku si vyťukáte cokoli, co chcete mít na pozná- 
vací značce, a pak to začne. V garáži máte k dispozici 
objemné menu, které umožňuje upravit celou škálu věcí 
technického i vzhledového rázu (příklad postupu viz info- 
box). Pod položkou Tune-Up si můžete upravovat a ladit jízd- 
ní vlastnosti až do aleluja. Snad kromě Gran Turisma žádná 
jiná hra nenabízí tak široké možnosti jako Auto Modellista. 
Vzhledem k arkádové povaze hry je to víc než překvapivé, 
ale jakmile do toho trošku proniknete, uvidíte že to smysl 
má, a to značný. Ať už zvolíte jakoukoli úpravu nebo výmě- 
nu, počínaje typem pneumatik a konče nastavením tlumi- 
čů či úpravou karoserie za účelem vylepšení aerodynamiky 
nebo odlehčení, nebudete tak činit pro srandu králíkům. 
Změny se citelně projeví v jízdě. Auto Modellista je tak pro 
hráče-kutily další vítanou příležitostí experimentovat se sou- 
částkami a hledat vysněný závodní ideál. Nutno dodat, že 
ani nové součástky si nemusíte kupovat. Mnohé jsou k dis- 
pozici hned od začátku a řadu dalších si odemykáte úspě- 
chy na závodním poli. Přes to všechno si Auto Modellista, 
ať už děláte s autem cokoli, uchovává arkádovou povahu. 
Klobouk dolů před závodními zelenáči z Capcomu, že doká- 
zali skloubit pestrost s bezprostřední zábavností! 

Jakmile jste hotovi s technickým nastavením, přijde 
na řadu face lift (položka Dress-Up). Zde jsou možnosti 
snad ještě větší. Krášlit svého miláčka můžete mnoha 
různými způsoby. Chcete něco okázalého? Přilepte tam 
křídla jako hrom. Chcete být avantgardní? Kombinujte 
růžový lak s tyrkysovými detaily. Chcete být kreativní? 
Navrhněte si v příslušném editoru svůj osobitý motiv 
a hrdě ho instalujte na čestné místo na kapotě. Invenci 
se meze nekladou. Zatím se bavíme výtečně a ještě 
jsme ani nevyrazili na trať. 

Bohužel právě v závodech začne Auto Modellista ztrá- 
cet bodíky. V hlavním modu jezdíte jakési šampionáty 
(zde označené jako „levely“). Asi vám bude podezřelé, 
že už ve třetím kole se začnou některé tratě opakovat. 


N „Při těsných soubojích lap-173 
6 lje Člověku líto, že je nelze 
“ Jokusit anline. 


B Navzdory pravidlům 
cel-shadingu je grafika 
hry mimořádně detailní. 


Všeho všudy tu totiž naleznete pouze devět okruhů/tratí 
typu A-B. Fakt je, že každá z nich nabízí výrazně jiný styl. 
Osaka Hi-Way je jednoznačně zaměřená na rychlost (aniž 
by upadala do nudy oválů), Tokio nabízí složité městské 
prostředí, kde se musíte naučit dokonale využívat obrub- 
níky. Rokko a Akagi Hill jsou pro změnu šílené sledy 
prudkých zatáček, které řádně prověří vaši schopnost 
optimálního brzdění a výjezdů z vlásenek. Jízda je vždy 
královsky zábavná, bohužel je to ale všechno nějak rych- 
le za námi, aniž by zmizel pocit hladu. 

Jako jednoznačně životaschopná se ovšem ukazuje 
vynikající grafika, která vás možná trošku znervózňuje na 
statických screenshotech, ale v pohybu působí naprosto 
kouzelně. Je svižná, efektní, nápaditá a hlavně nezamě- 
nitelná. Dokud neuvidíte šplouchání vody, odlétající jiskry 
a zášlehy plamenů z výfuku, těžko tomu uvěříte. 

Auto Modellista, coby závodní prvotina Capcomu, zaslu- 
huje úctu. Jejím hlavním nedostatkem je rozměr, režim 
online po sobě zanechal citelnou díru, kterou se nikdo 
neobtěžoval zaplnit. Přesto je to z mnoha důvodů hra, na 
kterou byste se měli alespoň podívat. I Farid Starman 


AUTO MODELLISTA 


Negativa: 

- nízký počet tratí, 

- pouze japonské vozy, 
- za oběť padl online režim. 


Pozitiva: 
- svěží arkádový styl jízdy, 
- mimořádně pěkná 

a netradiční grafika, 
- paleta nastavení vzhledu 
i vlastností aut. 


Aplikace cel-shadingu působí naprosto skvěle. 
Japonský poprock trochu tahá za uši. 
Hratelnost | Osobité a příjemné ovládání. 

Trvanlivost | Akutní nedostatek tratí a úkolů. 


Auto Modellista má solidní základ v osobitém 
vzhledu a příjemném ovládání. Chybí mu však 
více zajímavých modů a rozmanitosti. 


7 


VEROKT 


Nabídka vozů je velmi 
slušná, pochází však pouze 
Z japonských automobilek. 
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Stisknutím €B daný cíl zamíříte a pak jen stačí 


mačkat střelbu. 


B Efektní střihové sekvence spoju- 
ji 18 levelů, ve kterých pronásledu- 


jete kult Bando Gora. 


E Vyberte si dvě 
blaster pistole 
Řěbo vystřelo- 
vací Sipky. ) 


— 
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„Jam 
m Použitý 3D engine > 
je“rychlý a plný de- F. 


táilů. 


B Noční Coruscait 
září jako bohaté y 
velkoměsto. 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


Připravte se na divokou akci s tátou klonů. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: LUCASARTS 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: PROSINEC 
ANGLIČTINA: J 

WEB: WWW.LUCASARTS.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND ZVUK: NE 


E REKAPITULACE 
Kdo je Jango Fett? Otec Boba 
Fetta. Jangovi rodiče byli zabiti 
v boji mezi soupeřícími žoldáck- 
ými armádami - Mandalorský- 
mi bojovníky a Death Watch 
(Hlídkou smrti). Sirotka Fetta se 
ujali Mandalorané, bojovníci, 

u nichž pak prožil spoustu kr- 
vavých let válčením za peníze, 
až se stal jejich vůdcem. Během 
bojů v systému Galidraan byli 
Mandalorští poraženi rytíři Jedi, 
Jango byl zajat a prodán do 
otroctví. Po několika letech ze 
zajetí utekl a stal se z něj lovec 
pronásledovaných lidí. 


LOVEC LIDÍ 


Celkem nás překvapi- 
lo, že honba za proná- 
sledovanými lidmi 
(kvůli tučné odměně) 
je jen podružnou slož- 
kou hry Star Wars: 
Bounty Hunter. Nic- 


i 


I když se od nových Star Wars čeká pokaždé 
X skvělá zábava a všichni jsou na ně natěšeni, 

vždy je na místě rozumná míra skepticismu. 

Zklamáni jsme již byli několikrát. Star Wars: 
Starfighter a Jedi Starfighter byly slušné střílečky, ale 
trochu stereotypní. Star Wars: Racer Revenge výborně 
zachytil ďábelské rychlosti při závodech podů, jenže zas 
byl až moc jednoduchý. Star Wars se tutově mohou pyš- 
nit skvělým, takřka filmovým provedením, lákají na 
známá místa („Jé, Coruscant!“) a známé tváře („Ty blá- 
ho, to je C3PO!“). A pak přijde na řadu zbabělé kouzlo 
Jediů... „Budete ignorovat slabou hratelnost,“ šeptají 
LucasArts a mávají obří korporativní rukou. „Budeme 
ignorovat slabou hratelnost,“ odpovídáme jako ze snu 
zblbnutí Silou... 

Star Wars: Bounty Hunter je na tom podobně. Boun- 
ty Hunter je první hrou inspirovanou postavami a udá- 
lostmi z filmu Epizoda II: Klony útočí (Star Wars: Clone 
Wars dorazí za pár týdnů). Zápletka začíná hned po 
epické bitvě o Naboo v závěru Epizody I, kdy tajemný 
kult Bando Gora zahájil útoky na Republiku. V reakci 


-2 ; E 


na to nařídí neméně tajemný Darth Sidious svému žá- 
kovi Darth Tyranusovi, aby se s Bando Gora vypořádal. 
Tyranus, bývalý rytíř Jedi, hrabě Dooku, má zároveň za 
úkol nalézt odpovídají vzorek pro tvorbu republikánské 
armády klonů. A tím, že na hlavu vůdce Bando Gora vy- 
píše velkou odměnu, zabije Tyranus dvě pouštní krysy 
jednou ranou - zlikviduje kult a DNA jeho eliminátora 
se stane základem pro tisíce klonů. 

Lovcem odměn je samozřejmě i Jango Fett. A vy nad 
tímto obávaným mandalorským bojovníkem převezmete 
kontrolu a při stíhání vůdce Bando Gora projdete 18 levelů 
akční adventure, rozdělených do šesti příběhem prováza- 
ných kapitol. Toto nebezpečné dobrodružství vás zavede 
z městské planety Coruscant na pouštní Tattooine, na zají- 
mavou exkurzi po průmyslových sektorech, pestře osvětle- 
ných barech, skladech a obřích masokombinátech. Tohle 
je odvrácená stránka Star Wars, temně laděná hra bez na- 
blýskaných starfighterů a noblesních úkolů. Dočkáte se 
i trochy toho průzkumničení, otevřete pár dveří, zmáčknete 
tlačítka a skáčete. V první řadě je ale Bounty Hunter čisto- 
krevnou střílecí akcí viděnou z pohledu třetí osoby. 


W 4 o = = 


méně touto nepovin- 
nou činností se zabý- 
vat můžete. V tomto 
infoboxu vám vysvětlí- 
me zhruba jak... 


IDENTIFIKACE 

Jedině když přepnete na ID scan- 
ner, můžete rozeznat obyčejného 
trhana od hledaného zločince či 
dlužníka. Když kurzorem najedete 
na nějakou osobu, hned uvidíte, 
zda je na její hlavu vypsaná odmě- 
na, jak je vysoká a zda se vyplácí 
za chycení nebo zabití. 


OZNAČENÍ 

Hledané osoby nemůžete chytit 
nebo zabít, dokud je neoznačíte 
vaším ID scannerem. Jakmile tak 
učiníte, budou šikovně označení 
zeleným obdélníkem, takže vždy- 
cky víte, po kom jdete, a také se 
spíše vyhnete tomu, abyste ho tře- 
ba omylem při přestřelce zabili. 
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ŽIVÝ, NEBO MRTVÝ? 


Některé cíle můžete dostat i mrtvé. 


Od toho máte blastrové pistole, te- 
pelné granáty nebo naváděnou 
raketu. Někdy si však původce 
pátrání přeje osobu dodanou v živé 
formě. Přesně pro takovéto účely 
má Jango ve svém mandalorském 
brnění zabudována také pouta. 


ODMĚNA 

Po splnění úkolu (chycení/zabití) si 
ještě musíte doběhnout pro vý- 
platu za dobře odvedenou práci. 
Takto získané peníze lze použít na 
zpřístupňování různých bonusů, 
jako jsou karty nebo grafické 
návrhy pro hru. 


Použitím jetpacku během 
boje se jednak můžete vyh- 
nout střelám nepřátel 
a zároveň se lépe strefovat. 


© 2002 LucasArts Entertainment Company 
LLC. © 2002 Lucasfilm Ltd. 8 TM. All rights re- 
served. Used under authorization. LucasArts 
and the LucasArts logo are trademarks of Lu- 
casfilm Ltd. Star Wars Bounty Hunter is a 
trademark of Lucas Licensing Ltd. 


BE VN 


= 
Skákání z plošiny na plošinu 
se často odehrává nad 
hlubokými propastmi. 


JINGLE JANGO 


Podobně jako většina akčních hrdinů je i antihrdina 
Jango Fett velmi slušně vyzbrojen a vybaven. Jeho 
nejoblíbenější zbraně jsou dvě blasterové pistole - 
a není divu, když jimi může mířit na dva různé 
cíle najednou. V zápěstí má zabudované vystře- 
lovací šipky, plamenomet a tepelné granáty, to 
je základní standard, a časem může 
získat i těžší kalibry - granátomet, od- 
střelovačku či blasterovou pušku. To se 
samozřejmě dost hodí, protože jednou 
bojujete proti policii na Coruscantu 
a za chvíli máte proti sobě gang poušt- 
ních tuskenkých jezdců. Možnost auto- 
matického zaměřování pak určitě uví- 
táte s otevřenou náručí. 

A pak tu máme jetpack. Tenhle ra- 
ketový batoh vám umožňuje vylétnout 
do vzduchu, ovšem jen na chvíli, nejste 

žádný X-Wing, abyste mohli létat hodi- 
ny a hodiny. I když Jango umí šplhat, ruč- 
kovat nebo se provrtat skrz kovové panely 
pomocí svářečky zamontované v zápěstí, 
jetpack přidává hře další rozměr. Několik 
levelů ostatně bez použití jetpacku ani nemů- 
žete dokončit. V jednom z temnějších levelů na 
Coruscantu se létající kontejnery přemisťují přes 
hlubokou rokli a Jango po nich musí poskakovat 
jako po klasických plošinkách. Kromě toho je 
také výhodné používat jetpack pro ostřelování ne- 
přátel ze vzduchu, případně k němu ještě přidělat 
naváděné nebo tříštivé rakety. 

Star Wars: Bounty Hunter je akcí s něčím navíc. 

Jenže ta věc navíc (skutečný „bounty hunting“ - „lov 
zá lidí“) zde nehraje tak velkou roli, jak se původně 
Ž zdálo. Především sice pronásledujete kult Bando 
š Gora, v každém levelu se ale také nachází několik 
dalších hledaných osob, které se skrývají na růz- 
ných místech. Za použití svého ID scanneru mů- 
žete tato podezřelá individua identifikovat 
a podle zadání je chytit, nebo zabít. 
Jde ale o docela nepraktický pro- 
ces. Přepnutím na ID scanner se 
totiž stáváte prakticky bezbran- 


m 


RECENZE 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


E Mr. Jango - práce 
všeho druhu: Umí 
běhat, skákat, létat 
i plazit se. 


Jango. Blast the fuel barrel when It 
Oětn to the Force Field. 


E Jaso dostané Gas 

od čásu prostřed- 
niefvím rádia různé y 
Hey od kolegy Roze. p 


vě ' 
l 


PLOŠINOVKOVÉ SKÁKÁNÍ S JET- 
PACKEM ČASEM OMRZÍ A BOJE 
SE MÍSTY STÁVAJÍ CHAOTICKÝMI. 


7 


EPIZODU II 


ným, kromě toho musíte 
cíl nejdříve identifikovat, 
pak označit a až poté za- 
jmout nebo zastřelit. Nej- 
horší ovšem je, že tyto 
cíle jsou naprosto nepovinné, a můžete je tedy s klid- 
ným svědomím ignorovat. 

Můžete sice získat různé odměny a najít bonusy, ale 
hra s tím nestojí a nepadá. Star Wars: Bounty Hunter ně- 
jak zvlášť nápaditý není. Pochopitelně je stylový, špičko- 
vě zpracovaný, jak se jen sluší a patří na LucasArts. Te- 
muera Morrison, představitel filmového Jango Fetta, na- 
mluvil svou postavu i ve hře a spolehnout se můžete i na 
hudební doprovod, tedy úryvky z Williamsova soundtrac- 
ku k Epizodě II. Plusem je i více než 100 různých postav, 
výtvarně zajímavá grafika (s jen občasným zpomalením) 
a efektní souboje se závěrečnými bossy v podobě konku- 
renčních lovců lidí a různých mimozemšťanů. 

Jenže čím déle Bounty Huntera hrajete, tím méně 
vás bude bavit. Plošinovkové skákání s jetpackem ča- 
sem omrzí a boje se místy stávají chaotickými. Orien- 
tačních značek je minimum, takže se ztratíte velmi 
snadno, případně nebudete vůbec tušit, co teď máte 
udělat. Nebo stručněji: tato Star Wars hra dobře vypa- 
dá, ale po stránce hratelnosti slíbila víc, než nakonec 
dokázala dodat. 

[O Dean Evans [překlad: Tomáš Smolík] 


Shodou okol- 
ností (no, 
ona to zas 

A taková shoda 
asi nebude...) 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


Pozitiva: 

- reálie Star Wars, 

- akce za pomoci jetpacku, 

- skvělá prezentace, animace a design. 


Negativa: 


- zanedbaný prvek lovu lidí, 
- střílecí i plošinová akce brzy omrzí. 


| Grafika | Velmi pohledná, ponuře atmosférická. 
| Trvanlivost | Lze dohrát za víkend. 


3D střílečka na motivy Star Wars, nic víc. Dobro- 
družné prvky jsou příliš zatlačeny. Výsledkem je 
přímočará zábava, která nesplňuje očekávání. 


VEROKT 
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RECENZE 


SUMMONER 2 


E REKAPITULACE 
Pokud patříte mezi rané 
majitele PlayStation 2, měli 
byste si prvního Summonera 
pamatovat. Šlo o jednu z prv- 
ních pozoruhodnějších her 
pro tuto konzoli. Za oběma 
díly stojí partička Volition, 
zodpovědná rovněž za explo- 
zivní střílečky Red Faction 

a Red Faction II (recenze 

v minulém čísle). 


a 


"+70 4 ky; 


Nejen akcí jsou živi hrdiny 
Summoneru 2. Často musíte 
řešit i jednodušší puzzly. 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: VOLITION 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 

WEB: WWW.SUMMONER2.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


Maia se může převtělit 
do runových příšer. Získá 
tak zvláštní schopnosti. 


NORMAL 


JRE POTION 
HEALTH POTIOR 
FiRE MINOR 


RE 
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RPG prvky samozřejmě nechybí. Magic pointy, hit pointy 
a další kategorie si musíte zkrátka osvojit. 


Fantasy řádění ve třech 
První Summoner byl v našich končinách v pod- 
X statě prvním RPG, které se dalo hrát, aniž by 
vám u toho vypadaly i ty poslední tři vlasy. Po 
zhruba dvou letech je tady druhý díl, který má 
docela dobrou šanci zaujmout významnou pozici na dnes 
poněkud opomíjeném poli akčních RPG, kde se až do pří- 
chodu Kingdom Hearts a právě Summonera 2 neudálo 
v podstatě nic už od dob Baldur's Gate: Dark Alliance 
a Dark Clouda. Co nás tedy čeká a nemine? 

Samozřejmě zase budeme muset zachránit svět před 
šmejdem kdoví odkud. Po docela depresivním intru se jako 
Maia (popisky postav viz infobox) se svou posádkou musíte 
ubránit nájezdu pirátů, což funguje jako jakýsi docela efek- 
tivní tutoriál. Velice záhy ovšem přiberete do partičky další 
dvě postavy, konkrétně Sangaril a Taugrise, a cesta za 
dobrodružstvím může začít. 

Vaše dlouhá a strastiplná cesta je plná nejrůznějších 
nástrah a soubojů, které musíte vyřešit jak vhodnou volbou 
postavy, tak patřičným načasováním léčení, používáním 
a sbíráním předmětů a v neposlední řadě i sesíláním nejrůz- 
nějších kouzel. Takhle na první pohled to možná může znít 
docela složitě, ale věřte, že opak je pravdou. Jedná se totiž 
o víceméně čirou akci doplněnou RPG prvky. 

A že se jedná o akci, jak se patří! Jatka sice nedosahují 
takové úrovně přitažlivosti jako ve starém Baldur's Gate: 
Dark Alliance, ale rozhodně si je užijete i tady. Trochu na 
závadu je zde sice - co jiného - chování kamery, ale s tím 
se u takto zobrazovaných her už asi musí počítat. Náhled na 
scénu se ale dá pravým analogem manuálně ovládat, takže 
až se sžijete s ovládáním, budete si machrovsky otáčet 
s kamerou, zatímco budete s přehledem terorizovat tři sou- 
peře najednou. Je to prostě otázka cviku, stejně jako to, že 
zpočátku nebudete umět odhadnout vzdálenost nepřátel, 
tudíž budete často máchat rukama naprázdno. 


VÝVOJ POSTAV 


Ve hře se můžete přepínat 
mezi třemi hratelnými 
postavami, a získat tak 
připadnou výhodu plynou- 
cí ze speciálních vlastnos- 
tí každé z nich. 


schopnost přivolávat na pomoc 
v boji kreatury, jako například 
Blood Demona. 


SUMMONER 2 


Maia, královna válečníků z Halas-  Taugris je podsaditý bojovník tří- 
saru, je poměrně všestranná. Má © mající pořádnou sekeru. Postu- 
pem hry jej budete moci vybavit 
lepšími zbraněmi a brněním, 

a zlepšit tak jeho statistiky. 


E ...nebo se naučit 
pořádně kouzlit. 


Na vině bude svým dílem patrně grafika, která není 
nijak špatná, ale pokud bych ji měl popsat jedním slovem, 
pak by to bylo: PCčková. Nelze ji ovšem upřít hladkost, ply- 
nulost a smysl pro detail. Jenom jsou některé postavy tak 
podivně vytvarované, že mi na mysl okamžitě přišla grafika 
z dob populární 3D karty Voodo02. Nic extra zlého nemohu 
říci ani o zvucích, které sice ničím neuchvátí, ale ani vám 
nebudou připadat hrozné. Prostě zvuky, které ke hře sedí. 
Jediné, co mě trochu mrzí, je přítomnost poněkud jednoduš- 
šího příběhu, ale tady asi nebude názor Final Fantasy fanati- 
ka zase až tak „směrodatný“, nehledě na to, že v podobných 
hrách o srdcervoucí story asi zas tak nejde. 

Na jiném místě tohoto čísla jste si již možná přečetli 
o mém vztahu ke klasickému fantasy. Nicméně i přes to 
přese všechno jsem si tohle jakostní akční RPG dost užil 
a bavilo mě. Baldur's Gate: Dark Alliance mě ale dostal 
o poznání víc. [] Michael Mlynář 


Pozitiva: 

- dokáže udržet pozomost, 
- rafinované zvyšování obtížnosti, 
- magické vyvolávání příšer. 


6 . i sE 
- většinou veskrze lineámí, 
- vaši přátelé vám v boji moc 
nepomáhají. 


Přepínání postav vás bude bavit. 

Přes 40 hodin čistého času. 
Prostě „jen“ povedené akční RPGčko. 
Už bylo na čase. | když kdyby bylo o něco 
komplexnější a hezčí... 


TAURGIS 


SANGARIL 


Bývalá vražedkyně Sangaril dokáže 
používat zbraně jak pro blízký boj, 
tak i ty dalekonosnější. Díky speciál- 
ním schopnostem se dokáže pohy- 
bovat tiše a zabíjet jednou ranou. 


M 
K 


B Hrad? A spousta stráží 


zi vněm? Pro 007 brnkačka! 


Bond má zjevně dobrou 
havarijní pojistku. 


4.35 


VYDAVATEL: EA 
Vývoj: EUROCOM 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: UK.EA.COM 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


/ 


B Bez sniperky 
ani ránu! 


BONDOVSKÁ 
LATINA 


Nebyla by to pořádná 
bondovka, kdyby se v ní 
neobjevila tato trojice, 
bez které se neobejde 
žádný špičkový agent 
Jejího Veličenstva... 


Samopaly jsou sice fajn, 
ale Walther je Walther... 


TODO 


JAMES BOND 007: 
NIGHTFIRE 


RECENZE 


JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 


B Laserové hodinky 
každý správný agent. 


Superagent balí superkočky a střílí superpadouchy na superkonzoli. 


x 


Mít filmovou licenci a spoustu peněz je fajn. Mít 
licenci na Jamese Bonda a opravdu nehorázný 
balík peněz je ještě fajnovější. V tomto směru si 
nemají v Electronic Arts na co stěžovat, a tak není 
divu, že z téhle obří továrny na hry vypadávají bondovky jako na 
běžícím pásu - Nightfire je pátou v pořadí, ale kdyby vyšla jako 
obyčejný datadisk k Agent Under Fire, nikoho by to nepřekvapi- 
lo. Ano, i tentokrát vás čeká známý mix automobilové akce, 
honiček z pohledu kulometčíka a first-person akce. | tentokrát 
půjde o to, zastavit megalomaniaka, který se rozhodl superz- 
braní zničit svět. | tentokrát si zašpásujete s krásnými dívkami. 

Už jste někdy řídili superauto vybavené raketami, elektro- 
magnetickými střelami nebo katapultem pro jízdu na dvou 
kolech? A co takhle sněžný skútr s kulometem? Nápady vývojá- 
řů hraničí místy se šílenstvím, ale vůbec nejsou na škodu - akro- 
batické kousky, pečlivé „vyzobávání“ agentů schovaných mezi 
civilními vozy nebo obrovské skoky hodné Knight Ridera předsta- 
vují zajímavou alternativu k „nestřílecím“ Hot Pursuit 2 a Burn- 
outu. Sympatický je model poškození vozidel - nejenže se z vaše- 
ho bouráku zakrátko stane rachotina vhodná maximálně do 
Šrotu, ale s trochou cviku se naučíte ničit protivníkova auta jedi- 
ným výstřelem pod hrdlo nádrže. Do Vice City mají automobilové 
mise daleko, ale těch pět deset minut akce (déle jezdící levely 
netrvají), dokáže člověku napumpovat adrenalin do žil. 


Milovníci bondovských vynálezů si přijdou na své hlavně ve 
first-person misích. Třeba takové hodinky s vestavěným lase- 
rem - dají se s nimi přepalovat elektrické dráty, dokonce 
i tavit panty sejfů. Skoro všechny high-tech puzzly se dají projít 
bez větších zákysů, protože důležité předměty jsou zvýrazněny 
decentně zářící texturou. Když moderní technika nestačí, při- 
jdou na řadu zbraně. Jejich arzenál je skutečně široký - něko- 
lik různých odstřelovaček, řadu automatických pušek, raketo- 
mety (střely navádíte podobně jako Redeemer v Unreal Tour- 
namentu), pistole i granáty. Bohužel first-person akce si zase 
tolik neužijete — lineární systém úkolů vás povede doslova za 
ručičku a za chvíli s hrůzou zjistíte, že jste na konci mise. 


ZBRANĚ Stačí vystřelit řízenou raketu 
a poté ji z first-person pohledu navigovat, 
aby zasáhla helikoptéru přímo do kabiny. 


ŽENY Na každém večírku se to jen hemží 
sličnými dívkami. Dokonce i takový slizoun 
jako Bond má u nich šanci zabodovat. 


Podobně jako u všech bondovských filmů a her kladli i zde 
vývojáři velký důraz na vizuální prezentaci. Začátky a konce misí 
doprovázejí akční animace, tu a tam přijde third-person pro- 
střih. Obrovských explozí, nablýskaných aut a krásných žen je tu 
nepočítaně - zlí jazykové dokonce tvrdí, že virtuální tvář Pierce 
Brosnana vypadá lépe než ve skutečnosti. Grafici si rovněž dali 
obrovskou práci s titulky, trademarkem všech bondovek. 

Nesmíme zapomenout na multiplayer, do kterého se může 
současně zapojit celá čtveřice hráčů. Na výběr jsou všechny kla- 
sické FPS módy (deathmatch, týmový deathmatch, CTF, best 
agent...). Paráda, připojíme další DualShocky, vybereme pár 
botů a honem na věc. Už se nahrává mapa a akce začíná. Ale co 
to? Kde jsou všichni? K čemu je mi na mapě pendlující „sniper- 
ská“ lanovka, když mi trvá dvě minuty, než uvidím prvního protiv- 
níka? TOHLE že vychází skoro půl roku po TimeSplitters 2? 

Nightfire vůbec není špatná hra - jenom má tu smůlu, že 
fanoušci herních bondovek budou nadšeni, ale my ostatní se 
můžeme jenom modlit, aby producenti Electronic Arts svěřili 
další pokračování vývojářům TimeSplitters 2... [ Lukáš Codr 


JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 


Pozitiva: 

- do kin přišel nový film, 
- tvář Pierce Brosnana, 
- pár zábavných sekcí, 
- spousta vynálezů. 


| Grafika — | Velmi dobrá se spoustou překvapení. 


Asi nejsilnější stránka hry (vedle titulků). 
Hratelnost | Nenáročné oddychové hraní, 
| Trvanlivost | Zachvíli jste na konci, pak už jen multiplayer. 


Negativa: 

- příliš lineární děj, 

- až moc jako Agent Under Fire, 
- mohlo to být delší. 


Filmové bondovky jsou vesměs inspirované rokem 
1967, ale ty herní vypadají, jako by také zakysly 
před třiceti lety, Solidní hra, ale na nejlepší nemá. 


VEROKT 


VYNÁLEZY Staré dobré hodinky s laserem 
se budou hodit i tentokrát. Dokážou zařídit 
věci, které pistole ani výbušniny nedovedou. 
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RECENZE 


VIRTUA TENNIS 2 


“ | 
KN: 


SIMARRACO 


bod 


„Engvist - 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: SEGA HITMAKER 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: PROSINEC 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.ACCLAIMUK.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 

PERIFÉRIE: MULTITAP 


Zdaleka nejlepší možností, 
jak si užít VT2, je ve čtyřech 
hráčích přes MultiTap. 


REKAPITULACE 
Simulace tenisu od Segy 
svého času zazářila jak 
V podobě automatu, tak v kon- 
verzi pro konzoli Dreamcast. 
Label Sega Sports se vyz- 
načuje řadou kvalitních 
sportovních her, které však 
povětšinou vycházejí pouze 
v USA, Virtua Tennis 2 se po 
dlouhém čekání díky 
společnosti Acclaim, již 
tradičnímu vydavateli segáck- 
ých PS2 her v Evropě, dostává 
na pulty těsně před Vánocemi. 


SPORTU 


Tvůrci VT2 licencovali 
řadu současných 
tenisových špiček. Na 
výběr máte například... 
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MISTŘI BÍLÉHO 


COucom T 
2 IP COM 15) 


VIRTUA TENNIS 2 


Konečně dorazil slavný tenis od Segy. Dostojí své pověsti? 


x 


Virtua Tennis je právem považován za jednu z nejlep- 
ších her pro konzoli Dreamcast. Často byl označován 
za „multiplayerové mistrovské dílo“. Byla to hra, která 
se nenásilně vtírala pod kůži každému, kdo si s ní 
něco začal. Bylili k dispozici alespoň dva ochotní hráči, snadno se 
kterákoli seance protáhla do pozdních hodin. Přitom nervy byly na 
pochodu a neuplynula minuta, kdy by ostré nadávky nelétaly 
vzduchem. Zkrátka přesně tak, jak je u špičkového tenisu zvykem 
i z reálných dvorců. Jinými slovy vítáme inkarnaci nového dílu na 
půdě PS2 s potěšením a nemalými očekáváními. 


Do tohoto okamžiku je nejvýše nasazenou tenisovou hrou pro 
PS2 jednoznačně Smash Court Tennis Pro Tournament, takže 
tuhle recenzi můžete klidně brát jako tvrdé utkání právě s touto 
hrou. Obě jsou velmi zábavné, ale v mnoha ohledech se jistě 
významně liší. Hra od Segy například dokáže vtáhnout mnohem 
rychleji, neboť neklade tak vysoké nároky na ovládání. Především 
u VT2 není kladen tak vysoký důraz na milimetrově přesnou 
pozici hráče při úderu. Mnohem snadněji tak lze vykouzlit iluzi 
skutečně profesionálního tenisového utkání, při kterém oba sou- 
peři hrají tvrdě a přesně. Pokud jste daleko od míče, hra sama 
hráče donutí k rybičce či jinému akrobatickému zákroku a jede se 
dál. Dojem plynulosti je tudíž u VT2 výrazně posílen. To ovšem 
neznamená, že by na pozici hráče vůbec nezáleželo! Právě nao- 
pak, je to věc, která zde rozhoduje o vítězství a prohře. Čím lépe 
a pohotověji se postavíte k úderu, tím více se vám podaří míč 
usměrnit do kýžené části soupeřovy poloviny. Jinými slovy, i abso- 
lutní nemehlo dokáže dostat míč přes síť, ale jen ti zkušení se 
dostanou do situace, kdy budou moci uplatnit tenisovou inteli- 
genci a její pomocí přemoci soupeře. Klíčem k úspěchu a mistrov- 
skému statutu je totiž především timing. Hra, stejně jako všechny 
nejlepší arkádové tituly, skrývá pod uživatelský přátelskou slupkou 
nesmírnou hloubku. 

Co však Virtua Tennisu 2 ke cti příliš neslouží, je slabá pre- 
zentace. Kupříkladu v hlavním režimu World Tour si sice musíte 


| m 
IMGES, 


vytvořit svého hráče od úplných základů, ale v rámci samotné hry 
již příliš voleb nenabízí. Ani zvuku nelze příliš lichotit. Hudba je 
velmi fádní a poměrně nevhodná, publikum mdlé. Nejde o nedo- 
statky, které by znehodnocovaly hru, ale brání jí zároveň na cestě 
k absolutnímu vrcholu. Lidé od Segy by zkrátka měli věnovat 
některým věcem větší péči. 

Na stranu pozitiv jednoznačně patří pestrý výběr velmi zábav- 
ných miniher, které současně slouží jako trénink základních teni- 
sových úderů a přispívají ke zlepšování vaší statistiky. K dispozici 
jsou jednoduché úkoly procvičující přesnost až po hybrid tenisu 
a kuželek. Minihry rozhodně prodlužují jinak poměrně omezený 
single player. Silnou stránkou VT2 je ovšem multiplayer. Utkání 
proti počítači jsou vcelku zábavná, ale chcete-li zažít opravdové 
pocity euforie či nervového zhroucení, pak jedině s MultiTapem. 
Čím víc budete tuhle hru ve společnosti dobrých přátel zkoušet 
(vlažné přátelské svazky by nemusely vydržet!), tím dusnější atmo- 
sféru se vám podaří navodit. To je koneckonců znak každé kva- 
litní sportovní hry. [] Dave Harrison (překlad Farid Starman) 


VIRTUA TENNIS 2 


Pozitiva: 
- dokonale návyková hratelnost, 
- nenápadná hloubka ovládání, 
-fantastický multiplayer nenechá 
nikoho klidným. 


Negativa: 
- pouťová prezentace, 

- méně realistické než Smash Court, 
- málo trvanlivý single player. 


Trvanlivost | V multiplayeru nikdy neomrí. 


Výborný tenis a současně jeden z nejlepších 
multiplayerů pro PlayStation 2. 


m- 


2 
SMARRCO 


Ne, 


na všechny překážky. 


m 


B Tiger už je skoro 
na greenu. 


Před každou jamkou se kamera prolétne po hřišti a upozorní 


TPG at SAWERASS „ 1519) 


PAR G 


CADDY TIP: 
Am: 1/16 in SHORT 
1 MTM LEFT 
PUTTER OREEN e 
PUTI 100% 


Kdo neví, kudy kam, může si nechat pora- 


dit od nosiče. 


S WEDGE | 3D vards 
APPROACH 


RECENZE 


TIGER WOODS PGA TOUR 2003 


TE ot: 
ae 


S80 R 


B Délka a přesnost rány 
závisí na podkladu, ze 
kterého pálíte. Tohle 
nevypadá zrovna nelíp... 


GADDY TIP 


6 IRON 
FULL 


153 yards 


TIGER WOODS PGA TOUR 2003 


Zelená je fairway, na greenu je hnůj, ten kdo nezná Woodse, to je ale chuj! 


VYDAVATEL: EA SPORTS 
VÝVOJ: EA SPORTS 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

WEB: UK.EA.COM 
ANGLIGTINA: NENÁROČNÁ 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


E Při superpřesných putech 

se pohled přepne k jamce. 
E REKAPITULACE 
Série EA Sports PGA Tour 
má dlouhou a barvitou histo- 
rii, která se začala psát roku 
1992. První PGA Tour na 
MegaDrive se stala legen- 
dou - na svou dobu vypadala 
fantasticky. Původní jedno- 
duchý koncept mistrovství 
na čtyřech hřištích překonaly 
až vynikající PS2 verze, 
které vyšly v posledních 

B Splitscreenový speed golf letech. 

je neskutečně návykový. 


82750 


NOVINKY z RP 


APGA TOUR 


Jak už se u EA Sports 
stává zvykem, každá 
další verze je spíš update 
než zbrusu nová hra. 
Některé novinky tu ale 
najdeme... 


POWER 
ACCURACY 
SPIN 
APPROACH 
RECOVERY 


NOVÉ POSTAVY Kromě opravdových profesionálů 
z PGA najdete fiktivní postavičky. Jednou z nové devítky 
golfistů je i tady Felicia. 


Tiger Woods sbírá na golfových hřištích samá NEJ. 
X NEJen, že je NEJlepším současným golfistou, vydělává 
NEJvíce peněz, ale také NEJvíce naštval organizátory 
Ryder Cupu, když odmítl oficiálně oslavit své vítězství 
vroce 1999 a byl na ně hodně nepříjemNEJ. Již podruhé během 
posledního půlroku vychází hra, které propůjčil své jméno. Vyhoďte 
Tiger Woods PGA Tour 2002, přichází nový ročník 2003! 

Rozhodně největším kladem série Tiger Woods PGA Tour je 
systém ovládání. Na rozdíl od jiných her, kde jenom nastavujete 
na stupnici sílu a směr úderu, tady musíte holí - pardon levým 
stickem - opravdu máchat. Sebemenší zaškobrtnutí nebo drobné 
vychýlení stranou samozřejmě pošle míček mimo ideální dráhu 
a vy pak nadáváte sami sobě, že neumíte ani pohnout rovně 
s ovladačem. Vynikající ovládání doprovází neméně skvělá grafika 
a animace - postavy mají přirozené pohyby, dokonce mění výraz 
ve tváři podle momentální nálady (nejlepší je póza „nevěřím vlast- 
ním očím“) a místy ani nevíte, jestli hrajete hru, nebo sledujete 
skutečný golf. K tomu přispívá i dvojice vtipných komentátorů (,„no 
vida, já myslel, že se na ten green nikdy nedostane“), vynikající 
kamerový střih a speciální „stresující“ režim ve vyhrocených oka- 
mžicích, kdy se DualShock třese v rytmu nervózního srdce. 

Nejdůležitější částí hry je mód Tiger Challenge, ve kterém musíte 
plnit různé úkoly - většinou porazit protivníka na body z vyhraných 
jamek nebo na celkový počet úderů. Každý splněný úkol přidá na vaše 
konto solidní sumu dolarů a občas odemkne nové úkoly nebo hřiště. 
Možností vydělat peníze je skutečně hodně - kromě bodů jsou hono- 
rované také nejdelší drajvy či puty, sem tam se objeví i speciální 
jamka s vysokou dotací pro hráče, který odpálí míček první ranou na 
green co nejblíže jamce. Dolary jsou v téhle hře vším - za ně totiž zlep- 
Šujete vlastnosti svého golfisty. Jde to pomalu - štěstí si koupíte za pár 
stovek, ale boostování síly stojí tisíce. Škoda, že si designéři víc nevy- 
hráli s interfacem - obyčejné uložení vylepšeného hráče zabere něko- 
lik desítek sekund proklikávání menu. 


60 VARDS 


postavit vlastní hřiště. 


EDITOR HŘIŠTĚ Když vyhrajete všechny minihry ve Skills 
Zone, odemkne se vám editor, ve kterém si můžete 


Atmosféru velkých turnajů a náročných zápasů jeden na jed- 
noho dokážou zpestřit další módy pro jednoho i více hráčů. Bez- 
konkurenčně nejlepší je speed golf - ve splitscreenu se utkají dva 
hráči, a kdo dostane rychleji (rychleji, ne menším počtem úderů) 
míček do jamky, vyhrává. Časové zpoždění druhého hráče odčer- 
pá z jeho konta peníze, které jsou připsány vítězi. Kdo zbankrotu- 
je první, prohraje. O něco náročnější je Skills Zone - série miniher 
ve stylu „tref co nejvíc terčů“. Dovednostní úkoly ale po nějaké 
době omrzí, speed golf proti živému hráči nikoliv. 

EA Sports se opět podařilo vyrobit nejlepší simulaci golfu, která 
se kdy objevila na PS2 (a dost možná i na všech ostatních platfor- 
mách). Problém je v tom, že jde pořád jenom o golf - kdo k němu 
nemá vztah, bude se neskutečně nudit. S Faridem jsme sice strávili 
hodiny u speed golfu či Skills Zone a bavili se mnohem víc než třeba 
u Nightfire, ale oba dva tak nějak chápeme, kdy použít železo a kdy 
dřevo, že eagle je víc než birdie, že par je lepší než bogey a míč na fair- 
way se hraje lépe než na roughu. Že nechápete, co to ty eagly, birdie 
a pary jsou? No vidíte, já vám to říkal... (] Lukáš Codr 


TIGER WOODS PGA TOUR 2003 


Pozitiva: 
- Neuvěřitelně realistické, 
- Speed golf. 

- Nádherná grafika. 


- Minulý díl vyšel před půlrokem. 
- Pořád je to jenom golf. 


Grafika Hráči jsou jako živí a hřiště jakbysmet. 

Zvuk | Tukot srdce, šílení davu a vtípky komentátorů. 
Hratelnost | Skvělé ovládání. Nejlepší golf pod sluncem. 
Trvanlivost | S multiplayerem a spoustou módů vysoká. 
Bezpochyby nejlepší a nejzábavnější 
simulátor golfu, který na PS2 najdete. 
Pořád je to ale jenom golf. 


————————— ÚO z 


OFICIÁLNÍ 


LEPŠÍ GRAFIKA Jasně, každý vydavatel tohle napíše do 
reklamních materiálů, ale Tiger 2003 vypadá opravdu 
lépe než 2002. Nekecáme. 
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RECENZE 


REIGN OF FIRE 


E BĚŽNÁ SCÉNA 
Draci dští síru a oheň 
a vy se mezi tím 
snažíte kličkovat. 


VYDAVATEL: BAMI 
ENTERTAINMENT 

VÝVOJ: KUJU , 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.BAMAFUN.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Přes japonsky znějící jméno je 
Kuju britský vývojový dům, který 
je aktivní již přes 12 let. 

Do jejich PS2 katalogu patří 
poměrně dobře hodnocená dvo- 
jice her: Lotus Challenge 

a FireBlade. Zkušenosti z obou 
her pak tým zúročil v licenci 
nepříliš povedeného filmu. 


Musíte být neustále 
V pohybu. Jinak dopadnete 
takhle. 


round us right now. 


i 
Pu ou Ihase: Ames wifi ho water Cannon! 


V tancích vám bude horko, ale aspoň budete moci 
palbu řádně oplatit. 


REIGN OF FIRE 


Draci versus tanky: materiál, který je lepší pro hru než pro film. 


Reign Of Fire (česky Království ohně) není zrovna fik 
X mové veledílo. Většina lidí se ale shodla, že mini- 
málně námět příběhu byl výborný. Draci a jim 
podobné příšery, které celé věky spaly pod zemí, se 
náhle probudí, zaútočí na náš moderní svět a rozpoutají tak děsi- 
vou válku s lidmi. Do děje vstupujeme ve chvíli, kdy draci mají 
jasně navrch. Lidé byli takřka vyhlazeni, přežila jen hrstka, která 
v roztroušených skupinách z posledních sil bojuje o přežití. Film ve 
zpracování nápadu ostudně selhal, dokáže to videohra napravit? 
Hra se soustřeďuje výhradně na nejlepší části filmové před- 
lohy, na scény boje draků s improvizovanou postapokalyptickou 
bojůvkou lidí. Ujímáte se úlohy vojáka skupiny Kentucky Irregulars, 
jejímž velitelem je filmový hrdina Denton Van Zan, a hned se pou- 
štíte do plenění létajících bestií v severovýchodní části Anglie. 
Pokud jste měli tu čest s ovládáním džípu ve hře Halo (konzole 
Xbox), budete se při řízení vozidel cítit jako doma. Stačí zamířit 
kýženým směrem a střílet pomocí ©. Velice jednoduše můžete 
současně řídit jedním směrem (například k drakům řádícím na 
zemi) a pálit druhým (draci útočící z nebes). Zvláště až se dosta- 
nete k nejsilnějším zbraním, je pocit z jízdy a boje velmi příjemný. 
Mise vám dávají za úkol různé vojenské akce. Budete muset 
bránit pozice, eskortovat důležitou jednotku nebo vést ofenzívu 
apod. Postupem času budete velet všemu možnému, počínaje 
písečnými bugginami a konče obrovskými tanky. Většina úkolů 
vyžaduje složitý postup a rozhodně nejsou záležitostí několika 
málo minut. V posledních fázích hry začnou být mise extrémně 
náročné, zejména proto, že útočící nepřítel vám nedopřeje ani 
chvilku klidu. Na jeho straně bojují všelijaká monstra. Po zemi 
běhají hejna malých dinosaurům podobných plazů a shora útočí 
mrštné příšery s ohnivým dechem. Mise jsou sice tuhé, ale není 
jich moc, a tak očekávané finále přijde překvapivě brzy. 
Naštěstí hra v tomto bodě nekončí. Dostanete sladkou mož- 
nost zradit lidstvo a bojovat na straně draků. Zpočátku je ovlá- 


B Vzácný okamžik t 
klidu. Vychutnejte 
si krásu anglické 
krajiny, 


dání létajícího monstra docela divoká věc. Naštěstí tu je dobře 
udělaná tréninková mise, ve které se naučíte nejen základy letu, 
ale i techniky boje proti tankům (nejlepší je tank zvednout a vrh- 
nout ho na pěšáky). | když téma čištění povrchu zemského od 
lidí nemusí některým citlivějším hráčům sedět, pravda je, že 
mise za draky jsou velice zábavné a velkou měrou přispívají 
k tomu, že Reign Of Fire neskončí v davu průměrných přímoča- 
rých stříleček. Problém, který se k ovládání draků váže, spočívá 
v tom, že s nimi nelze přistát, což je nejen nelogické, ale i dosti 
nepříjemné. Vypadá to, že Kuju jen mírně upravili starší engine 
z jiné hry. 

Dokud v Reign Of Fire nalézáte nová území a zbraně, 


o zábavu je postaráno vcelku kvalitně. Lidské mise jsou OK 

a možnost podpálit pár skotských buranů nebo londýnský Tower 
také není k zahození. Dá se říci, že jde o poctivě zužitkovanou 
licenci filmu, která plní, co si předsevzala. Nic víc, nic míň. 

E Mark Wyatt (překlad: Farid Starman) 


REIGN OF FIRE 


Pozitiva: 

- možnost hrát za draky, 

- možnost hubit draky, 

- dobrý vzhled, intenzivní akce. 


Negativa: 
- nedostatečný počet misí, 
- některé aspekty enginu jsou odbyty. 


Spálená zem, prach, popel, exploze a plameny. 
Spousta rádiem přenášených povelů a ruchů. 
Hratelnost | Zběsilá akce na zemi i ve vzduchu. 
Trvanlivost | Dvě hry v jednom. Obě jsou však krátké. 


Výborný nápad ze špatného filmu byl transformo- 
ván do podoby slušné akční hry. 


VEROKT 


E když se nutně 
potřebujete ospř- 
chovat, stačí střelit 
do potrubí, ale 


pozor, aby to nebyl 
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m Transformací můžete z robo- 
ta udělat futuristickou stíhač- 


ku. 


VYDAVATEL: TDK MEDIACTIVE 
VÝVOJ: VICIOUS CYCLE SOFT- 
WARE INC 

POČET HRÁČŮ: 4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 


WEB: 
WWW.ROBOTECHGAME.COM 
60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


MW režímu Battloid je stroj 
pomalejší a zranitelnější. 


ALPINE RACER 3 


M V rěžimu Guardian chodíte po 
dvou a nepřátele snajprujete 


RECENZE 


BOTECH: BATTLECRY, 
P ALPINÉ RÁ: ER 8 


B Hra obsahuje všech- 
ny postavy a lodě, 
které se objevily ve 
filmu. 


ROBOTECH: BATTLECRY 


Pro ty, kdož si vždycky přáli býti gisantickým robotem 


V Japonsku se hry s obrovskými roboty prodá- 
X vají rychleji než banány za socialismu. Vyrobte 

hru založenou na nejpopulárnějším japonském 

anime seriálu a nový Jaguar vám v garáži 
dlouho chybět nebude. Robotech: Battlecry je ovšem 
překvapivě produktem americkým, přitom jde o japonské 
téma a hru, která se ve velkém bude prodávat především 
na Dálném východě. Vzhledem ke kvalitě se dá říci, že 
jde o malou odplatu za Pearl Harbor. 

Akce je zasazena ke konci dílu Macross Saga, který je ze 
všech tří kapitol Robotechu nejznámější a nejopěvovanější. 
Zaměřuje se na Jacka Archera - nováčka mezi piloty 
Robotech Defence Force. Má pod kontrolou konfigurovatelný 
stroj, který po způsobu transformerů může nabývat tří podob 
(Fighter, Guardian a Battloid). Následuje patnáct misí odehrá- 
vajících se v postapokalyptickém světě, v nichž hráči čelí vetř- 
elecké invazi a rozhodují, která z podob robota nejlépe sedí 
pro daný terén, aby se nakonec vrhli do pekelné akce. 

Rádi bychom řekli, že tento kousek bude mít co 
říci každému, kdo si rád užívá válku proti mimozemš- 


Era Bolega,si je jede, do městá 


spy na A" 


00 T 


Pu] 


6- 3+0 


Zima je tady. Otázka je, jestli chcete lyžovat. 


7 03007000 


ťanům. To bychom si ovšem lhali do kapsy. Hra se 
bude stěží líbit těm nejskalnějším fanouškům, pro 
něž je svět Robotechu vírou nejpevnější. Hra je vyve- 
dena v živé cel-shadové grafice, která ovšem není 
nijak detailní. Odfláknutá fyzika a nedoladěné ovlá- 
dání navíc znamenají, že fandové mechů se poroz- 
hlédnou jinde, zatímco příležitostní hráči se o tuhle 
hru nebudou zajímat vůbec. 

O Ryan Butt [překlad: Michael Mlynář] 


ROBOTECH: BATTLECRY 


Pozitiva: Negativa: 
- Jedna z mála her na motivy hardcore - Velmi slabý celkový dojem. 
anime v PALu. 


m Šance, že vás tato hra zau- 


| Zvuk © [Z=j| jme, jsou nesmírně nízké. 


o Snad jen pokud jste přízniv- 


asi ci předlohy. 


NÍ) VERDIKT 


Ze všeho nejdřív byly Cool Boarders. Hra, která slavila na 
PSone a jeho virtuálních svazích slušný úspěch. Zeptejte 
se však majitele černé skříňky na nejlepší jízdu na sněhu 
a odpověď, kterou dostanete, bude pravděpodobně znít: 
SSXTricky. Ta hra nastavila laťku hodně vysoko... systémem triků, 
skvělým pocitem rychlosti a celkovou prezentací. Hry, které přicházejí 
po SSX Tricky, to mají logicky strašně těžké. 

Alpine Racer 3 by se ovšem diskvalifikoval, i kdyby byl první 
simulací zimních sportů v dějinách. „Díky“ hrubě nezábavným 
trikům, fádním tratím, absenci napětí a ubohé technické úrovní 
sbírá hra jeden handicap za druhým. Největší inovací má být zře- 
jmě možnost střídat lyže se snowboardem. Samotné ovládání sice 
není vyloženě špatné, ale je extrémně jednotvárné a jeho principy 
jsou naprosto elementární. Pokud jde o slabší režimy, v nabídce 
jsou Time Attack, Cross Race (proti dalším třem lyžníkům) a Versus 
pro dva hráče. V jádru se však různé mody vůbec neliší. 

Poutavější jsou režimy Slalom, kde se musíte proplétat mezi 
brankami, a Extreme Winners Cup Career, kde vyděláváte peníze na 
nové vybavení a odemykáte nové tratě. Tyto mají relativně slušný zák- 


lad, ale stejně trpí zpracováním. AR3 nemá nejmenší šanci držet krok 
s konkurencí. Nejzajímavější věcí na tomto titulu je nakonec přítom- 
nost příšerek z Pac-Mana, které běhají po obrazovce při průjezdech 
checkpointy. Ale to asi účelem nebylo. 

Série Alpine Racer začala jako hra na mincový automat, u které 
se stálo na imitacích lyží. Kdo to zkusil, bude možná v pokušení si AR3 
pořídit. Jenže to by byla fatální chyba, s joypadem to není ono! 

O Stuart Dredge [překlad: Michael Mlynář] 


Pozitiva: 
- Střídání lyží se snowboardem. es Ráma „V vyrovnat se 
konkurenci od EA Big. 


m — To radši jděte ven sáňko- 


| Zvuk ÍZENÍ vat, když už trváte na tom, 


| Hratelnost [ZE] že v zimě je třeba provozo- 
í) VEROKT 


Stejně jako tento obrázek 
je celý AR3 tak nějak nudný. 
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RECENZE 


SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 


Jeden z mnoha obyva- 


tel dračího světa, který 


SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 


Jedna z největší hvězd z PSone se pokouší o návrat. 


pu UNIVERSAL INTER- Některé hry jsou po vzoru Vladimíra Iljiče věčné. 


vývoJ: NEA DIGITAL EN- 
TERTAINMEN 


POČET HRÁČŮ: 1 
NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: WWW.UNIVERSALINTER- 
ACTIVE.COM 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 


Tituly typu Gran Turismo, Tekken nebo GTA dokáží 

zúročit obrovský výpočetní výkon, který PS2 nabízí, 

a beze zbytku toho využít k vylepšení jízdního do- 
jmu, propracovanosti boje nebo rozlehlosti města. Takovéto 
hry se stávají prostě nesmrtelnými. Ale pak jsou tu i hry, které 


"nových" bychom si představovali přece jen něco víc než jen 
tenkou vrstvu další barvy, která se navíc místy dost sloupává, 
a ukazuje tak na špatně maskovaný věk herního enginu. 
Pokud jste, stejně jako my, fanoušky původních Spyrových 
dobrodružství, pak budete přesně vědět, co máte čekat, a ve 
hře budete jako doma. Pokud ovšem čekáte, že nový díl udělal 


SURROUND: NE 


E Tohle je týpek, který unesl 
dračí mušky. 


“ý 


E REKAPITULACE 
Dráček Spyro debutoval na 
PSone v roce 1998 a jeho 
tehdejší tvůrci, Insomniac 
Games, mají na triku i součas- 
ného krále PS2 plošinovek 
Ratchet 4 Clank, Již na první 
konzoli od Sony mu byl více než 
vyrovnaným soupeřem Crash 
Bandicoot od Naughty Dogu. 
Ironií osudu je, že i na PS2 jdou 
tito dva rivalové opět svorně bok 
po boku. Ovšem jak PS2 hra 

s Crashem, tak i tato se Spyrem 
nepocházejí od původ- 
ních tvůrců a jsou 
dílem námezdních děl- 
níků. 


jsou na jedné platformě absolutními peckami, ovšem přechod 
na hardware nové generace se jim nezdaří. Jako příklad může 
posloužit nejnovější Crash Bandicoot nebo ...Spyro. 

Tyhle hry byly opuštěny mistry oboru, kteří je původně 
stvořili (Naughty Dog, respektive Insomniac) a je evidentní, 
že jejich noví pěstouni jim nevěnují takovou péči, jakou by si 
druhdy oblíbené potvůrky zasloužily. Pohled na bývalého 
Šampióna, který se teď ze všech sil snaží udržet ve druhé lize, 
je docela smutný. 

Zápletka, která ostatně nikdy nebyla silnou stránkou plo- 
Šinovek obecně, se zase točí kolem jakýchsi ukradených 
P (v tomto yd jdeo Ze P které o 
ovšem starší, větší, štíhlejší a vybaven novými aliňavým! fin- 
tami, musí zase běhat, skákat, grilovat a řešit hádanky, aby 
všechny mušky našel všechny našel. Na místě hádanek si 
představte třeba nahánění krav do UFO, jízdu v tanku nebo 
kosení prasečích čínských rikšů! 

Kromě hlavního plamenného útoku může nyní Spyro prs- 
kat i led, elektřinu a bubliny, které mají své opodstatnění při 
chytání zlotřilých mušek. Tyhle mršky jsou nicméně pořádně 
naštvané, že byly již jednou ukradeny, takže není zas taková 
brnkačka je chytit. Často vám budou odlétat z dosahu klidně 
na ploše celého levelu, rozhazovat maliny a smát se vám za 
zády přímo do očí, což může být vzhledem k fundamentální 
nelogičnosti aktu značně frustrující. Chytit je ale musíte kaž- 
dopádně, protože dračí mušky fungují i jako místní měna, kte- 
rá vám umožní postup do nových levelů. Ovšem pod slovem 


Pokud toužíte usí- — Soutěžní otázka: 
nat s chlupatou, 
měkoučkou verzí 
dráčka Spyro 

u polštáře, máte 
šanci. Pro účast mět: S 
v soutěži odpovězte Na poštovní adresu 
na následující 0PS2, Vogel 
otázku a dejte Publishing, 

o sobě vědět jed- Sokolovská 73, 
nou ze dvou 180 00 Praha 8 
tradičních variant. 


PSone? 


soutez.ops2©vogel.cz 


3 PLYŠOVÉ 
DRÁČKY SPYRO 


OD SPOLEČNOSTI CENEGA 
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V kterém roce vyšla první hra Spyro pro 


Odpovědi zasílejte na mailovou adresu 


vzhledem k přesunu na výkonnější konzoli nějaký výrazný skok, 
budete zklamání. Jistě, pořád by se dalo hovořit o "hře pro 
děti", ale obtížnost některých ovládacích manévrů zpochybňu- 
je i tento náhled. 

Spyro: Enter The Dragonfly sice rozhodně není špatná 
hra, ale díky zastaralému konceptu nepřináší vůbec nic nové- 
ho. Původní tvůrci fialového draka se soustředili na Ratchet 
© Clanka a malého pyromana prodali tomu, kdo zaplatil nej- 
víc. Zejména při srovnání těchto dvou her je skvěle patrný 
rozdíl mezi tvůrčím videoherním vývojem a obyčejným nádeni- 
čením. [I Lou Wells [překlad: Michael Mlynář] 


SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 


Pozitiva: N s 
- Dráček Spyro má silný charakter. - Ničím neobohacuje sénii Spyro. 
- Hra má slušný rozsah. - Staré známé chyby: doskakování, 


zmatená kamera. 
- Kruté nahrávací časy. 


Líbivá, ale sotva bychom ji označili za „next-gen“. 
Vlezlé tóny vás připraví o rozum. 
Takřka totožná s předchozími díly. 
Trvanlivost | Velké levely a je jich spousta. 
Spyro byl jako dítě rozkošný, ale pubertu má děs- 
nou. Co fungovalo kdysi na výbornou dnes sotva 

stačí na průměr. 


Zvuk 


VEROKT 


BE Během zdlouhavé nahrávací 
obrazovky Spyro dřepí na léta- 
jícím talíři. 


(předmět: SPYRO) nebo 


RATCHET 
© CLANK 


(0PS2%8, 9/10) 


Insomniac Games střelili 
značku Spyro The Dragon 
potenciální konkurenci 

a soustředili síly na 
Ratchet © Clanka, hru, 
která posunula laťku kval- 
ity plošinovek opět 

o znatelný kus nahoru. 
Typický styl sice zůstal, 
ale RaC plně využívá 
výhod výkonného PS2 

k dosažení detailních 
lokací, plynulé animace 

a celé hromady pohybů, 
zbraní a šroubků. Prací se 
zastaralým enginem ve 
skutečnosti nemohli 

u Eguinoxe vytvořit 
konkurenci pro R8C ani 
náhodou. 


B V jedné z miniher máte 
za úkol nahnat dobytek 
do vesmírné lodi. 


B Černý jestřáb 
sestřelen! Kam teď 
máme jít na sváču, 
centrálo? 


RELENZE 


TOM CLANCY'S GHOST RECON/CASTLEWEEN 


E Východ slunce je v 0 pv 
nejkrásnější ko s. x 


z bunkru. 


' B Naučte padouchy 
== tančit odzemek. 


TOM CLANCY'S GHOST RECON 


Další potírání terorismu z pera Toma Clancyho 


Pokud si koupíte hru založenou na tvorbě Toma 
X Clancyho, rozhodně budete vědět, do čeho jdete. 

Budete členem elitní vojenské jednotky zvláštní- 

ho nasazení a příběh bude zasazen do „blízké bu- 
doucnosti“, kdy Sovětský svaz dělá potíže celému svobodné- 
mu hamburgerovému světu. Clancy tedy jistě lituje konce stu- 
dené války, protože musel svou oblíbenou formulku poněkud 
revidovat. V Ghost Reconu jste jedním z „Ghosts“, skupiny 
zabijáků operující za nepřátelskými liniemi ve východní Evro- 
pě a Africe. 

Jedná se o další taktickou FPS, ve které se vůbec nevy- 
platí jednat na vlastní pěst. Vítězství závisí na schopnosti vy- 
užít všech šesti borců z vaší skupiny, rozdělených do úder- 
ných týmů, a na rozhodnutích, zda se třeba pokusíte odvrátit 
pozornost nepřátel a s druhou částí skupiny pak proklouz- 
nout dále, nebo na to půjdete přes komplexní taktiku s ce- 
lou partou najednou. Proto doporučujeme podstoupit tré- 
nink, každá pomoc se v začátcích hodí. Patnáct hlavních 
misí klasicky variuje mezi záchrannými, útočnými a obranný- 
mi scénáři. 


> č 
RNEKd0 B) V 


k KŘ ob MS VL 


bo iko K9 


MALE 


E Schody do pekla. 
Za branami 
očekávejte čertíka 
Bertíka. 


VYDAVATEL: WANADOO 
VÝVOJ: KALLISTO 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: NEMÁ 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


In Sydhe youli sea lots of 
pumpkns ike this 


Ghost Recon vás sice dokáže skvěle vtáhnout, ale je mož- 
né, že mnoho hráčů bude volat po větší svobodě. Rozkaz je 
prostě rozkaz, což je sice fajn z hlediska realismu, ale co se 
týče hratelnosti, může se to stát dost omezujícím. Navíc je 
tento důraz na realitu umocněn i v multiplayerových módech, 
takže než si ke hře někoho pozvete, ujistěte se, že se jedná 
o jeho krevní skupinu. Neshledali jsme žádné pokroky oproti 
původní PC verzi, ale bude to fanouškům žánru vadit? Pane, 
nebude, pane! [] Mark Wyatt [překlad: Michael Mlynář] 


TOM CLANCY'S GHOST RECON 


Pozitiva: Negativa: 
- Dobrý trénink, pokud se chystáte - Normální hráči raději střílí kuší do 
narukovat. opic. 

Grafika — || Navzdory nedostatkům nabízí 
| Zvuk [ia vše, co byste od typické clan- 
| Hratelnost [Ml cyovské hry čekali: realistick- 
| Trvanlivost || ou vojenskou akci. 

VEROKT 


CASTLEWEEN 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: RED STORM 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.UBI.COM, 
60 HzÁNE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


Alpha: Enemy Soldier Down 


E Při nočním vidění 
je zelená nejen tráva. 


I3r > 


B Větší část tohoto 
výletu se odehrává 
V podsvětí. 


Dušičková hra právě včas... na Vánoce! 


Kdybychom chtěli udělat plošinovku, kde v hlav- 
X ní roli budou dvě podivná děcka obklopená ban- 

dou kostlivců, čarodějnic a vlkodlaků, dali by- 

chom si sakra záležet na tom, aby vyšla někdy 
kolem svátku všech svatých. Wanadoo má ovšem svůj ro- 
zum. Titul plný nadpřirozených bytostí s jasným odkazem na 
Halloween vydává totiž v době, kdy už každého zajímají spíš 
vánoční dárky. 

Příběh Castleweenu se točí kolem dvou malých dětí pře- 
vlečených za čerta (Greg) a čarodějku (Alicia). Cílem hry je 
vysvobodit kamarády uvězněné ve světě mrtvých, což je na- 
prosto perfektní příležitost nahodit na scénu haldy příšer 
slintajících jako Homer Simpson u automatu na koláčky. Ces- 
tou musíte sbírat jakési jiskry, které vám umožňují přepínat 
mezi oběma postavami, a zdolávat tak různé překážky buď 
pomocí Gregovy magie ohně, nebo Aliciiny ledové magie. 

Castleween vypadá vcelku atraktivně, ale potěšení je to 
hodně krátkodobé. Jedná se o plošinovku klasického střihu, 
bohužel v tom nejhorším smyslu, s frustrujícím zvykem posí- 
lat hráče k poslednímu checkpointu. A jako celek je tahle 


hra také hrozně krátká (11 levelů jsme dohráli opravdu ex- 
trémně brzy), přičemž nenabízí v podstatě žádné bonusy, 
které by vás motivovaly k novému hraní. Nejbližší podobný 
titul je Rayman Revolution, značně starší kousek, který ale 
stále nabízí plno tajů a překvapení. Castleween může být 
pro někoho relativně zábavný, ale když je k dispozici taková 
síla špičkových plošinovek, jako právě teď, je jeho atraktivi- 
ta přinejmenším diskutabilní. 

O Stuart Dredge [překlad: Michael Mlynář] 


Pozitiva: Negativa: 
- pěkně barevné, příjemně strašidelné, - vzhledem ke konkurenci příliš krátké 
ajednoduché, 


| Grafika | |e=f Vcelku slušně vypadající 


plošinovka, která ovšem nes- 


Hratelnost [7 nese srovnání s nejlepšími tit- 


VEROKT 
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RECENZE 


SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS 


jy muž chrání B Boje s nepřátelskými roboty 
ě|(ale poměrně Se táhnou do nekonečna. 


prázdné) město Metropolis. 


| 
| 


Protect lois and the Scientists! 


A zo E Superman má sice 
superzrak, ale ne oči na 
temeni hlavy. 


Záchrana Musíte 


slabých civilů opravit generá- 
před jistou 3“ tory dřív, než 
smrtí. Tak činí = se přehrada 
americký k zhroutí. 

hrdina. 


SUPERMAN: 


ha . 
Střihové scény, které vypráví zají- 
mavý příběh, jsou vítanou změnou v 
nudné hře. 


SHADOW OF APOKOLIPS 


Ocelový muž je podfuk. Měli použít nerez ocel. 


VYDAVATEL: INFOGRAMES šli ; 
VÝVOJ: SHEFFIELD HOUSE Kdybychom měli posuzovat hru Svpórman: 
POČET HRÁČŮ: 1 X Shadow Of Apokolips pouze na základě její 
NA PULTECH: V PRODEJI : : : sa pe 
grafiky, mohli bychom být značně spokojeni. 


ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.INFOGRAMES.COM Výrazná cel-shadová imitace komiksové kresby 


60 HZ: NE 


WIDESCREEN: NE má v sobě osobitost, a i když se to podle screenshotů 
SURROUND: NE 


nemusí zdát, je také velmi detailní a pěkná na pohled. Dá 
se říci, že úkol přenést do videoherní podoby výchozí kres- 
lený seriál od Warner Bros. byl splněn výtečně. Menší 
nedostatky jsme odhalili v animaci postav a střihu FMV 
sekvencí, ale celkově platí, že dílko se z hlediska vzhledu 
povedlo a důstojným způsobem představuje jednu z nej- 
větších legend americké popkultury. 

Kdybychom však měli posuzovat Supermana podle 
kvality hratelnosti, nezbývá než si sbalit lichotivá slova do 
rance a nahradit je termíny jako „frustrující“ a „laciná“. Je 
to strašná škoda, protože koncepce hry má v sobě silný 
potenciál. Ve střihových scénách se otevírá příběh, který 


REKAPITULACE zaznamenává nehezké spojenectví mezi dvěma mocnými 
Superman: Shadow Of Apokolips padouchy, Lex Luthorem a Darkseidem, samozvaným 
PYVOVÍNUE Pod Datonac| WEB: vládcem světa. Následuje 15 dějových scén a každou 
vatelství Infogrames v britském 5 i ZE aky 8 iz čí i ě 
Sheffieldu, což je shodou okol- z nich si prožijeme v rámci jedné velké úrovně. Musíme 
ností tradiční ocelářské město. například zachránit civilisty z hořícího mrakodrapu, opra- 
Firma Sheffield House se p = P ž a : : “ 
původně jmenovala Gremlin vit poškozený generátor elektřiny a bojovat proti legiím 
Interactive a pod touto hlavičkou robotů, kteří jsou vyzbrojeni kulomety místo paží a tanky. 
vytvořila hry jako RC Racer nebo PT A PR A if 
p AS pon Starší hráči si Typickým znakem hry jsou časové limity, které vymezují 
možná ještě vzpomenou na sérii jednotlivé dílčí úkoly v úrovních. Celou hru pak provází pří- 


Actua Soccer a ti úplně nejstarší 


na Monty Mole. hodně zvolený orchestrální soundtrack oslavující vaše 


hrdinské činy. 

Coby Superman máte k dispozici několik nadlidských 
schopností. Samozřejmě umíte létat, kulkám bez obav 
vystavujete hruď a celkově je o vás známo, že jste silnější 
něž lokomotiva. Ve hře to znamená například to, že 
můžete popadnout výše zmíněný tank a mrsknout s ním 
libovolným směrem. Dále máte k dispozici rentgenové 
vidění, díky němuž odhalíte padoušské pikle i za tlustou 
zdí, a oblíbený super-výdech, kterým můžete posouvat 
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předměty a mrazit nepřítele. Nakonec ještě zmiňme 
tepelné paprsky, které Superman vysílá z očí a spaluje 
jimi všechno na uhel. V chaotických bojových situacích 
vám pomůže automatické zaměřování. Pomalá kamera, 
kterou nelze ovládat, spíš naopak. 

Hrát Supermana je bohužel velmi frustrující záležitost, 
a to tak dalece, že často máte chuť něco roztřískat. Úkoly 
v levelech jsou vysvětleny značně matoucím způsobem. 
Běžně se stává, že uplyne celý časový limit, aniž byste zjis- 
tili, co vlastně máte dělat. Supermanův super-sluch je rea- 
lizován v podobě 2D radaru, který je při pohybu v 3D pro- 
storu naprosto k ničemu a dál přispívá k pocitu totální dez- 
orientace. Navíc herní úkoly, když už je nějak ovládnete, 
jsou zklamáním. Jsou příliš stereotypní a často nezábavné. 
Střídá se jen několik základních typů: fádní střílečky, tran- 
sporty něčeho někam a „silové“ úkoly, které řešíte frenetic- 
kým mačkáním příslušného tlačítka (©)). Zkrátka v rukou 
tvůrce hry Supermanova nadlidská síla tak nějak vyvanula. 
[I Dean Evans (překlad Farid Starman) 


SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS 


Pozitiva: Negativa: 

- Grafika je nesmímě věrná televizní - jednotvámé a fádní úkoly, 
předloze. - hloupá kamera, otravné ovládání, 

- Celkem poutavý příběh. - velmi špatná orientace v prostoru. 

Grafika Dokonalá interaktivní napodobenina předlohy. 

Zvuk Dabing od původních hlasů ze seriálu. 


Hratelnost | Stereotypní střílení, bojování a zachraňování. 
Trvanlivost | 15 velkých úrovní, které však motivují jen slabě. 


Výborná grafika, ale díky chabé hratelnosti jasně 
prohrává v konkurenci se Spider-Manem. 


VEROKT 


THE KING OF IRON FIST TOURNAMENT 


: = =- 9 
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RECENZE 


THE LORD OF THE RINGS: THE FELLOWSHIP OF THE RING 


B Mapa je sice dobrá věc, 
ale musite se v ni vyznat. 


Nemáte někdo oheň? Docela 


by bodnul. 


B Postavičky 

z Fellowshipu nakupu- 
jí spíše v Kenvelu než 
v Dolce © Gabana. 


THE LORD OF THE RINGS: 


THE FELLOWSHIP OF THE 


Další útok na naše peněženky. Všichni na místa. Neprojdou! 


VYDAVATEL: UNIVERSAL INTERAC- 
TIVE 


(BLACK LABEL GAMES) 

VÝVOJ: SURREAL SOFTWARE 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 

WEB: WWW.LOTR.COM/INDEX.ISP 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Pána prstenů od Universal 
Interactive je potřeba si nes- 
plést s počinem EA The Lord Of 
Rings: The Two Towers (recenze 
v minulém čísle, 8/10), který je 
založen na prvních dvou dílech 
filmové trilogie Petera 
Jacksona. Hra The Fellowship Of 
The Rings má odlišnou licenci, 
Je postavena přímo na původ- 
ním Tolkienově textu. 


5 PRSTENŮ 


ědi m 
(soutez.ops2© I.cz, 


předmět: FOTR) nebo poštou 
(0PS2, Vogel Publishing, 
Sokolovská 73, 18000 Praha 8, 
heslo: FOTR) do 10, února 2003. 


Podtitul tohoto článku by měl znít spíš „Utr- 
X pení mladého recenzenta“, neboť i přes můj 

světoznámý odpor k čemukoliv s tematikou 

fantasy nejaponského typu jsem byl poctěn 
přidělením recenze tohoto pokusu o videohru. Nicméně 
vzhledem k poměrně vysokému hodnocení spřízněného 
titulu v minulém čísle jsem propadl naději, že snad 
nebude zas až tak zle. Ale bylo. 

Na rozdíl od The Two Towers totiž The Fellowship Of 
The Ring vytvořila úplně jiná firma na základě úplně 
jiných pohnutek, což se mi stalo osudným. Jedná se totiž 
o typický produkt, který sází na momentální módní vlnu 
zájmu o všechno, co má souvislost s Pánem prstenů, 
čemuž pak výsledek rozhodně odpovídá. Na začátku jste 
vrženi do role Froda, což má být údajně hobbit, to ovšem 
jako totální tolkienovský ignorant nemohu potvrdit ani 
vyvrátit. Až potud by se ovšem dalo říci, že hře není co 
vytknout. Katastrofy ovšem na sebe nenechají dlouho 
čekat. 

Na první pohled člověka znechutí naprosto humpo- 
lácky odfláknuté grafické zpracování. Až do prvního roz- 
hovoru jsem žil v přesvědčení, že Frodo je zhruba dese- 
tiletý chlapec (což v původní předloze možná i je). No, 
nevadí. Prozkoumal jsem podle instrukcí celý dům 
(pravděpodobně Gandalfův), kde jsem se hned v úvodu 
zjevil, a splnil tam všechny úkoly, které mi byly zadány, 
a vyrazil ven. Tam mě čekala naprosto nezáživná vesni- 
ce, kde jsem, neznaje reálií, pobíhal od čerta k ďáblu 
ve snaze prodat cosi, co jsem předtím sebral v domě. 
Nakonec jsem tedy pochopil, že mám jít do vesnice 
jiné, zejména díky tomu, že do stavení, která nemají 
přímou souvislost s dějem, prostě nelze vejít. 


B Tady se objevíte hned 
po úvodní pasáži. Kdyby 
člověk tušil, co ho čeká, 
paty nevytáhne. 


W Bag End deed. 


l Šeli Bag End to Lobelia Sackville - Baggins. 
l Get the Key to Bag End. 
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Zcela bez mučení přiznávám, že jsem neměl ty 
nervy dohrát tuhle věc až do konce. Je totiž vcelku 
jednoduchá a v kombinaci s neatraktivní grafikou tím 
pádem strašně nudná. Postavy jsou směšně toporné 
a jejich rozpohybování je neméně směšné. Nevytrh- 
nou to ani zvuky, jejichž zpracování bych dle míry 
amatérismu přisuzoval nejspíše studentskému Radiu 
Strahov. Rozhovory jsou vyloženě na obtíž a nedají se 
poslouchat a ani na doprovodné animace se nedá 
dívat. Nejhorší na tom všem ale je, že při relativní jed- 
noduchosti se tahle ani plošinovka ani adventura dá 
vcelku dobře hrát (ale jen v případě, že na to máte 
nervy a po ruce nic jiného), takže objektivním náhle- 
dem jí nemůžu dát tak nízké hodnocení, jak bych 
chtěl. Ach jo. [I Michael Mlynář 


Z TOLKIENOVY 
HLAVY 


0, jaké to překvapení. 
že vám Universalové 
dovoli zahrát si za tři 


různé postavy. Nevidano. 


LOTR: THE FELLOWSHIP OF THE RING 


Pozitiva: Negativa: 
- atraktivní námět, - mnohem lepší hra na stejné téma 
- nenáročnost. na trhu, 
- chabá zvuková stránka, | P 
- naprostá jednoduchost. | F 


Jako vyhlazená hra z Psone. 
Namluveno nějakými ochotníky. 


— Zákys nehrozí, zato nuda ano. 
Trvanlivost | Po půlhodině to hodíte z okna. 
Kromě licence nemá tato primitivní hra žádnou 
silnou stránku. Je žalostně nudná a nehezká. 


ARAGORN 


VEROKT 


M Hra se snaží mít atmos- 
fér. Většinou marně, 


GANDALF 


I 
(No. Mr. Baggins has gone away. Left this.ma 


L PřtomnifE ní 
roboti ze světa Gundárm, 
včetně tohoto pásovce: 


VYDAVATEL: INFOGRAMES 
VÝVOJ: BANDAI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

WEB: WWW.BANDAIGAMES.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


Čím dál ve hře, 
tím dokonalejší zbraně 
a upgrady. 


E Mise mají 
' časová omezení. 


MOBILE SUIT GUNDAM: 
FEDERATION VS ZEON 


Robotická akce z Dálného východu 


Gundam je v Japonsku pojem jako bejk. 
X V současnosti se pod ním skrývají televizní 
seriály, filmy a vedle toho i nespočet nejrůzněj- 
ších hraček a podobných ptákovin. Stranou 
samozřejmě nezůstaly ani videohry, a tak je nejnovější 
produkt z dílen společnosti Bandai, Gundam: Federation 
Vs Zeon, jen dalším z řady herních zjevení. Hra již má za 
sebou obrovský úspěch v japonských videohernách 
a v těchto dnech vychází v Evropě pro PS2, což je vzhle- 
dem k ulítlosti podobných japonských produktů docela 
překvapující. Hra ale má co nabídnout, a to i když nezná- 
te pozadí a reálie téhle ságy. 
V podstatě se jedná o akci z pohledu třetí osoby. Vybere- 
te si robota, kterého chcete pilotovat, nakonfigurujete zbra- 


využití terénu ke skrytí před nepřátelskou palbou. Není to 
nic světoborného, ale efektivně vás to dokáže udržet ve hře. 

Režim Campaign nabízí mise jak za Zeon, tak za 
Federaci. Ve zkrácenější podobě jsou k dispozici v módu 
Arcade, zatímco pro dva hráče je prostor ve Versus. Naší 
jedinou výtkou je malá rozmanitost misí, ale těžko si na 
něco stěžovat, když hra nabízí tolik přímočaré zábavy. 
David McCarthy [překlad: Michael Mlynář] 


MOBILE SUIT GUNDAM 


. . 2 
- Způsob pohybu robotů nemusí být 
každému po chuti. 


Nenáročná, ale bombastická 


Pozitiva: 
- Brilantní akce s velkými roboty 
V japonském duchu. 


RECENZE 


MOBILE SUIT GUNDAM/SEGA SOCCER SLAM 


ně a pak již jen zabíjíte nepřátele nebo chráníte přátele 

v nejrůznějších prostředích, dnem oceánu počínaje a vok 
ným vesmírem konče. Automatické zaměřování dost zjed- 
nodušuje boj - jakmile si vyberete vhodného robota, je boj 
již jen otázkou správného načasování střelby a vhodného 


E Volný kop připomíná 
scénu z Final Fantasy. 


SURROUND: NE 


Hráči jsou obojího pohlaví. 
Najdou se dokonce tací, u nichž 
příslušnou kolonku v dotazníku asi 
sotva dokážete vyplnit. 


| Trvanlivost [ed 


Trapný pokus o vtipný fotbálek 
Marketingoví pracovníci herních firem asi žijí 
X v přesvědčení, že fotbal se bude prodávat 

vždy a za jakýchkoli okolností. Ona je to 

skoro pravda, ale někdy se stane, že pohár 
trpělivosti zkrátka přeteče. A to hovoříme prosím o titu- 
lu, na který jsme se docela těšili, neboť sliboval výrazně 
jiný přístup než akademický mainstream. 

Sega Soccer Slam je po All-Star Socceru a RedCadu 
nejčerstvějším a bohužel i zdaleka nejpodřadnějším 
pokusem ozvláštnit fotbalovou videohru nějakým tím 
humorem. Recept na legraci je u něho stejný: masivní 
skluzy, legrační postavičky a ironický komentář. 

Na výběr je zde množství fiktivních týmů, s kterými 
hrajete zápasy plné nemilosrdných faulů a divoké nerea- 
listické střelby na soupeřovu branku. Dosažený výsledek 
je pak vpravdě házenkářský. Každý tým obsahuje vlastní 
unikátní soupisku podivných kreatur, přičemž každý 
může být dále zdokonalen nákupem ještě podivnějších 
vynálezů, jako například boxerských rukavic vypichují- 
cích oči nebo helmy, která údajně zpřesňuje přihrávky. 


| Zvuk Jičřál akční hra - a to i pokud jste 
| Hratelnost [IG=]| o Gundamu v životě neslyšeli. 


SEGA SOCCER SLAM 


Ani jedna z válčících stran 
očividně nepodepsala smlou- 
vu o mírovém využití kosmic- 
kého prostoru. 


Í) VEROKT 


4 Praktic“ každé akce“ *4 
padké gól, což není moc vtipné 


E Pokud vystřelíte 
v označeném prostoru, 
vznikne něco neuvěřitelného, 


Hřiště jsou zmenšena úměrně ke třem ovládaným hrá- 
čům v poli a míč se nedá moc podržet, takže se to celé 
hraje jako zmutovaný pinball roztočený kamerami ve stylu 
Matrixu, které zdůrazňují ty nejšílenější akce, které se na 
hřišti odehrají. 

Uznejme, že i podle tohoto stručného popisu může vznik- 
nout dojem dobré zábavy, ale po několika minutách hraní se 
vtip dokonale vytrácí a zůstává pouze veskrze nudná a poli- 
továníhodná hra. [] Ryan Butt [překlad: Michael Mlynář] 


SEGA SOCCER SLAM 


= 


A — Legrace na bodu mrazu. 


EZ Zábava, hratelnost, grafika 


| VERDKT 
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RECENZE 


RUN LIKE HELL 


Pomocí (M automaticky zaměříte útočící příšerku, 
pak už j snadno nakrmíte olovem. Prosté, ale funkční. 


VYDAVATEL: INTERPLAY 
VÝVOJ: DIGITAL MAYHEM 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

WEB: WWW.INTERPLAYCOM/RLH 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
Firma Digital Mayhem vyvíjí 
Run Like Hell po dlouhou dobu. 
Původním záměrem bylo vytvo- 
řit takový Resident Evil ve ves- 
míru. Atmosféra se celkem zda- 
řila, přesto je zřejmé, že tým 
nemá dostatek talentu, zkuše- 
ností a prostředků, aby mohl 
konkurovat hrám od Capcomu. 
Předchozí hrou Digital Mayhemu 
je Super Runabout pro Dream- 
cast. Výrazný hit zatím v gameo- 
Brafii firmy chybí. 


E Run Like Hell 
krade nápady 

z jiných her a filmů 
bez mrknutí oka. 


RUN LIKE HELL 


Run Like Hell má vážný problém. Jeho design 
byl vytvořen použitím techniky „Bag Of Cli- 
chés“. Prozradíme vám malé tajemství 

z oboru: „Bag Of Clichés“ byla poměrně popu- 
lární metoda tvorby videoher v období počátku devadesá- 
tých let, těsně před příchodem PlayStation. Šlo o skuteč- 
ný neprůhledný pytlík, do něhož se naházely papírky, na 
které se předtím napsaly názvy populárních herních 
prvků z úspěšných her. Pak se vylosovalo pět šest 
„základních kamenů“, které určily povahu budoucí hry. 
Cílem bylo vytvořit něco zdánlivě nového bez rizika 

a námahy. Bohužel design Run Like Hell působí jako 
ukázkový příklad této slabošské techniky. Pravdou ovšem 
je, že sice můžete libovolně kombinovat věci, které před 
vámi už někdo vymyslel, těžko tak však dosáhnete sku- 
tečně hodnotného výsledku. Lidi to prostě poznají. 

Klišé č. 1: Run Like Hell se odehrává na vesmírné stani- 
ci, do které pronikla nemilosrdná, bestiální vetřelčí rasa. 
Klišé č. 2: V blízkosti každého předmětu musíte stlačit ©, 
abyste zjistili, zda jej můžete nějak použít. Klišé č. 3: Může- 
te kombinovat různé předměty, a tak získat lepší předměty 
(zbraně) či vyluštit puzzly. Klišé č. 4: Kódy k zamčeným dve- 
řím obvykle naleznete prohledáváním mrtvých těl či sbě- 
rem roztroušených stránek jakéhosi deníčku. Klišé č. 5: 
Neustále se musíte vracet složitou cestou, abyste zajistili 


E Na závěr úrovně se vždy ode- 
hraje bitka Vělkých rozměrů. 
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Prchej jako o život? Spíš by se slušelo říct: odprejskni, kámo... 


% 


přísun životně důležitých předmětů. Tím to zdaleka nekon- 
čí, ale základní představu už asi máte, že ano? 

Pokud byste chtěli někomu, kdo strávil posledních 
40 let na opuštěném ostrově, ukázat výcuc z žánru survi- 
val horor, ukažte mu Run Like Hell. Aby nevznikl mylný 
dojem, není to vysloveně špatná hra. Nabízí asi tak 20 
hodin stravitelné 3rd person akce. Problémem je její prů- 
hlednost a strašlivě ubíjející předvídatelnost. Hudba 
a hollywoodský dabing jí poskytují zajímavou, dusnou 
atmosféru. Akční střílecí sekvence, když na to přijde, také 
nejsou úplně k zahození (někdy dokonce víc než to). Dá 
se říci, že pro úplného nováčka ve videohrách může být 
dokonce skvělou hrou. Ale pro všechny ostatní odkojence 
Resident Evily a Silent Hilly - věříme, že vy k nim patříte 
= to je jen marný pokus o druhý vstup do téže řeky. 

Run Like Hell by byl mnohem zábavnější, kdyby šlo 
o přímočarou akci, kdyby vsadil na efektní masakr vetřel- 
ců a nesnažil se o nic víc. Ke cti mu slouží funkční zamě- 
řovací systém, který výborně funguje i v nepřehledné 
skrumáži. Kamera má sice občas problémy, ale nic váž- 
ného. Převeliká škoda, že akce je v menšině a pod útla- 
kem velmi slabé adventury. 

Pokus opisovat od úspěšných her vyústil v předlouhé 
a pracné procházení prázdnými chodbami, které brzy ztrácí 
jakékoliv napětí a postrádá zajímavost. Neříkáme, abyste 
prchali od Run Like Hell jako o život. Ale pokud nejste zapři- 
sáhlým fanouškem žánru, zvažte případnou koupi velmi 
důkladně. (1 Mark Walbank [překlad: Farid Starman] 


RUN LIKE HELL 


Pozitiva: 
- spousta zbraní a dalších předmětů, 
- dobře ztváměné akční scény, 


Negativa: 

- skrz na skrz neoriginální, mechanic- 
ký slepenec cizích nápadů, 

- velmi slabé střihové scény. 


Grafika | Technicky ucházející, ale bez nápadu. 
Zvuk | Výtečné strašidelné melodie. 
Hratelnost | Nevyvážený mix puzzlů a akce. 

| Trvanlivost | Dlouhá hra, pokud máte výdrž. 
Odvážný pokus konkurovat Capcomu vyústil ve hru, 
která by měla naději na úspěch, kdyby vyšla před 
dvěma až třemi roky. Zastaralé už v den vydání. 


B ECÉLNÍ) VEROKT 


Hnusný vetřelčí sliz vám brání 
ve vstupu do některých částí 


RELENZE 


MYST III: EXILE/BUTT-UGLY MARTIANS: ZOOM OR DOOM 


Saavedro vám poslal 
hlasovou zprávu. Chtělo by 
to brokovnici. 


B "Buď vyřešíte 
hádánkut nebo 


tito lidé zemřou. 
To jé vydírání! — 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: PRESTO STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.MYST3.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE © 
PERIFERIE: USB MYŠ 


Výtvarníci 
Mystu se 
inspirovali 
mixem fanta- 
sy a secese. 


MYST III: EXILE 


Slavná PC adventura přistává na platformě PS2 s křížkem po funuse 


Novinka od Ubi Softu se dá těžko považovat 
X za současnou hru. Hrajete za bezejmenné- 
ho přítele hlavní postavy Atruse, který je 
pronásledován pomstychtivým mužem zva- 
ným Saavedro. Příběh a pět fantasy světů působí slib- 
ně, ale mix procházení lokací a klikacícho řešení 
puzzlů je doma spíše na PC, resp. bylo před pěti lety. 
Myst III má k sobě přibalen 'strategický manuál' - 
který vám obsáhle vysvětluje, co a jak. Budiž to samo 
o sobě varováním. 
Jde prostě jen a jen o řešení hádanek, nic jiného. 
V své podstatě je hra obří hádankou skládající se 
z menších puzzlů, které jsou tvořeny rébusy ještě 
nižšího řádu. Je to něco jako IO test v renderované 
grafice. Pokud nemáte USB myš, připravte se na 
nejhorší - přepínání pák a prohledávání s analo- 
govým stickem je exemplární anachronismus. 
Největší problém: nejste za nic odměňování, žádná 
motivace, jen se přesunujete od jedné hádanky 
ke druhé. 


Těch pět 'věků' jsou světy plné puzzlů, mezi kterými se 
přesunujete. Po grafické stránce jsou sice krásně 
ztvárněny, ale protože se v nich nemůžete volně pohybovat, 
není jejich hodnota větší než u dvourozměrného plakátu. 

Takže vypořádáte se někdy s tím Saavedrem? 
Bude Atrusova rodina zachráněna? Upřímně řečeno, 
komu na tom záleží? Myst III může zaujmout snad jen 
ty, kteří se radují ze splnění sebemenších úkolů. 
Možná ještě učitele zeměpisu. 

O Mark Wyatt [překlad: Tomáš Smolík] 


MYST III: EXILE 


Pozitiva: Negativa: 
- Dobrá relaxace pro postarší rodiče dětí - Příliš jednotvámá, statická a zas- 
vlastnících PS2, taralá. 
[EE3| Pokud toužíte hrát tento 
| Zvuk EA typ her, spoustu jich 
| Hratelnost [ZEN seženete ve výprodejích 
| Trvanlivost | . 


VERDIKT 


Není moc hodný, spíše zlý a rozhodně ošklivý. 


BUTT-UGLY MARTIANS: ZOOM OR DOOM 


Oškliví Marťánci chtějí konkurovat Wipeoutu. Bez šance! 


Ninja želvy, Sandokan, Power Rangers... co mají 
X společného? Jednu dobu byli v kurzu a pak, 
hodně rychle, zase ne. Butt-Ugly Martians - seri- 
ál o mimozemšťanech, kteří mají konečníky 
tam, kde všichni ostatní obličej - je teď v zemích vyspělého 
kapitalismu „in“. Takže není záhodno s vydáním licencované 
hry dlouho otálet. Všichni víme, kde záhy skončí. Ano, 
v marťanských obličejích... 

Zoom Or Doom jsou podprůměrné futuristické závody, 
které se tváří sebevědomě, jako by se chystaly vystřídat 
Wipeout na trůnu. Za nižší cenu však nemůžou konkurovat 
ani Super Bombad Racingu. Nabídka závodních módů je 
obvyklá: trénink, závod na čas, rychlostní závod a několik 
multiplayerových módů skrze rozdělenou obrazovku, plus 
hlavní turnaj Congueror's Cup. Závodění je o rychlosti 
a schopnosti smykem projíždět zatáčky na plejádě futuri- 
stických tratí (láva, sníh, kaňon - úplně vidíme, jak se 
tvůrcům kouří z hlavy při vymýšlení prostředí). Obligatorní je 
i sbírání bonusových zbraní. „Novinkou“ je možnost dělat si 
ze soupeřů legraci, což lze ale jen těžko považovat za bůhví- 
jak skvělý nápad. 


I když je grafika poměrně hezká a pestrá, působí Zoom 
Or Doom ve srovnání s konkurenčními závody jako slabý 
odvar vylouhovaný z třikrát použitého sáčku. Především 
tomu chybí pocit závratné rychlosti a svižné jízdy. Ani 
ovládání se nepřibližuje kvalitám hry Wipeout Fusion. 
Rádoby legrační postavičky s rádoby vtipnými pohyby by 
nerozesmály ani pětileté dítě. Přesto právě této věkové kate- 
€orii je hra očividně určena. Chudáci malí. Člověk si ve skry- 
tu duše přeje, aby se želvy a Sandokan na chvíli vrátili 
a nakopali těmhle Marťanům... obličej. 
[Stuart Dredge [překlad: Tomáš Smolík] 


BUTT-UGLY MARTIANS: ZOOM OR DOOM 


N s 
- Brutální pokus o zneužití malých dětí 
prostřednictvím disfunkční hry. 


Pozitiva: 
- Licence Butt-Ugly Martians, pokud je 
někdo jejich velkým fanouškem. 


VEROKT 


udělali by,- 
plošinovku. 
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RECENZE 


PRYZM CHAPTER ONE/NHL HITZ 2003 


i Pouze z kouzel 
vyloudíte nějakou 
barvu. Pozor na očif 

. 


NHL HITZ 2003 


a 


% 
| 


3 
NA. 
EZ 


Prohnilá hra převlečená za RPG 
Kapitola první? To zní dost ambiciózně. Docela uva- 
X žujeme o osobní návštěvě u TDK, abychom zařídili, 
že Pryzm Chapter Two nikdy nespatří světlo světa. 
Předtím se ještě stavíme pro baseballové pálky. 
V zásadě jde o tradiční námět: temnota uchvátila svět a jediný 
hrdina ho může zachránit. Jste to vy! Troll, který si veze zadek na 
jednorožci. Jmenujete se Karrock a nikoho nepřekvapí, že umíte 
čarovat. Váš koník, Pryzm, je mizerný skokan, zato umí chodit 
dozadu. Vy jste mrzutí a vaše zvířátko je bručoun, něco jako Lau- 
rel a Hardy. Společně procházíte asi čtyřicetkrát sem a tam kaž- 
dým levelem a nálada se ne a ne zlepšit. 
Originálním nápadem příběhu je „léčení“ zlých rostlin a příšer 
v každé úrovni, což ovšem činíte tím, že je rozsekáte namaděru. 
Hra obsahuje předlouhé fáze, kdy běháte po okolí a sháníte 
nějaké monstrum, které byste napravili. Celkem jich je asi šest 
kusů v každé úrovni. Nejhorší je, že neexistuje způsob, jak ovlivnit 
výsledek souboje. Jestli zvítězíte, nebo prohrajete, je čistě věc 
náhody. Pryzm se nedokáže rychle zastavit, přeskočit větší pře- 


Alternativní hokej pro ty, co se rádi perou. 


Lední hokej je pro videoherní simulaci obecně 
X velmi vhodný. Je to hra rychlá, lehce pochopitelná, 

populární a tvrdá. Vedle série NHL od Electronic 

Arts, která nabízí plně licencovanou simulaci seve- 
roamerické ligy (jakási FIFA na ledě), však mnoho alternativ 
není. Proto uvítejme už druhé pokračování série Hitz od Mid- 
way, jejíž poznávacím znamením je to, že se nebere tolik 
vážně. Přednost má jednoduché ovládání v kombinaci s důra- 
zem na tvrdou hru pro chlapy. Proč ne. 

Podobný přístup jsme od Midway už zaznamenali ve fot- 
balu RedCard. NHL Hitz je ovšem ve výkladu pravidel ještě 
radikálnější, díky čemuž pro něj není problém vyvolat na ledě 
situaci, která připomíná spíš wrestling než hokej. Například 
pokud se vás někdo pokouší objet a prodrat se k vaší bráně, 
čapněte ho za nohy. Nebo mu sundejte jednou ranou helmu. 
Nebo mu narvěte hokejku do břicha. Rozhodně se nepokou- 
šejte bránit mu podle pravidel fair-play, to byste to daleko 
nedotáhli. Pravověrné fanoušky ledního hokeje to možná 
bude trošku iritovat, ale nemůžeme popřít, že to je legrace. 
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Hokejovou hrou se Hitz 2003 přesto může nazývat po 
právu. Obsahuje režim Season, který nabízí celou škálu tur- 
najů. Hrát můžete za kterýkoliv skutečný tým z NHL a k dispo- 
zici jsou i všechny známější reprezentační týmy. Nejsilnější 
stránkou hry každopádně zůstává akční multiplayer. Zajímavé 
jsou i minihry a pár „crazy“ bonusů, které musíte odemknout. 

Ve srovnání s NHL Hitz 2002 ovšem není vylepšení tolik, 
kolik by bylo záhodno. Hra je větší, rychlejší, hezčí a tvrdší, 
vždy ale jen o malý kousek. Pokud však nevlastníte nic než 
NHL od EA, tohle malé osvěžení by vám nemuselo nijak ublí- 
žit.. (I Nick Ellis (překlad Farid Starman) 


- drsná až zákeřná interpretace led- 
ního hokeje. 


- příliš prosťoučké ovládání 
a slabší režim pro jednoho. 


VEROKT 


PRYZM CHAPTER ONE: 
THE DARK UNICORN 


m V téhle hře je 
všechno nudně hnědé 
a ubíjející. 


f“ 
A 4 «) 
VV o 


kážky či jednoduše změnit směr pohybu, takže překonávání 
nebezpečných plošin, pod kterými se valí žhavá láva, je také 
značně otravné. Přesto hra vůbec není těžká, protože k dispozici 
máte nekonečné „Continue“ od nejbližšího bodu. Potřebujete 
trpělivost, ne něco umět. 

Grafika (zejména doskakování objektů) je doslova k smíchu. 
Ovládání příšerné. Pokud se nějakým krutým zvratem osudu 
dostanete k této hře, vezměte nohy na ramena. 

(I Joel Snape (překlad Farid Starman) 


PRYZM: THE DARK UNICORN 


Pozitiva: 
- roztomilý jednorožec. 


- totální průšvih po všech 
stránkách, nesmyslná koncepce. 


E Kromě toho, že se nehraje na ledě, 
úplně normální není ani hráč v bílém. 


Máte rádi fantasy? Tak se 
téhle hře vyhněte 


Kdo chce, může Hitz 2003 
pojmout jako normální hokej. 


VYDAVATEL. MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
NA PULTECH: V PRODEJI | 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ : 
WEB: WWW.NHLHITZ.MIDWAY.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFÉRIE: MULTITAP 


E Jedna z miniher: nájezdy na plácku za domem. 


„PlayStation“ a „PS2" jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena. © 2002 Disney. Všechna práva vyhrozena. 
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B Peugeot 206: 
malej, ale šikovnej. 


ja 
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Cítíte potřebu šlápnout na plyn? Výběr je převelice pestrý, 
a aby se vám z toho hlava netočila, připravili jsme pro 
vás další díl našeho dělení zrna od plev. 


Herní konzole se rodí i umírají, 
toť zjevená pravda, přičemž 
empirie nám říká, že na každé 
nové mašině se okamžitě obje- 
ví několik závodních her. Jak je to možné? 
Jednoduše tak, že je to patrně nejlepší 
způsob, jak demonstrovat možnosti nové- 
ho přístroje. Auta jsou pěkně nasvícená, 
ženou se nevídanými rychlostmi po skvě- 
lých texturách asfaltu a okolí tratí se vás 
samozřejmě rovněž budou snažit přesvěd- 
čit, že zrovna tahle nová konzole je nejlep- 
ší a její budoucnost je bezkonkurenčně 
nejsvětlejší. Taky se sluší zařadit vozy, 
které patrně nikdy neuvidíte ani na ulici, 
natož abyste si je někdy koupili. PSone 
měla Ridge Racera a PS2 o pět let pozdě- 
ji zahájila slávu s, ehm, Ridge Racerem V. 
Ovšem časem následovaly hry mnohem 


pak zlomový titul Gran Turismo 3, hra, 
která - je to statisticky dokazatelné - 
přesvědčila zatím nejvíce lidí ke koupi 
PS2. Ale i tak povznesl výkon PS2 závod- 
ní hry na zcela novou úroveň. Ve srovnání 
se staršími konzolemi jsou závodní hry na 
PS2 na úplně jiné úrovni. Prim stále více 
hraje realismus (v grafice) a automobilový 
fetišismus. 

Na těchto dvou stranách najdete 
informace, které vám snad pomohou při 
výběru těch správných závodů. Prozradí- 
me, jestli vám daná hra dá pocit letního 
větříku ve vlasech a blondýny na vedlej- 
ším sedadle třímající vaši řadicí páku, 
nebo zdali se jedná o zážitek podobný 
zevrubné dálniční kontrole v hustém noč- 
ním lijavci. Takže chutě do toho. A neza- 
pomeňte: nejdřív oheň, potom plyn, zrcát- 
ka, pásy, klakson troubí. Jedem! [1 MM 
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B Před Gran Turismem: jezdilo 
se, jen aby se neřeklo. 


B Po Gran Turismu: dnes aby si 
člověk ke hrám pro jistotu pořídil 


BEEZKONKURENČNÍ 


Gran Turismo 3 


SCEE/POLYPHONY DIGITAL 


Hra je sice již nějaký ten pátek na trhu, ale stále jde 

0 naprostou jedničku mezi závodními tituly. Vynikající grafi- 
ka, rozumně vyvážený jízdní model, mraky skutečných vozů 
a neméně nejrůznějších závodů, od jednotlivých klání přes 
různé tumaje a rallye vložky až po vytrvalostní maratóny, 
sofistikovaný tuning, prostě totální automobilový balík. 


0PS2: „I závodní ignoranti musí tuhle hru mít." 


PlayStation.c 


WRC II Extreme 


SCEE/EVOLUTION STUDIOS 


Souboj s nejnovějším Colinem byl sice tuhý a otevřený až 
do samého konce, ale nakonec korunu pro krále rallye 
her ukořistilo WRC. Tvůrci dokázali plně využít kusu 
papíru, kde stojí psáno, že mohou použít reálné tratě, 
jezdce (kromě hádejte koho) a snad i okolo stojící diváky. 
Abyste udrželi reálně se chovající vozy na trati, musíte mít 
opravdu natrénováno. Taková terénní verze GT3. 


0PS2: „Plnohodnotný simulátor s nádhernou 
křivkou obtížnosti.“ 


VÝBORNÉ 
ER VZRUŠUJÍCÍ 


Formula One 
2002 


SCEE/STUDIO LIVERPOOL 


Skutečná F1 degenerovala v červený cirkus, 
ale v této hře vám nic nebrání dovést na 
vrchol třeba i Alexe Yoonga. Samozřejmě ale 
nemůžete doufat, že to bude brnkačka. Nej- 
lepší formulový simulátor vedle solidní jízdní 
autenticity obsahuje samozřejmě i všechny 
jezdce, týmy, okruhy i sponzory. 


0PS2: „Nejlepší svého druhu 
na PS2.“ 


SENIUS AT PLAY 


Colin McRae 
Rally 3 


CODEMASTERS/CODEMASTERS 


I když tahle hra přišla takříkajíc s křížkem 
po funuse (McRae příští rok přechází 

k Citroenu a Nicky Grist míří na pracák), 
je lehce zpožděné první zjevení létajícího 
Skota na PS2 stále vynikajícím titulem. 


0PS2: „Okamžitě přístupné závody 
pro každého.“ 


Další... 

Za dobrou cenu se dá sehnat první díl 
World Rally Championship a milovníci 
kůže jistě nepohrdnou projížďkou na dvou 
kolech v Moto GP2. 


BA PROVĚŘENÉ 
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DRIVER 


TOCA Race 
Driver 


CODEMASTERS/CODEMASTERS 


TOCA bude hollywoodským trhákem! Jestli 
se Codemasters někdy vzdají svých vlast- 
ních závodních norem, tak sežereme vlastní 
čepice. Příběhové pozadí sice dodává hře 
punc, ale co si budeme povídat, jde hlavně 
o závody, a to pěkně plech na plech. 

V tomhle ohledu rozhodně nezklamala. 


0PS2: „Nekompromisní hratelnost 
s příběhem na pozadí.“ 
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Gran Turismo 
Concept 


SCEE/POLYPHONY DIGIT, 


Odlehčená verze GT3, která nabízí pouze 
zlomek tratí, závodů a počtu vozů z původní 
hry. Na druhou stranu si tu ale můžete zablb- 
nout ve fárech, která mnohdy v reálu ještě 
nikdy nikdo neviděl. Dokonalý jízdní model 
byl samozřejmě zachován. 


0PS2: „Postrádá hloubku a trvanlivost.“ 


vě 
Další... 


Pokud hledáte trochu akčnější akci 

v monopostech F1, zkuste časem 
prověřenou F1 2001 a její arkádovější 
pokračování F1 2002. Obé od EA Sports. 


PRŮMĚRNÉ 


BAR OSKUTABILNÍ BEPROTRŽENÝ VÝFUK 
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- ADRVINGEVOTON TYP S 4 


SOUARESOFT 


V-Rally 3 


INFOGRAMES/EDEN STUDIOS 


Driving 
Emotion Type-S 


Když se tahle hra objevila, jediným rivalem EYSoUánE 


bylo v té době první WRC. Po pěti měsících 
se ale V-Rally ve startovním poli propadlo 
dost hluboko a nemá dnes proti Colin 
McRae Rally 3 a WRC II Extreme v podstatě 
ani tu nejmenší šanci. V jejich světle jsou 
totiž patrné všechny chyby, které V-Rally 
obsahuje. 


U Sauare sice vědí, jak udělat promakané 
RPG s úžasným příběhem, ale asi by už 
nikdy neměli zkoušet dělat další závodní hry. 
Driving Emotion má, řečeno s nadsázkou, 
rychlost jako na Sinclairu a grafiku ve stylu 
Atari 800XE, A řídit, řídit se to nedá vůbec. 


0PS2: „Nemilosrdná frustrace 
se dostaví záhy.“ 


0PS2: „Špatné ovládání, špatná 
grafika, špatná hra.“ 


Další... 

Nervy vám úspěšně rozhodí rovněž směšný 
pokus s názvem Super Trucks nebo offroa- 
dový výsměch Pro Rally 2002. A to „nejlepší“ 
nakonec. Až uvidíte někde Supercar Streer 
Challenge, na nic nečekejte a zdrhejte. 


Další... 

Z tréninkových důvodů by nemuselo být 
od věci dát si pár vytrvalostních závodů 
v Le Mans 24 Hours. Anebo je libo 
vyzkoušet trochu jiný přístup k závodním 
hrám ve Stuntmanovi? 


PSONE RLTERNATIVAH 


Gran 
Turismo 


SCEE/POLYPHONY DIGITAL 


Jak to myslíte, že nemáte Gran Turismo? 
Okamžitě vyběhněte do nejbližšího obcho- 
du a kupte si ho! S původní GT klasikou 
budete totiž svědky něčeho velkolepého. 
Když se pak budete zvolna vznášet na 
obláčku, budete moci říct: „Byl jsem 

u toho, když se na nás Bůh (vydávající se 
za Kazunori Yamauchiho) poprvé usmál“ 


„KROMĚ GRAN TURISMA 3 ... 
MÁME TU JEŠTĚ NĚCO?“ 


Zeptali jsme se na diskusních fórech, které závody máte rádi... 


„Což se ukázalo jako naprosto zbyteč- © začali GT rozebírat, tak jste fakt nebyli 


ná ztráta času. Jenom co jsme zmínili k zastavení. A když jsme se zeptali na 
slova „závody“ a „hra“, vyvstala na 

vašich mozcích mentální bariéra, která © oblíbené hry, které obsahují jen jednu 
evidentně zablokovalo všechno, co má nebo dvě věci, kvůli kterým by se 

se závodními hrami nějakou spojitost. mohlo vyplatit je hrát, tak nám jeden 
Výjimkou bylo samozřejmě Gran Turis- „umělec“ odpověděl: „WipEout Fusion 
mo 3. A když už jste jednou mezi sebou — byl docela dobrej“. Ach jo. 


(O 
Příště: Plošinovky. 
Mailujte nám své 

oblíbené hopsací hry 

na 0ps2©vogel.cz. 
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A -E VYBRANÍ 
p bs ALKOHOLICI 


„ 
“ . HAN SOLO 4 CHEWBACCA 
( fá Výskyt: epizody IV-VI 
o J j — ©% | vednoznačné násosky, jejich první kroky na jakékoliv 
; i : planetě zaručeně vedou do putyky, kde hledají kontakty 
“ s místním undergroundem a především místní alko- 
| holické specialitky. I pod vlivem alkoholu střílí z blasterů 
. smrtelně rychle. 


| 


k m, 


Ý ] 
er 1 
Otázka je, proč 
A 


Mmperium na tyhle šermířé 
roste nesvrhne atómovků: 


DARTH VADER 


Star Wars: Episode II ZP 
The Attack of the Clones | 


planetě zaručeně vedou do putyky, kde hledají kontakty 
Love story, válečný film a digitální supershow v jednom. 


s místním undergroundem a především místní alko- 
holické specialitky, I pod vlivem alkoholu střílí z blasterů 
smrtelně rychle. 


am > 


FILM: Senátorka Amidala přežije atentát na vládní planetě M ú 
Coruscant a uniká zpět na domovskou planetu Naboo v dopro- . > ! 
vodu pokročilého učedníka řádu Jedi, Anakina Skywalkera < ' A 
coby bodyguarda. Zatímco prožívají romantické chvilky v kýčo- . ' 
vitých lokacích, pátrá Obi-Wan po utajované hvězdné soustavě Š 
Kamino, na které posléze objeví silnou armádu klonovaných 

bojovníků - prý objednaných pro mrtvého rytíře Jedi. Senátor E RE 

Palpatine získává neotřesitelnou politickou pozici a na vzdále- = S KENOBI 
né planetě kuje pikle Obchodní federace s tajemným hrabě- 

tem Dooku. Propletenec osudů je jako gordický uzel rozseknut Hotovo bono ár : zody III odchází na pouštní Tatooine v rámci protialko- 


ivětší dicitální hi š úv i šie: holické léčby. Slova: „Dobrý den, jsem rytíř Jedi Obi-Wan 
'2002)/režie: G 
největší digitální bitvou všech dob a samotný závěr ukazuje na A 0 er V M no a čom alkohriík *se stala nasnntslnýímí 
» 


temné zítřky. Christensen, Samuel 


Okázalá drzost, s jakou George Lucas prosazuje vlastní fil- L. Jackson, Christop- ec“ k 
4 : A 4 a : = ě her Lee, Ewan McGre- . 
mový styl nafukuje ve filmovém průmyslu bublinu Hvězdných Eor, Natalie Portman, -Je 
válek, je technologicky nedostižitelná a prakticky vytváří sou- KE ev boot : 
kromý Svět pana Lucase. Mnoha kritikům vadí elegance, s ja- Wwars.com/produkce: hb 
20th Century Fox 


kou režíruje efekty namísto herců, protože to se přece nedělá, a LucasFilm,/distribu- ěč 


ávění příbě ce: BHE/DVD tech: 
cze 2,35:1/anamorfní/DD 


5.1 EX (EN+ 5.1 LANDO CARLISSIAN 


zabalených do silně stylizovaných urbanistických kulis hlavní- prdu k ozn Výskyt: epizody V-VI 
ho města Coruscantu nebo vodní planety Kamino. Skutečně tu nusy: ena Do afroamerického elegána by nikdo neřekl, že bude 
jde jen o efekty? Nikoliv, film zvonivě rezonuje s pátou epizo- pod: A - Ad holdovat alkoholu a hazardu, ale na soukromých pitkách 
E B £ Pe x r = v Oblačném městě si užívá nejvybranějších lihovin a fakt, 
dou (mpértum vrací úder) a ae už Jedi noznačně směřuje n. o di- že se Solem prohrál Můlenium Falcon mluví sám za sebe. 
k známé intergalaktické válce rebelů s Impériem v klasické tri- postavách/dokument = 
logii. Lucas sáhl také po aktuální tematice terorismu a okáza- o previzualizaci/doku- P be 
< . TE Z E A = z ment o výrobě hudby 
le přehlédl etické otázky kolem klonování, které v našem světě © azvuku/tři dokumen- 
zn 4 U jdský á á výj j ty ze zákulisí/12 dílů 
trápí ochránce zvířat a lidských práv. Pestré výjevy z univerza váhových dokon 
Hvězdných válek ukazují, kudy povedou mosty k jiným médiím: tů/fiktivní dokument > 
SPÁNONĚA ě 2 . n o R2-D2/videoklip Ac- 4 > 
počítačovým hrám nebo knihám. Jedno se mo -= nechat - ros the Stars/traile- M Anakin Skywalker na 4 
zužitkovává možnosti kultovního produktu až na dřeň. 10/10 ry a spoty/dokument půli cesty mezi pubertou 
0 ILM na filmu/DVD- a démonem. SEBULBA 
VERDIKT: Další nesmrtelný kousek z dílen — o — = on 
ILM a THX. © Hraliččin zval , j DĚ A tok dd, M, Závodník na kluzácích. Prenatální sosání alkoholu ho 
Ť P jk ; au p B zdeformovalo do kombinace ještěrky a kudlanky. 

- Am 1 
BONUSY: Dívat se z očí do menu bonusového disku je po- : sč ný ; 7 sď 
dobné jako stanout uprostřed divoké džungle. Bonusové mate- M ční k, Vb ; » b ŠK i | 
riály vydají na hodiny zábavy a nabízejí voyeurský pohled do 6 % , ž ň . : : 
vnitřností procesu tvoření efektů a zvuků. Každé políčko filmu 
obsahuje trikové úpravy, což je možné díky digitální technolo- 
gii, která film nasnímala (Panavision/Sony se speciálními ob- EV ě dí 
jektivy). Díky tomu se také podíváte na jeden z nejkrásnějších ? ak ků jé p oj k : JAR-JAR 
obrazů na DVD a s vhodnou zvukovou aparaturou můžete obdr- 5 E : Výskyt: epizody II 
žet expresní infarkt: pan Lucas to s obrazem i zvukem prostě já Řopoto vý RŠ Permanentně v lihu.. 
umí. Devět vymazaných scén s komentářem není takové terno, 
jak by se mohlo zdát - jsou především z Amidalina návratu na 
Naboo a atmosférou připomínají filmy ze škatulky „pro rodi- 
nu“. Vyčerpávající komentář Lucase a desítky minut dokumen- 


tů, klipů, rozhovorů bonusový disk uzavírají. 10/10 


m z 


Čím je starší, tím víc pije. Proslýchá se, že na konci epi- 


Me Peas, 
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Men in Black || 


Muži v černém II (2002)/režie: Barry Sonnenfeld/hrají: Tommy Lee Jones, Will Smith, Rosario 
Dawson, Lara Flynn Boyle, Johnny Knoxville, Rip Torn/ produkce: Columbia /distribuce: BHE/DVD 
tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/28 kapitol/84 minut 


FILM: Paranoia je na 
E místě, když je řeč 
o Mužích v černém, 
tajné organizaci 

“ ochraňující Zemi před 
imigranty ze všech ga- 
laxií. Oni o nich ví, oni nás před nimi 
chrání. První díl filmu zaznamenal 
roku 1997 neuvěřitelný úspěch, stej- 
ně jako letošní dějově slabší pokra- 
čování. Čtyři roky po událostech prv- 
ního dílu se agenti Jay a Kay dávají 
dohromady, aby pro změnu zachrá- 
nili Zemi před ďábelským plánem 
bezohledného aliena Serleeny v po- 
době supermodelky Lary Flynn Boy- 
elové. Film je tvořen mozaikou ne- 
navazujících událostí, které jen trap- 
ně využívají populární scény a osoby 
prvního dílu. Režisér Barry Sonnen- 
feld sice může rozumět komediím, 
ale mnohem lépe by udělal, kdyby 
natočil něco původnějšího, než je 
pokračování. Muži v černém obsa- 
hovali poetiku tajných ochránců zá- 
kona a vtip byl přirozenou součástí 
jejich života, ale ve dvojce je vše tak 


Tomorrow Never Dies 


neupřímné a komerční, až pod mas- 
kou „vše je většílepší-početnější“ za- 
nikají relativně dobré výkony Willa 
Smithe a Tommy Lee Jonese. Pro 
večerní odreagování je film jako 
stvořený - jen nad ním, proboha, 
moc nepřemýšlejte. 

8/10 


VERDIKT: Filmová show 
v kvalitním DVD podání. 


BONUSY: DVD přichází na trh v jed- 
no a dvoudiskové edici. Bonusové 
materiály prvního disku nabízejí ko- 
mentár Sonnenfelda a trailery na 
několik filmů, druhý je pak nabuše- 
ný minidokumenty s velmi zajíma- 
vou sekcí objasňující význam jednot- 
livých emzáků. Barry Sonnenfeld 
také krátce vysvětlí technická pravi- 
dla komedie, jako by smích byl 

o matematice humoru a ne o neob- 
vyklém nápadu. Videoklipy, alterna- 
tivní zakončení a komputerizované 
storyboardy sekci uzavírají. 

8/1003 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


=nEET I LZE 


Novinky pro vaše PS2 kino 


AX 
p? 


BE Muži v černém: hezčí $ 
zbraně než obličeje. 


B Dědečku, proč máš tak 
velké uši? 


n příkaz a sto lidí si W% 


hi 


Rok ďábla 


Zítřek nikdy neumírá (1997)/režie: Roger Spottiswoode/hrají: Pierce Brosnan, 
Jonathan Pryce, Michelle Yeoh, Teri Hatcher, Ricky Jay/produkce: MGM/distribuce: 
BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/32 kapitol/124 minut 


FILM: Legendární gentleman James Bond získal v po- 
době Pierce Brosnana proamerickou podobu akčního 
< dobrodružství. | když se může TND zdát jako nesoudržné 
* blábolení, je ze všech nových Bondů zřejmě nejvynalé- 
zavější: svět ohrožuje padouch Carver, majitel zpravo- 
dajské sítě, který je ochoten kvůli sledovanosti páchat 
největší zvěrstva a ještě je natáčet. Ovládáním mas pro- 
střednictvím televizních zpráv si Carver dláždí cestičku ke splnění šíle- 
ného přání: dokonale zachycená třetí světová válka. Diváci by se od tele- 
vizí nehnuli - taková věc je tedy pro jejich dobro! Bond proti Carverovi 
nasazuje vynalézavé zbraně 0 a vlastní schopnosti, ale jak se zdá, pan 
magnát je příliš chytře chráněn. Dokáže náš agent zachránit svět? Roli 
bondgiri přijala Michelle Yeoh a velká část filmu se odehrává v exotické 
Číně. Co asi filmu říká Ted Turner, spolumajitel CNN? 
8/10 
VERDIKT: Zlatý James Bond na stříbrné placce. 
BONUSY: Celá edice vyniká kvalitními bonusovými sekcemi, ani Zítřek 
není výjimkou: dokumenty o natáčení komplikovaných scén, komentáře, 
trailery a pocta Desmondu Llewelynovi (0). 7/10 


Behind Enemy Lines 


Za nepřátelskou linií (2001)/režie: John Moore/hrají: Gene Hackman, Owen 
Wilson/produkce: 20th Century Fox/distribuce: BHE/DVD tech: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/28 kapitol/101 minut 


FILM: Glorifikace osudů amerických vojáků je považová- 

na za povinné koření hollywoodské kinematografie, a to 

i na začátku jednadvacátého století, kdy druhá světová 

a vietnamská válka už nemají co nabídnout a žádný obra- 
ější konflikt se od jejich doby neodehrál. Scottův 

Černý jestřáb sestřelen zabrousil do krvavé porážky 

mm Američanů v Somálsku, ale to byl konflikt tak vzdálený 

našim životům a navíc tak dokumentární, že se dá chápat pouze jako 

vítězství Scottovy řemeslnosti. Za nepřátelskou linií proto pojímá do 

příběhu osud řadového amerického letce, který je sestřelen nad Bosnou 

a objeví důkazy válečných zločinů. Jelikož je pro Srby nežádoucí, aby dodal 

evidenci americkému velení, rozehrávají hon na myš. A to je vše. Režisér 

John Moore se pokusil dodat intrikánské situace uvnitř americké armády 

a lovecké motivy á la Nepřítel před branami, ale pohořel. 6/10 

VERDIKT: Dobrá zábava, nic víc. 

BONUSY: Nepoužité scény jsou doplněny animovaným storyboardem 

zvukově nejdokonalejší filmové sekvence letadla unikajícího před řízenými 

střelami. Komentáře režiséra a producentů decentní bonusy uzavírají. Zvuk 

i obraz stojí velmi vysoko! 5/10 (I 


Rok ďábla (2001)/režie: Petr Zelenka/hrají: Jarek Nohavica, Čechomor, Jaz 
Coleman, Jan Prentl/produkce: Česká televize/distribuce: Sony/DVD tech: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 CZ/20 kapitol/108 minut 


FILM: V případě hudebních dokumentů Visací zámek, 
Mňága: Happy End a Rok ďábla se musí uvést jméno 
Petra Zelenky, scenáristy Knoflíkářů a pravděpodobně 
velmi citlivé duše. Jarka Nohavicu nechal ve svém ne- 
jnovějším štyku procházet koncertním turné společně 

s kapelou Čechomor a kolem nich budoval podivuhodně 
supematurální situace a zážitky. Vyskytují se zde náznaky 
nirvány i pekla, které asi nejviditelněji prezentuje Jaz Coleman z dnes ne- 
funkční hardpunkové kapely Killing Joke. Každá z postav má v sobě kus 
ďábla a anděla, každá z nich hraje sebe samotného a působí velmi pravdi- 
vě, protože se pohybuje v přirozeném prostředí, a navíc ani jeden z protag- 
onistů není herec! Popisovat děj, hledat hrdiny a číst mezi řádky, to musí 
u Roku ďábla každý sám: film přináší velmi individuální zážitek. 7/10 
VERDIKT: Film, na který se nezapomíná. 
BONUSY: Dvacetiminutový přídavek prodlužuje film na 108 minut, 
nepovedené scény odhalují, kdože je podle Colemana ten "fucker", a vel- 
mi uvolněný komentář vystačí na samostatnou zábavu - ani není dost jas- 
né, jací lidé tam jsou a kolik jich je. Nezávislé bonusy pro nezávislý film, 
ejuchněm! 8/10 


ROK DABLA 
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euarcecenze 
brzy uvidíte 


Právě v těchto dnech jde na Harrison Ford, takže vše dobře vrcholech stojí vědec, jeho režírován Adrianem Lynem spoluprací mezi Scorsesem a De — XXX s Vinem Dieselem v hlavní 
americký trh DVD verze filmu K- dopadne... Autor filmu V kůži chlupatá asistentka a muž, (Osudová přitažlivost), neskončí Nirem) konečně dorazila na roli. Slibovány jsou mraky 

19: THE WIDOWMAKER. Příběh Johna Malkoviche se vrací který byl vychován to u rozvodového soudu, nýbrž americký trh v podobě dvojitého © bonusů včetně záběrů ze 

se točí kolem potíží sovětské s vynikající komedií HUMAN opicemi...Diane Lane nejdřív jako nefalšovaný thriller... DVD. Modleme se za brzké zákulisí a vystřižených scén... 
atomové ponorky na její první NATURE, která je o neobvyklém podv; icharda Gerea, Klasická satira THE KING OF vydání pro region 2...V přípravě 

plavbě. Naštěstí je na palubě milostném trojúhelníku. Na jeho a protože film UNFAITHFUL je COMEDY (jedna z mnoha je také pochopitelně hitový film 


ěti, i oči! o = 
p vadi 6 průvodce sběratele 


Filmové hstEore.. 


TĚ 


VE SVĚTĚ KONČILO Léto lásky a s prvními kroky na Měsí- 
ci se lidé cítili odvážnější a radostnější. V Československu 
se všichni snažili rychle dotočit schválené filmy, protože 
správně tušili, že Pražské jaro je u konce a že brzy přijde 
sychravý podzim normalizace. 

Začněme venku. Jednou z moderních klasik americké 
kinematografie je s jistotou BEZSTAROSTNÁ JÍZDA, dro- 
gový film, který se vydal hledat svobodu a zásadním způso- 


Blue Velvet bem ovlivnil celou generaci diváků. Současně to byl film, 
Modrý samet (1986)/režie: David Lynch/hrají: Isabella Rossellini, Kyle který představil Petera Fondu, Dennise Hoppera a Jacka Ni- 
MacLachlan, Dennis Hopper, Laura Dern /produkce: MGM/distribuce: ší á á ěvVi řá á 
BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/28 kapitol/120 cholsona (v šílené fotbalové helmě) jako mimořádné he- 
minut recké talenty. Ve srovnání s otevřenou krajinou téhle jízdy 
FILM: Po neúspěšné Duně se David Lynch rozhodl naplno vyjevit svoji představu o svě- působí sap městské proskěe POLNOCNÉMO s 
tě jako o zvráceném místě - dobře udělal. Modrý samet útočí na diváky směskou per- KOVBOJE jako dokonalý opak, přitom jeho poselství bylo 
verznosti, brutality a naivity, tří typů uvažování, které se potkají v malém městečku před značně podobné. Každopádně příběh života a tragické smr- 
b) očima Jeffreyho (McLachlan). Při procházení lesem nalezne lidské ucho a ze spořádané- ti rockera se stal nezapomenutelnou událostí. Postava hu- 


ho chlapce se stává amatérský detektiv, který ve svém pátrání pomalu sestupuje do é P č ; 8 až 
podsvětí utajovaných vášní a zvrhlé erotiky. Pakliže má film za úkol vyvolat extrémní po- debníka bloudícího newyorskou džunglí pak nejlepší rolí 


citovou reakci, Modrý samet dostane každého: buď ohromí k němosti, anebo znechutí Johna Voighta. 
jako Satanova stopa uprostřed rušného náměstí. Od natočení snímku uplynula řada let, přesto je stále Opravdové kovboje jsme mohli vidět ve filmu BUTCH 
stejně působivý, podobně jako slavná Hitchcockova scéna z Psycha, kdy se majitelem motelu vzrušuje při CASSIDY A SUNDANCE KID, jehož nejslavnější scéna uka- 


n yan je Paula Newmana řádícího na bicyklu a rozespalého Ro- 
VERDIKT: Strach před jiným světem, který existuje v rámci toho i 22 "9" ye ooo yh 
berta Redforda s žárlivým pohledem. Film inspirovaný sku- 


našeho, aneb počátek typického Lynche. ŘE C $ ke še ; 

BONUSY: Dlouhý dokument o Davidu Lynchovi je doplněn montážemi vystřižených scén (filmový mate- tečným příběhem dvojice desperátů je možná dosud nej- 

riál se ztratil), krátkou debatou filmových kritiků, fotogalerií a trailery. 4/10 lepší westernovou komedií. Zato další přelomový western 

příliš legrační není. DIVOKÁ BANDA režiséra Sama Peckin- 

paha zobrazuje poslední dny zločineckého gangu způso- 

m - A bem, který dodnes šokuje brutalitou a relativizací dobra 

B Předtím než se a É A PRE Ý 

stali revolucionáři a zla. Dvacetiminutová krvavá koupel v závěru filmu se sta- 

dělali propagaci pro la inspirací pro následující generace režisérů akčních filmů. 

a tabákovou fir- V tomto roce také debutoval coby režisér geniální Woo- 
i dy Allen. Hned jeho prvotina SEBER PRACHY A ZMIZ 

o zpackané bankovní loupeži naznačila, že jeho humor 

bude jedinečný a nevyčerpatelný, což platí koneckonců až 

dodnes. Jedinkrát se v roli Jamese Bonda mihnul George 

Lazebny, a to ve filmu VE SLUŽBÁCH JEJÍHO 

VELIČENSTVA. Podle znalců a fanoušků je tento díl filmo- 


předloze lana Fleminga. 
PT : , Z české produkce jsme nemohli vybrat jinak než 
p .Asslřito ; ů koa UCHO, komorní, ale nesmírně dusný příběh o sledování, 
9 , odposlouchávání a povaze totalitního režimu vůbec. V hlav- 
ních rolích excelují Radoslav Brzobohatý a Jiřina Bohdalo- 


vá. Film byl vyloven ze dna trezoru po roce 1989. [| 


Manic Street Preachers: 
The Greatest Hits = oa 


HUDBA: Třicet videoklipů, což je kompletní klipotéka kapely, a čtrnáct remixovaných skla- 
deb se nachází na DVDěku vydaném k poctě Velšanů, kteří již několik let dobývají svět tak 
úspěšně, až se jim říká „kultovní“. Autor tohoto textu nechápe proč. Klipy jsou za sebe nahá- 
zené napřeskáčku, bez pořádné systematizace, a tak nevytvářejí dojem hudebního vyzrávání 
hudebníků. Mnohem spíš se Manic Street Preachers jeví jako konstantní a nenápadité se- 
skupení, které mele z jednoho stylu dokolečka dokola. Klasické hitovky Motown Junk nebo 
Motorcycle Emptinnes a Why So Sad zní stále stejně kvalitně, ale jak se zdá, skupina spíše 
== =E a klesá směrem k náctiletým čtenářkám časopisů pro dívky. Nádavkem na disku nalezneme disko- 
grafii a fotogalerii. 6/10 

VERDIKT: Pro fanoušky. 

BONUSY: Technická kvalita nabývá zajímavý profil hornatých útvarů. Klipy nejsou předvedeny ve stejném 
měřítku a také zvukový mix se kus od kusu liší, Oproti tomu jsou remixy kvalitně zpracované, ačkoliv je často 
nedoprovází pohyblivé obrázky, ale jen několik statických obrazů. 6/10 (I 


Ucho 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
13 = V příštím OPS2 potěšíme 

nejmladší generaci pa- 
mětníků, kteří už musí být trochu zdepta- 
ní ze vzpomínek nás, skorodůchodců. 
Čím se rok 1995 zapsal do filmové histo- 
rie? Tak namátkou drsné Casino, převrat- 
ný Příběh hraček či skvěle promyšlení 
Obvyklí podezřelí... 


NOILO3TI09 1V80Y 0104 
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Filmové lásky Hideo Ko jmy 


+ 
Ao Aa S Ae ee Ae Ae Ae ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee © 


Po dvou článcích o starých válečných filmech se Hideo konečně dostává k akční klasice, která je 
všeobecně považována za nejsilnější inspiraci MGS. Co si o ní myslí samotný autor? 


Escape From New York 


FOTO: COBAL COLLECTION/AVCO EMBASSY 


světla. Nenašel jsem ani jedinou chybičku a to bylo neuvě- 
řitelné, skoro nepřirozené. Ale věřím, že každý milovník 
filmu nebo hudby má nějaký takový zážitek. Útěk z New 
Yorku nebyl žádný velký hit, ale pro mě se stal nejdůležitěj- 
ším filmem mého života. 


f základních věcí až po drobnosti. Miluji její barvy, vůni, 
x 


SNAKÉ SE KLUBE 


Totálně si mě získal hlavní charakter filmu, Snake 
Plissken. Zrovna jsem prožíval takové to rebelské období 
života, takže mi antihrdina „Had“ vysloveně padl do oka, 
skoro bych to popsal jako „souznění duší“. Byl temným 
hrdinou, kterému se vnitřně příčí být ortodoxním hrdinou 
symbolizujícím jednak zosobnění spravedlnosti, ale také 
příslušnost k estabilishmentu, a figurovat tak vlastně jako 
otrok systému. Dneska vám to možná nepřijde jako bůhví 
co. Příběhy a filmy s nejednoznačnými, anarchistickými 
hrdiny jsou teď už běžné, ale tehdy to byla vzácná výjimka! 
Byl zneužíván, ale byl schopen se vzepřít, protože se řídil 
svými vlastními zákony. Byl označen za zločince, ale doo- 
pravdy zlý nebyl. Byl novým typem hrdiny-vzbouřence, který 
odmítne uznat autoritu a monopolní pojetí spravedlnosti. 
Snakeova slova a jeho činy, to všechno na mě působilo 
úžasně, krásně a obdivuhodně. Mnozí lidé, když vycházeli 
z kina, kulhali pravou nohou jako on. Naše parta nebyla 
výjimkou (mimochodem, po Šíleném Maxovi 2 jsem po 
vzoru Mela Gibsona přivíral jedno oko). 

Snakeovo jméno v MGS vyjadřuje představu, kdy se 
potichu, jako had, připlížíte k někomu a vyděsíte ho. Pří- 
davné jméno „Solid“ podtrhuje Snakeovu pevnou odhodla- 
nost a ostrou image - v kombinaci s tvárností hadího těla 
vzniká ostrý kontrast. Jako kdybyste řekli třeba „horký led“. 
Zvolil jsem takovou kombinaci schválně, abych navodil 
E Když se Kurt Russell dozví pocit nejednoznačnosti. Postava hrdiny z MGS je v prvním 
o bombě ve své hlavě, trošku plánu Plissken. Had se ukrývá v podvědomí. Proto jsem se 
ho to vyvede z míry. É BEK s xx 5 

rozhodl pro kódové jméno Snake. Jsem přesvědčen, že 


= kdybych použil jakékoli jiné jméno, stal by se úplně jinou 
postavou. 
Esca © From Vítám vás ve třetím kole. V prvních dvou W ry A proč je New York místem, kde se odehrává MGS2? 
New ork dílech jsem vzpomenul filmy Velký útěk KKÁMA Položil jsem si otázku, kam by mohl Snake odejít poté, co 
Útěk New Yóřku/režie: JahniCarponto/hrajE a Děla z Navarone, které jsem oba poprvé Opět nabízíme kombi splnil svou misí na Aljašce. Připadalo nt přirozené; že to 
John Russell, Lee van Cleef, Ernest Borgnine, viděl nikoli v kině, ale na malé černobílé tele- naci MGS2 a jedné fil- bude nějaké nepříliš vzdálené velkoměsto, ne opačný kout 
Donald Pleasence, Isaac Hayes, Season Hubley, Ji 4 í ; f mové lásky pana 5 i ředi = 4 Př 
HěribesnStanton Adnennearbanu Dota vízi u nás doma. Nevím, co sio tom „myslíte (kon sattekrát tedy zeměkoule. New York je střediskem světového hospodář- 
o DVD vydání nebyly v době uzávěrky známy. vy, ale podle mě zážitek kina nelze nahradit televizí, ani Útěku z New Yorku, na ství a života, tavicím kotlem kultur, jakousi „mini Zemí“, 
4 tou nejdokonalejší současnou a už vůbec ne tou, kterou DVD. Otázka je tak tro- Současně jsem chtěl vzdát hold filmu. Jestliže Snake utekl 
STYLOVÉ SCIFI Johna Car- ěli ) šl'tehd í mas Vteleviz| můžete fiimy:přinellenší chu pro znalce: postavu N Y ý 1997, byl i stil 
pantera promění Velké mě i naši el y do a. te evizi ' nů ilmy přinejlepším Ashes psstéh z New Yorku v roce , bylo načase, aby se sem vráti : 
jablko v přísně střeženou „vidět“, ale jenom v kině si je můžete „prožít“. Jeden z prv- neměl původně hrát John Carpenter byl v osmdesátých letech kultovním 
věznici. Když letadlo s prezi- ních filmů, které jsem si opravdu „aktivně“ prožil, byl Kurt Russell, nýbrž režisérem. Dá se říci, že vynalezl žánr sci-fi hororu a nikdy 
dentem USA nouzově při- tě 3 A někdo jiný. Kdo? Odpo- z ; % 
Braněv tomtoroVáj NBím v roce 1981 Útěk z New Yorku, který Du M Japonsku vě zasíjtema sou: se nezaprodal Hollywoodu. Stál na temné straně: Od pozd- 
: Yorku, dostane odsouzený uvedli pod názvem New York 1997. Právě o tomhle snímku tez.0ps2Gvogel.cz ních sedmdesátých až po první půli osmdesátých let tvořil 
vězeň Snake Plissken (Kurt Russell) od chci teď pohovořit, protože postava Solida Snakea je nebp.nepostoí ; jasnou alternativu vůči lidem jako Lucas nebo Speilberg. 
svého věznitele (Lee van Cleef) jedinečnou taková, jaká je, hlavně díky němu. bo ané V devadesátých letech už nevytvořil žádný hit, ale v tvorbě 
S l ní Na jaře 1981 jsem studoval střední školu a do kina soutěže je 20. ledna pokračuje. Stále ho sleduju, nikdy si nenechám uniknout 
státu a v bezpečí ho odtud vyvést. Věc má jsme chodili společně s přáteli. Už tehdy mě všichni pova- eo jeho nové snímky. V létě konečně do Japonska dorazily 
však háček. Do Snakeovy hlavy je imple- žovali za filmového fanatika, takže by byla ostuda, kdybych | pudeme muset vyčkat, Ghosts Of Mars, což je jasné béčko, ale pořád tam je ta 
mentována nálož, která exploduje, pokud neznal Johna Carpentera, samozřejmě jsem o něm věděl. až ohlášený DVD titul „punková duše“, kterou jsem poprvé obdivoval v Útěku 
jakkoli selže. Ve filmu jsou výborné akční Ově řed Útěk New Yorku jsem nebyl jeh lášť vyjde. New York 
scény, šílené postavičky zločinců a ke pre 3 lé ed 3 J es "JS P stě VOV PLOTU . ; ně, Se brně: i 
spousta postapokalyptických rekvizit. horlivým fanouškem. Pak jsme šli na ten film a mě úplně V Japonsku jsme vydali speciální edici MGS2, která 
Ukázkový příklad filmového „kultu“. dostala jeho jedinečná nápaditost a punková atmosféra. mimo jiné obsahovala knížečku s komentářem Johna Car- 
Skoro jsem nebyl schopen uvěřit, že něco tak dokonalého pentera. Nikdy jsem se s ním osobně nesetkal, ale udělal 
existuje. Měl jsem pocit, jako kdyby byl natočen přímo pro mi radost, když napsal: „MGS2 nelze zastavit, stejně jako 
mě. S Carpenterovou vizí sdílím naprosto všechno, od Snake Plissken byl nezastavitelný.“ I 
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brzy vuvdíte 


2003... Další velká legrace, 
ovšem tentokrát s mnohem 
vybranějším humorem, se jme- 
nuje THE ROYAL TENENBAUMS 
a vypráví příběh o výstřední 


rodině z New Yorku...Na lehčí 
notu hraje i Hugh Grant ve své 
zatím nejlepší roli cynického tři- 
cátníka v komediálním dramatu 
ABOUT A BOY... Film 


Hitová komedie s Mikem Myer- 
sem a vůdkyní Destiny's Child 
Beyonce Knowles zvaná AUSTIN 
POWERS IN GOLDMEMBER 
vyjde na DVD hned zkraje roku 


ROLLERBALL provází spíše špat- 
ná pověst. Chris Klein prý vůbec 
neumí hrát a snímek je celkově 
mnohem horší než klasika, kte- 
rou se snaží napodobit. Nic vám 


ovšem nebrání v tom přesvědčit 
se na vlastní oči, jak to vlastně 
s tímhle remakem je...| názory 
na RESIDENT EVIL se značně 
liší. Mnozí si myslí, že je abso- 


lutně příšerný. Hrstka však věří, 
že jde o geniální převod slavné 
videohry do filmové podoby. 
Nápověda: film režíroval stejný 
člověk jako Mortal Kombat... 


ALAN MOORE/KEVIN O'NEILL | 


LIGA VÝJIMEČNÝCH 


* Vydalo nakladatelství BBArt/cena 490 Kč 


DAVID CHOOUET 


1000 GAME HEROES 


* Vydalo nakladatelství Taschen/cena 1500 Kč 


Nakladatelství BBArt se už delší dobu věnuje 
vydávání dobrodružných komiksů evropské prove- 
nience. Liga výjimečných je ovšem skutečně 
mimořádným dílem, které převyšuje dosud vyda- 
né knihy. Autoři do příběhu zapracovali tolik krás- 
ných detailů a zábavných odkazů, že mu lze jen 
stěží odolat. Patří mezi ty knihy, které si vás získa- 
jí okamžitě od prvních stránek. 

Onou ligou výjimečných se myslí skupina šesti 
nesmírně šikovných lidí, kteří pracují pro tajemné- 
ho pana M, jak se zdá ve službách dobra a proti 
zlu. Tak trochu připomínají partu z Mission: 
Impossible v kombinaci s Charlieho andílky. Navíc 
si to přeneste do devatenáctého století. Atmosfé- 
ra viktoriánské Anglie (parní stroje a další převrat- 
né vynálezy) je v kresbě i situacích naprosto doko- 
nalá. A příběh, který významně těží z dobové lite- 
ratury (Poe, Verne, Zola, Doyle...), je plný zábav- 
ných situací a překvapivých zvratů, jak se na 
dobrý dobrodružný komiks sluší a patří. Kniha 
bezpochyby patří k tomu nejlepšímu, co letos na 
skromném českém trhu vyšlo. 


ALAN MOGORI KEVIN 


LIGA. 
VYJIMEČNÝCH 


CY NEILI 


U2 1990-2000 


KDO? Dva důležití, kteří 
jsou tak slavní, že si můžou 
dovolit říkat si přezdívkami 
ze základky. A dva méně 
důležití po jejich boku. 


KDO? „Máma“ všech rap- 
perů zhubla asi tak o dva- 
cet kilo, což je škoda. 
Naštěstí se nezmenšila 
její schopnost tvořit na 
hranicích žánrů, 


Missy Elliot under Construction 


Nakladatelství Taschen je i u nás dobře 
známé vydáváním obrazových knih 
zaměřených na výtvarné umění. Zhru- 
ba před rokem u nich vyšla kompilace 
3D grafiky Digital Beauties se zaměře- 
ním na krásné dívky (převážně japon- 
ská tvorba). 1000 Game Heroes na 
stovkách stran pokrývá v pečlivě vybra- 
ných artworcích, skečích a screensho- 
tech celé dějiny počítačových her. 
Najdeme tu vedle takřka bezejmen- 
ných monster a málo známých postav 
samozřejmě i ty největší hvězdy, jako 
jsou Mario či Lara. 

Předností knihy je bezpochyby dokona- 
lé a solidní provedení. V kostce: superk- 
valitní papír, přesné barvy a špičková 
grafická úprava. Zajímavé je členění. 
Knihu tvoří deset kapitol, kde se autoři 
pokusili roztřídit videoherní postavy do 
kategorií. Najdeme tu bojovníky, legen- 
dy, podivíny, komiky, akční hrdiny, sexy 
postavy... 1000 Game Heroes je svým 


VRCHOLY: Výběr druhé 


dekády U2 má co nabíd- 
nout i fanouškům. Dvě 
nové skladby plus nové 
mixy. V tomto období byli 
U2 lepší v rychlejším 


TME BEST OF 1900-2000 


VRCHOLY: Zvukový 
a stylový návrat ke 
kořenům. Připadáte si 
jako na old-skoolovém 
večírku. Nikdo se nevy- 
tahuje bouchačkou 


KDO? Dobře hraje, 
špatně zpívá, slušně 
se kroutí a vyhlásili ji 
za nejpřitažlivější 
ženu světa. Zkrátka 


singly, které se derou pod kůži. ony 
PROPADY: Nejposlednější kousky však 
ztrácely sílu. Například Bad Cover Version 
ani Trees nejsou žádný zázrak. Ze 


The Pulp Hits 


KDO? Svérázní Britové, kteří už léta trvají 
na tom, že popová písnička musí být 
hořká jako sám život. Jejich vůdce Jarvis 
Cocker proslul šílenými rozhovory, 


ším je slyšet, že je Jenny 
až po uši zamilovaná. 
Spousta lidí sice nechá- 
pe, co na němvídí, ale 
zní to docela upřímně. 


tempu (Discothegue, Fly). 


a všechno je krásně funky. 


způsobem výjimečná a pozoruhodná 
kniha. Zakoupit ji lze v dobrých knihku- 
pectvích se zaměřením na výtvarné 
umění. Autor článku si ji pořídil v praž- 


ském paláci Luxor. 


PROPADY: Poměrně 
méně úderní paradoxně 


byli, když se snažili o rocko- 


vou údernost. Hold Me, 
Thrill Me, Kiss Me, Kill Me 
se moc nezdařila. 


VERDIKT: Většina lidí si 
myslí, že první dekáda U2 
byla lepší než ta druhá. Asi 
poprávu. Ovšem nezbývá 
než složit poklonu za jejich 
věčné mládí. 8/10 


PROPADY: Naštěstí si 
Missy vystačila bez mód- 
ních ráb rytmů. Zato by 
se měla stydět za 
extrémně nudný duet 

s Jayem-Z Back In The 
Day. 


VERDIKT: Missy zní čer- 
stvěji než dřív a je slyšet, 
že po úspěchu alba Miss E 
chytla druhý dech. 8/10 


VRCHOLY: Přinejmen- PROPADY: Upřímnost 


za upřímnost. Dost bylo 
J-Lo. Dvě desky ročně 
a nepřehledná lavina 
singlů by udolala i vola. 
Kvantita jí škodí. 


VERDIKT: Na to, jak 
slabý má hlas, zvládá 
slušnou paletu rytmů 

a stylů. J-Lo představuje 
to lepší z latino popu 

a Ben Affleck je jistě 
šťastný muž (hajzl 
jeden...). 6/10 


nezaměnitelným hlasem a fyzickým 
útokem na Michaela Jacksona. 
VRCHOLY: Počínaje jemnou písní Babies, 
kterou kdysi prorazili, přes nejslavnější 
Common People až po nádherně slizkou 
This Is Hardcore Pulp vždy dokázali dodat 


starších věcí zní relativně málo 
přesvědčivě Disco 2000. 

VERDIKT: Dokonalý pomník nezapome- 
nutelné Pulp, kapely, která se nedávno 
rozpadla, aby uvolnila cestu Jarvisově 
sólové kariéře. 9/10 


KDO? Charismatická 
popová hvězda s roztomi- 


le frackovitou image je 
zatím prvním skutečným 
idolem 21. století, 
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VRCHOLY: Hity se pro- 
jeví okamžitě: rockově 
energická Monsoon, 


melodicky vyzrálá Revolu- 


| tion a hořkosladká bala- 
č | da Sexed Up. 


PROPADY: Chybí 
moment překvapení, je to 
stejný mix vlivů a imitací 
jako u jeho minulých 
desek. Chtělo by to více 
odvahy. 


VERDIKT: Lidi si z něho 
dělají legraci, ale on je 
skutečnou pop star, jed- 
nou z mála opravdových. 
6/10 
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HRA 


Krok za krokem 
přes nástrahy 
čtyř nejobtížnějších 
levelů 


V tomhle čísle se nám rubrika Hardco- 
re trochu rozlezla - zabírá celých pět 
stránek. Kromě vyčerpávajícího návo- 
du na nejtěžší mise TimeSplitters 2 
vás jistě potěší série tipů na LOTR: The 
Two Towers, Hitmana 2 nebo návod, 
jak balit prostitutky v GTA3. Na páté 
stránce najdete několik cheatů 

a tipů na vybrané hry, o kterých 
rozhodujete vy, čtenáři. Připomíná- 
me proto adresu ops2©vogel.cz, na 
kterou můžete posílat své příspěvky 
a žádosti o pomoc (do předmětu zprá- 
vy napište HARDCORE). Pokud to 
bude v našich silách, rádi vám na 
stránkách OPS2 odpovíme. 


NEO TOKIO 2019 
" Sledujte hackerku do její základny, jakmile si vás 
(A) všimne ona nebo některá z kamer, popřípadě poli- 
cejní auta, máte smůlu a hra končí. Ihned po začát- 
ku mise jděte doleva a pokračujte opatrně rovně 
(pozor na kamery). Běžte vpravo kolem ulice, až narazíte na 
obchodní promenádu nalevo. V oknech nalevo uvidíte pistoli, 
sniperku a munici. Seberte je a vraťte se (cestou přitom znič- 
te všechny kamery). Ve výloze nalevo seberte štít. Nalevo uvi- 
díte odbočku, kterou budete pokračovat dál, ale předtím sni- 
perkou zničte kameru dole u vozovky. Pokud budete příliš 
pomalí, hackerka vás dožene a končíte. Uplinkem zjistíte její 
polohu - pokud se její kontakt neobjeví na displeji, máte 
ještě dost času. 


SEWER RATS 
Schody, které vedou dolů do kanalizace, vyústí v tajné základ- 
ně, kam hackerka míří. Proběhněte tunelem a schovejte se 
vlevo. Přikrčte se v rohu a počkejte, až projde kolem vás - 
nikdy nechoďte před ní, nedělejte hluk a pořád mějte 
zapnutý uplink. Až nahoře odbočí, přilepte se na stěnu 
vpravo, aby vás neviděla. Jakmile vejde do základ- 
ny, utíkejte nalevo od vchodu. Přidá se k ní další 
hacker a společně pokračují nahoru. V tu 
chvíli vejděte do místnosti nalevo. Přepněte 
kameru tak, aby bylo vidět na laptop. 

Jakmile se dívka dostane k laptopu a začne 
ho používat, zjistíte heslo. Proběhněte chodbou 
nahoru a hackerku zastřelte zezadu. Vejděte do 

místnosti s laptopem a pomocí počítače si otev- 

řete dveře. Zabijte hackera a pak zničte kulomet 
na střeše. Zahněte vlevo a postřílejte veškeré osa- 

zenstvo. Vejděte do horní místnosti, zde seberete 
Digicam a štít, nezapomeňte si ze šatny vzít také 
kulomet a Astro Lander Cartridge. Vyjděte ven, zahně- 


Lukáš Codr, správce Harcoru 


TIMESPLITTERS 2 


ME POČET HRÁČŮ: 1-4 ý é a eh 
IE MÍSTO NA MEMORY KARTĚ: te vlevo a znovu vlevo. Vyfoťte plány na stěně. Vyjděte 
245 KB z místnosti a vyfoťte podivnou věc v zamčené místnosti. 


IE OBTÍŽNOST: VYSOKÁ 
IE ČAS K DOHRÁNÍ: 5 DNÍ 
E RECENZE: OPS2 47 


VEROKT 


Jasná volba pro všechny 
příznivce akčních her 
a multiplayeru zvlášť! 


Grafika 


Tím jste získali důkazy, ale než půjdete dál, musíte zničit 
kulomet v chodbě. 


TIME MACHINE 

Vraťte se do místnosti, kde jste předtím nabrali všechny věci, 

a stáhněte důkazy na počítač. Rozpoutá se úplné peklo. 

Rychle do místnosti, která byla předtím zamčená, a deakti- 
vujte stroj času pomocí spínače úplně vpravo. Tím zabijete 

TimeSplittera, ale neztrácejte čas a rychle ven, kde na vás 
čeká další dvojice nepřátel. Opusťte základnu stejnou ces- 


Hratelnost IZ V 
Trvanlivost 29 
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E Kamery jsou vaším 
nejhorším nepřítelem. Miřte 
na objektiv! 


PERYTY W- 


tou, kterou jste se dostali dovnitř - všude jsou hackeři, 
takže přijde vhod sniperka. Jakmile se dostanete na scho- 
dy nahoru na ulici, hodí po vás hacker granát. Až ho usly- 
šíte kutálet se, uskočte! Po explozi se přitiskněte ke zdi 
nalevo a miřte nahoru - uvidíte jenom kousek hackerovy 
hlavy, ale to pro sniperku bohatě stačí. Dál postupujte skr- 
čení za odpadkovými koši a stále Uplinkem monitorujte 
pozice nepřátel. Žádná kamera není aktivní, jediný pro- 
blém představuje osamocený hacker. Pokračujte vlevo — 
další hacker se skrývá za sloupem vpravo. Zabijte ho 

a běžte dál. Z rampy vyskočí dva policisté, neutralizujte je 
a seberte jim zbraně. Vracejte se po stranách ulic, pozor 
na hackery a policisty, kterých je všude plno. Za chvíli uvi- 
díte Time Crystal. Zastřelte človíčka, který ho drží, seberte 
ho a proskočte portálem. No vida, ani to nebolelo. 


ATOM SMASHER 1972 
r Začnete úplně beze zbraní - prvního nepřítele 
(A) budete muset umlátit rukama. Většina úkolů 

v tomto levelu má omezený čas, takže se nikde 

nezdržujte a utíkejte, jako by vám za zadkem 
hořela koudel. Jakmile laser otevře dveře, proběhněte jimi 
ke druhým dveřím (seberte přitom Uplink) a stiskněte spí- 
nač. Až se dveře odemknou, pokračujte doprava a pro- 
běhněte chodbou nalepení na zeď vpravo, aby vás nevidě- 
la kamera. Když budete dost rychlí, nachytáte strážného 
otočeného zády, takže stačí pár dobře mířených úderů do 
hlavy a první zbraň je vaše. Ihned zastřelte dalšího nepří- 
tele vpravo. Zezadu přijdou další dva, pak si promluvte 
s vědcem, který deaktivuje první bombu. 

Jděte zpět a zahněte vpravo, kde jste předtím viděli 
kameru. Spínačem odemknete další dveře. Příštích pár 
strážných můžete zlikvidovat zezadu, ale pozor na chláp- 
ka v černém se dvěma pistolemi. Až bude po něm, 
seberte je, stiskněte spínač a pokračujte otevřenými 
dveřmi vlevo. Chodba je plná nepřátel - postřílejte je 
a promluvte si s dalším vědcem, aby deaktivoval bombu. 
Jděte dál vyčištěnou cestou. Dole uvidíte kulomet - opa- 
trně se nalepte na pravou zeď a zdálky ho zničte. Nahoře 
na schodech se objeví další stráže, jakmile vejdete do 
místnosti. Ten napravo má sniperku, takže na něj zamiř- 
te nejdřív. Otočte kohoutem na trubkách, pod schody 
seberte miny (položit Gm, odpálit Ga). Až půjdete nahoru 
po schodech, narazíte na stráž ve žlutém. Zastřelte ho, 
vyjděte po schodech a zabijte chlápka, který vám chce 
vpadnout do zad. 


FIRE-FIGHT 

Seberte hasicí přístroj (plus všechny zbraně i střelivo) 

a uhaste jím oheň. Tím se otevřou dveře napravo. 
Odstřelte stráž nahoře na kontejneru a opatrně postupuj- 
te dál. Najednou se otevře kontejner, takže rychle zabijte 
vojáka vevnitř a seberte jeho samopal S47 i se štítem. 
Vystřílejte nepřátele nalevo a poberte munici. Pozor na 
granáty - většinou uslyšíte, jak se kutálejí.V kontejneru 
napravo najdete granáty do S47. Jděte dál až ke dveřím 
vpravo - vejděte do místnosti, kde musíte otočit kohou- 
tem, který uzavře proud páry v jiné místnosti. Vraťte se 
do chodby a pomocí S47 zničte kulomet. Projděte dveřmi 
na druhé straně, otočte se a skrz okno zabijte nepřátele. 


MAG-NUTTY 

Běžte k panelu - musíte navést magnet, aby sebral pohy- 
bující se bombu a shodil ji na radioaktivní skládku napra- 
vo. Vyjděte ven, vraťte se chodbou a granátem zničte další 
kulomet. Přepněte na sniperku, kterou lépe sejmete 
chlápka na kontejneru. Pistolemi neutralizujte zbylý odpor 
a cestou sbírejte hasicí přístroje. Až budete na úrovni 
mezery mezi posledními dvěma kontejnery, otočte se 

a zastřelte oba vojáky uvnitř. Uhaste oheň, odstřelte stráž- 
ného nahoře, otočte se vlevo a zabijte i dalšího strážného 
na vzdálené plošince. Jestli vám budou zbývat alespoň 
dvě minuty, přepněte spínač napravo, abyste přivolali 
výtah. Až na něm budete stát, opět přepněte spínač 

a vyjeďte nahoru. Během stoupání zničte granátem kulo- 
met. Nahoře proběhněte kolem plošinky a seberte střelivo 
do sniperky i granáty. Seskočte a pokračujte stejným 
směrem jako předtím. Až se level znovu otevře, uvidíte 
nepřítele - odstřelte ho a pokračujte dál, kde musíte zabít 
další tři. Stiskněte spínač, aby se zasunula brána, pak 
doveďte jednoho vědce do kontejneru, aby deaktivoval 
další bombu. Z dalšího kontejneru seberte štít a munici, 
než se brána úplně zasune. Jakmile bude dole, proběhně- 
te otvorem. Lasery napravo vás při dotyku zabijí, musíte je 
nejdřív vypnout. Zahněte doleva, zabijte vojáka za rohem 
a vyběhněte se samopalem v ruce na rampu. Tam na vás 
čekají tři kulometčíci, kteří jsou opravdu nepříjemní. 
Nahoře se vědec postará o poslední bombu. Nyní vás sice 
netrápí čas, ale i tak není o co stát. Stiskněte spínač - 
otevřou se dveře a vy budete moci zastřelit dva strážné 
vzadu (jednoho nalevo a druhého napravo). 


B Oheň uhasíte tak, 
že kolem něj budete pobíhat 
s hasičákem. 


STEAMY PIE 

Až je zabijete (dřív než projdete kolem červenobílé parní 
trubky napravo), musíte se držet uprostřed a vhodně 
načasovat běh, aby vám neublížila pára. Na druhé straně 
pokračujte dveřmi, běžte vpravo a granátem zlikvidujte 
kulomet. Najděte ovládací místnost a přepněte spínač, 
který vypne nebezpečné lasery. Vyběhněte ven a vraťte 
se do místnosti s kontejnery. Pokračujte dál a zahněte 
vpravo, kde předtím byly lasery. Granáty se zbavíte dotěr- 
ných stráží. Až překročíte černožlutou čáru, objeví se za 
vámi Khallos. Rychle ho zabijte (dovnitř vběhnou Time- 
Splitteři, takže se kryjte za stěnou) a seberte Time Cry- 
stal. Utíkejte do místnosti s reaktory, stiskněte tři spína- 
če (utíkejte pozadu a neustále střílejte na TimeSplittery, 
jinak budete mít problémy) a objeví se portál. Nemusíme 
vám radit, co udělat dál... 


AZTEC RUINS 1920 
" Na začátku budete mít v rukou pistoli a před 
(CN sebou otravnou opici. Běžte za ní a za chvíli se 
jich k vám připojí celé hejno. Můžete si na nich 
pohodově natrénovat střelbu. V rohu vlevo 
vzadu uvidíte včelí úl - nepřibližujte se k němu. Zahněte 
vlevo a pokračujte po cestě, kde na vás vyskočí domoro- 
dec s kuší. Zabijte ho a vezměte si kuš - šípy můžete 
zapálit a opékat s nimi včely i domorodce. Pokračujte 
dolů a doprava, až narazíte na kamenný stůl se světlem 
nahoře. Zapalte šíp v kuši a střelte do úlu na straně. 


HARDCORE 


Pokračujte po cestě, až uvidíte dřevěného golema. 
Tomu ublíží jenom oheň, tak ho pěkně připečte. Začne 
před vámi utíkat - sledujte ho, až vás zpozoruje domo- 
rodec. Stáhněte se a nechejte ho naběhnout do gole- 
ma - teď už hoří oba. Můžete také sebrat ze země 
munici do kuše. 

Zlaté dveře před sebou zatím neotevřete, takže si jich 
nevšímejte. Běžte vpravo po cestě. Za chvíli na vás vysko- 
čí zleva další golem. Opět po něm střílejte hořící šípy 
(zapálit se dají od loučí v tunelu) a stejným způsobem 
zničte včelí úl. Jděte kupředu, potom pěšinou dolů vlevo, 
napravo od polozříceného sloupu. Zastřelte domorodce 
a vyjděte po schodech vpravo. Skrz okno zabijte opici 
(jen tak pro radost) a pokračujte dál. 


PESKY PILLARS 

Za chvíli přijdete na otevřenou planinku se šesti sloupy. 
Na dvou z nich jsou opice, které po vás házejí melouny 
(že by reklama na mobilního operátora?). Problém je, že 
tyhle melouny po dopadu explodují, takže se jim snažte 
co možná nejlépe uhýbat. Nejlepší je z bezpečné vzdále- 
nosti oddělat alespoň jednu opici a pak teprve přijít blíž. 
Zastřelte domorodce (další na vás vyskočí zezadu), meze- 
rou zapalte včelí úl a pod rampou seberte ležící štít. Těch 
šest sloupů je ve skutečnosti rébus, který otevírá zlaté 
dveře se symbolem. Až ho budete luštit, objeví se další 
domorodec, takže si dejte pozor! Musíte otočit prostřední 
částí každého sloupu, aby na sebe ukazovaly příslušné 
symboly. U všech šesti musí ukazovat symbol stejný 

s tím na dveřích dovnitř a symboly po stranách být shod- 
né. Tady je malý tip: každý ze tří sloupů na obou stranách 
má jeden symbol stejný s dveřmi, ten musí jít dovnitř. 
Nyní dolaďte symboly na stranách s ostatními sloupy. 
Nakonec se otevřou zlaté dveře a dva domorodci, kteří 

z nich vyběhnou, nemají příliš dlouhý zbytek života. 


ROPEY BRIDGE 

Proběhněte dveřmi a pak dál tunelem. Zabijte opici na 
provazovém mostě, pak ještě jednu vlevo na travnaté 
plošince. Přejděte přes most a utíkejte ke spínači, za 
který musíte zatáhnout. Ten otevře zlaté dveře, které 
jste viděli na začátku levelu. Vraťte se zpět (za provazo- 
vým mostem se dejte vpravo, dřevěná bariéra už zmize- 
la), ale pozor - hemží se to tam domorodci. Time Cry- 
stal uvidíte, až se dostanete ke zlatým dveřím. Rychle 
skočte dolů do díry a pokračujte tunelem - vyjdete na 
cestu. Zabijte opici na podlaze, potom další napravo 

a ještě jednu v dálce nalevo, jinak po vás zase začnou 
házet výbušné melouny. Právě jste dorazili ke ztracené- 
mu chrámu, kde na vás čekají opravdu nepříjemné 
úkoly. Proběhněte cestičkou a zabijte oba domorodce. 
Vejděte dovnitř a zamiřte zbraní nalevo, kde čeká další 
domorodec. Pokračujte okolo, uvidíte další výklenek 

a dalšího domorodce. Pak dolů po schodech, kde čekají 
dva nepřátelé - zkuste je dostat na jednu ránu šípem do 
hlavy, jinak je budete muset pokosit na schodech naho- 
ru. Munici můžete sebrat později, takže nešetřete střeli- 
vem - vaše zdraví je přednější. Seběhněte po schodech 
a přepněte spínač pod nimi. Otevřou se dveře, kterými 
budete pokračovat dál. Seberte štít, ale dejte si pozor - 
na schodech jsou domorodci. 


E Cesta vpravo vede k šesti 
rotujícím sloupům. 
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E Krystal sice máte, ale na 
Jak dlouho? Golemové jsou 
vám v patách. 


GO GOLEMS GO 

Teď musíte porazit sedm golemů, kteří jsou tisíckrát 
horší než naštvaná tchyně. Navíc jim neublíží žádná 
zbraň. Dá se na ně jít dvěma způsoby. První počítá 

s pomocí opic na sloupech - jejich melouny jsou dost 
silné na to, aby golemy zabily. Nalákejte na sebe golemy 
a začněte kroužit kolem pilířů - opice sice budou mířit 
na vás, ale než zelený granát dopadne, zmizíte pryč a na 
vašem místě bude stát překvapený golem. Opravdoví 
pankáči mohou zkusit trochu drsnější metodu - utíkejte 
s golemem v zádech přímo ke sloupu s opicí, ale na 
poslední chvíli uhněte vrženému melounu, nebezpečný 
obr si na něj přímo naběhne. Golemové se také dají nalá- 
kat do propadlišť rozesetých po podlaze - kdokoliv tam 
zahučí, zemře, ale bohužel to platí i pro vás. Trochu to 
celé připomíná býčí zápasy, kdy toreador místo útoků 
muletou šlape na dlaždice, které otevírají propadla v pod- 
laze. Opice začněte kosit až ve chvíli, kdy jsou golemové 
mrtví. Jakmile zničíte první dva golemy, projděte do 
druhé poloviny chrámu a stejným způsobem oddělejte 
zbylé dva. Za dveřmi vpravo je schovaný štít. Běžte 

k východu, kde uvidíte opici, která před vámi začne utí- 
kat. Pokračujte po cestě plné pastí s bodáky- stačí se 

k nim postavit co nejblíže, počkat si, až vyjedou, a jakmi- 
le se zase zatáhnou, proběhněte dál. 


FOUL FACES 

Zastavíte se na mostě, který bohužel nedosáhne na dru- 
hou stranu. Seberte sniperku a začněte střílet na obličeje 
vytesané v kameni. Jeden z nich se vždy točí, takže miřte 
na červené oči, které po vás pálí lasery. Nejdřív začne 
první zprava, pak ten nejvíc nalevo a jako třetí poměrně 
vzdálený u dveří vpravo. Jakmile zničíte první tři, zbytek 
už je hračka - vždycky si počkejte, až se jeden z nich roz- 
točí. Všechno se začne třást, protože se vysouvá zbytek 
mostu, který tak dosáhne ke dveřím. Vyběhněte schody 
a zabijte domorodce, kteří se tam objeví. Tunel zčervená, 
protože se objeví oheň, kterému se musíte vyhnout. Než 
vstoupíte na schody, zastřelte domorodce vpravo. Postav- 
te se přímo doprostřed schodů (pozor na oheň) a seběh- 
něte dolů. Tam potom zahněte doprava a pokračujte 
kamennými dveřmi. Najdete tu sice Time Crystal, ale 
také poslední tři golemy - a tentokrát vám žádné opice 
nepomohou, ani kdybyste byli ultrapankáči. Naštěstí tu 
leží granátomet, který s nimi udělá krátký proces. Seber- 
te krystal a honem do portálu. Gratulujeme, aztécké 
peklo máte za sebou! 


ROBOT FACTORY 2315 

r" Zničte první dva roboty, kteří se objeví u dveří 

(A) (pozor, mají sci-fi zbraně a jejich projektily se 
nepříjemně odrážejí od stěn). Projděte dveř- 
mi a - ihned, jakmile se roboti materiali- 

zují - zacouvejte zpět do místnosti a odpalte je 

odtamtud. Běžte doleva, pak znovu doleva dveřmi 

a pokračujte po cestě, až přijdete do místnosti, ve 

které jsou roboti a laser. Počkejte, až bude lasero- 

met těsně u robotů, a rozstřelte ho - exploze zabije 

některé roboty, se zbylými si poradí vaše plazmová 

puška. Běžte nahoru a doleva, až uvidíte terminál 

s joystickem. Pomocí ovládacího terminálu naveďte 
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upevněného robota do zelených laserových dveří. Vezmě- 
te si štít, který leží napravo, a projděte místem, kde ještě 
před chvílí byly laserové dveře. Stiskněte tlačítko a objeví 
se most, který budete na chvíli potřebovat. Dole je také 
deset plazmových granátů, vezměte si je, ale šetřete je 
na horší časy. Vraťte se na začátek levelu, utíkejte dolů 

a dál širokými stříbrnými dveřmi. 


TED ROGERS 

Z nenápadných odpadkových košů se vysunou laserové 
dvojkanóny - chce to rychlou ruku a plazmovou flintu. 
Stejná zbraň platí i na robota, který se u vás materiali- 
zuje. Projděte několika dalšími dveřmi - dva nepřátelé 
nalevo mají stejnou pušku jako vy a jsou velmi nebez- 
peční. Po každém hoďte plazmový granát, a jestli přeži- 
jí, dodělejte je puškou. Běžte nahoru a stříbrnými dveř- 
mi napravo. Zničte další dva odpadkové koše, otevřete 
dveře, ale zatím k nim nechoďte! Po rampě k vám 
sestoupí robot - hoďte mu na hlavu plazmový granát. 
Pozor na zášlehy ohně zprava. Vyjděte po rampě, zničte 
koš a přejděte přes most. Na něm se objeví další tři 
roboti - až je zabijete, postarejte se také o koš na 
druhé straně i o přijíždějící railboty, které projíždějí pod 
mostem. Pokračujte dál, až narazíte na čtyři kanóny, 
které po vás vystřelí naváděnou bombu - do té se 
musíte trefit. Postupujte vpřed, až nalevo uvidíte velký 
energetický uzel. Seběhněte z rampy a seberte štít leží- 
cí pod ní. Další překážkou je dvojice robotů s lasery - 
laserovému paprsku se nevyhnete, ale můžete zjistit, 
kdy se robot chystá vystřelit (rozsvítí se malé červené 
světýlko) a včas uskočit mimo dostřel. Pravého zničte 
granátem, seberte jeho zbraň a zabijte toho vlevo. 
Laser dokáže vytvořit štít (držte (BD), pokud podržíte 

o něco déle (B, zbraň se nabije a vystřelí s větší účin- 
ností - jenom pozor na rychle ubývající energii. Oboje 
stříbrné dveře vedou na stejné místo, takže si vyberte 
dle libosti (pozor na naváděné bomby) a zničte malého 
robota na podlaze. Zbraň, která leží na osvětleném pro- 
stranství, je Electrotool - budete ji potřebovat na zniče- 
ní energetických uzlů. 


NASTY SPIDER BIN 

Moment, napravo není obyčejný odpadkový koš, to je 
skvěle maskovaný pavoučí robot. Jakmile se začne trans- 
formovat, vypalte mu ránu plazmou mezi oči, nebo po 
něm hoďte granát a dodělejte ho na zemi. Seberte Elect- 
rotool a zničte blížící se kvarteto robotů. Dejte si pozor, ať 
paprskem nezasáhnete červený laser na stěně, 

jinak si hodně ublížíte. Electrotool se 


dokáže regenerovat, takže stačí na chvíli ustoupit do bez- 
pečí, a můžete střílet dál. Vraťte se k energetickému uzlu 
a pomocí Electrotoolu ho roztočte, až exploduje. Kousek 
od vás zmizí červené laserové dveře - projděte otvorem 
(na rampu) a nad sebou uvidíte kolejnici. Zničte všechny 
jezdící railboty a připravte si granát - napravo je obrov- 
ský robot, který vám dá opravdu zabrat. Hoďte po něm 
granát, seberte zbylé granáty a projděte chodbou. Tady 
potkáte dalšího pavoučího robota - použijte opět granát, 
protože laser budete potřebovat na konci levelu, a seber- 
te štít. Z ničeho nic se objeví další várka robotů - ukažte, 
co ve vás je, a jakmile bude klid, přejděte k joysticku. 


RAIL BOTTY 

Joystick ovládá dalšího railbota. Projeďte s ním mezerou 
do vedlejší místnosti. Uvidíte další energetický uzel 
napájený třemi krabičkami u jeho podstavce. Jednu po 
druhé rozstřílejte, štít zmizí a elektrický výboj v místnos- 
ti uzel zničí. Stále tím samým railbotem oddělejte všech- 
ny ostatní railboty v místnosti, vraťte se a vejděte do 


E Jedna dobře mířená rána 
laserem a je z něj hromádka 
šrotu. 


velké místnosti. Zdejší kanóny vrhají naváděné bomby - 
nejlepší taktika spočívá v opatrném postupu vpřed, 
rychlém zacouvání, jakmile se objeví, a následné střelbě 
z dálky. Proběhněte dalšími dveřmi a uvidíte ještě jeden 
joystick. Ovládání je ideálně zamířeno na dalšího pavou- 
čího robota, takže s ním zatím nic nedělejte, projděte do 
další místnosti, seberte munici a zkuste se přiblížit 
k robotovi. Jakmile se začne transformovat, skočte 
k joysticku a zabijte ho. Naveďte railbota tak, aby mířil 
na východ z místnosti. Seběhněte dolů, zničte odpadko- 
vý koš a ve chvíli, kdy se objeví robot, ustupte k joystic- 
ku a znovu na robota zdálky zaútočte. Robot tentokrát 
palbu opětuje a zničí vám railbota, ale bude oslabený. 
Běžte do další místnosti a hoďte granát na velkého 
robota s laserem. Seberte štít pod rampou. Až budete 
dole, objeví se nad vámi další pavouk. Rozstřílejte ho 
laserem a přejděte k dalšímu počítači, který aktivuje 
jeřáb. Ten k vám spustí třetí energetický uzel - snad- 
ná práce pro Electrotool. Další počítač přesune uzel 
přes střechu. Lasery zničte zdálky tři roboty a běžte 
nahoru po rampách. Zabijte pavouka granátem 
a pod rampou seberte štít. Přejděte na druhou stra- 
nu, zničte další dva pavouky, a pokud už nemáte 
štít, seberte si nový nad rampou. Stiskněte termi- 
nál, seberte rakety a jednu vystřelte na zelené lase- 
rové dveře. Tak se dostanete zpět na místo, kde jste 
zničili třetí uzel. 


VALLEY OF DEATH 

Tak, ale tohle už je opravdu soda! Až brána zajede, zna- 
mená to jediné - všichni jsou mrtví. Seberte munici 

a projděte nově otevřeným průchodem. Cestou k jádru 
továrny najdete Time Crystal. Nyní vás čeká robot, proti 
kterému je Metal Gear jenom malá plechová hračka. 
Napravo uvidíte malého robota - zničte ho a seberte říze- 
né střely. Neustále ostřelujte robotův předek, kde sedí 
pilot. Rakety a malý robot se po čase regenerují, takže 
na mrňouse používejte plazmovou flintu a na cvalíka 
rachejtle. Až porazíte pilota, vyběhněte nahoru po scho- 
dech, seberte Time Crystal a vstupte do portálu. No a dál 
si TimeSplitters 2 dohrajete bez problémů sami... 


KOO. JE TUBUS== 


LORD OF 
THE RINGS: 
THE TWO 
TOWERS 


Při ničení závěrečných bossů si 
vyberte Aragorna - je po všech 
stránkách vyrovnaný a má někte- 
ré velmi užitečné schopnosti. 


FAO 


GRAND THEFT 
AUTO III 

OTÁZKA: Jak je to 
s těmi prostitutka- 


ml a uzdravová- 
ním? 


Kromě adrenalinové- 
ho zážitku ze sháně- 
ní „pouliční děvy“ se 
můžete najmutím 
prostitutky také 
uzdravit. Stačí si vzít 
civilní auto (tj. niko- 
liv policejní, FBI, 
taxi, hasičskou stří- 
kačku ani ambulan- 
ci) a jezdit tak dlou- 
ho, dokud na chod- 
níku neobjevíte 


madam ve velmi 
vyzývavé póze. 
Zastavte u ní tak, 
aby byla blízko 
okénka řidiče, pro- 


PRVNÍ BOSS 
BRÁNY MORIE - HLÍDAČ 


Strategie, jak porazit prvního monstrózního chapad- 
lovce, je jednoduchá, jenom ji musíte znát - jinak 
budete neustále končit v kaluži krve na podlaze. 
Základem úspěchu je odblokovat útočící chapadla. 
Neustále mačkejte (©, až odrazíte všechna tři cha- 
padla a začnou se plácat ve vzduchu. Usekněte 
rychlým švihem třetí chapadlo, rychle stiskněte (© 
chvilku se objeví hlava bosse - miřte přesně. Tuhle 
metodu zopakujte tak čtyřikrát, pětkrát a uvidíte, že 
půjdete dál bez jediného zranění. 


DRUHÝ BOSS | — 
BALINOVA HROBKA - JESKÝNNÍ TROLL 

Jakmile se troll vřítí do hrobky, v žádném případě 
se mu nestavte čelem - jinak dostanete kyjem po 
hlavě. Snažte se kroužit kolem něj a vždy mu zasa- 
dit pár úderů do zad nebo do boku a ihned se stáh- 
nout pomocí (B, abyste se dostali z dosahu trollova 
švihu. Dejte si pozor, ať nepřijdete o příliš mnoho 
zdraví, protože v druhé sekci se nemůžete vyléčit. Až 
trollovi uberete nějakou pětinu energie, skončíte na 
cestě. Postavte se k jednomu z pilířů (řetěz zasáhne 
sloup a ne vás) a střílejte co možná nejrychleji. Když 
troll pilíř zničí, přesuňte se k dalšímu. Pár skřetů, 
kteří na vás občas vyběhnou, zabijte taky, v případě 
nutnosti seberte šípy napravo. Opět platí, že můžete 
bosse zabít bez zranění. 


TRETI BOSS 
AMON HEN - LURTZ 
Dostat se přes Lurtze je 
mnohem těžší než poráž- 
ka samotného velkého 
Uruk Hai. Už z dálky 
začne střílet šípy, takže 
mu to hezky vraťte 

i s úroky. Blokujte šípy 
pomocí ©, rychle vyta- 
hujte luk, střílejte a snažte 
se přibližovat k Lurtzovi. Do 
druhé etapy byste se měli 
dostat, ještě než začne 
kouzlit dotěrné Uruk Hai. 
Útoky mečem nemáte 
šanci zablokovat, takže se 
o to ani nesnažte. Raději 
utíkejte k bílé soše 

a postavte se tak, aby byla 
mezi vámi a protivníkem. Za 
chvíli se Lurtzův meč zasekne 
do sochy, a než ho stačí vyn- 
dat, máte chvilku na svůj útok. Pak se zase 
schovejte a čekejte na další zásek. A znovu platí, 
že profíci to udělají bez ztráty kytičky. 


hodí s vámi pár slov 
a nastoupí do vozu. 
Jakmile bude uvnitř, 
začnou vám ubývat 
peníze, takže rychle 
zaparkujte na klid- 
ném místě (temné 
zákoutí parku, vás 
úkryt...). Jakmile se 
začne automobil 
celkem výmluvně 
houpat, uvidíte, 
jak se vám obnovuje 
zdraví. Až dosáhne 
maximální úrovně 
125, prostitutka 
vystoupí z auta. 
Obzvlášť drsní 
jedinci ji pak můžou 
zmlátit a vzít si 
všechny peníze zpět. 


JAMES BOND 
007 IN... 
AGENT UNDER 
FIRE 

OTÁZKA: Jak zabít 
Blocha s raketo- 


metem v misi Evil 
Summit? 


Na začátku souboje 
strafujte do stran 
a střílejte po něm 
z D-17. Až po vystře- 
lení několika raket 
uteče, pronásledujte 
ho a střílejte mu do 
zad. Za chvíli odletí 
na jednu z visutých 
cest na krajích stěn, 
kde ho nejlépe 
dostanete s SR 
4000. Jeho pohyby 
se dají předvídat, 
takže se vám může 
povést spousta 
headshotů, obzvlášť 
když si dřepnete pod 
místo, kde stojí - 
protože vás nebude 
moci zasáhnout, 
přejde na jinou 
cestu a dostane 
se vám přímo na 
mušku. Nalevo od 
kontejnerů je brně- 
ní, které se určitě 
bude hodit. Nako- 
nec Bloch z místnos- 
ti uprchne, ale shodí 
při tom konstrukci, 
po které můžete 
projít za ním. Skon- 
číte na pohybující se 
plošince - Bloch 
stojí pořád na místě 
a plošinka vás 
zaveze k MRL-22. 
Vystřelte raketu, 
a jestli zasáhnete 
cíl, vyhráli jste. 


PRVNÍ LEVEL 
Místo kradení pošťácké uniformy 
zabijte poslíčka a vezměte si 
jeho šaty. Zbraně dejte do 
košíku a pokračujte brá- 
nou. Chudák Don ani 
nezjistí, co ho trefilo — 
kdo by také do 
nějakého pitomé- 
ho plešatého 
poslíčka řekl, že 
bude mít kvér 
a rychlou ruku. 


V PARKU, 
LEVEL TŘI 
Tady se nabízí hned 
několik postupů. 
Naším nejoblíbe- 
nějším je nastraže- 
ní bomby v limuzíně 


LEVEL JEDNA 
Kuchyňský nůž: Kuchyň 
Golfová hůl: Donova postel 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
Desert Eagle .50: Donův bratr 
Lovecká brokovnice: Právník 
Colt Python .357: Don 
Blaser R93: Garáž 
LEVEL DVA 
AK-SU: Stráže 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
Dragunov: Skříň 
LEVEL TRI 
AK-SU: Stráže 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
Dragunov: Hromada 
LEVEL ČTYŘI 
AK-SU: 
Stráže 
Beretta 92 9 mm: Hromada 
PSM 5.45 mm: Stráže 
Desert Eagle .50: Stráže 
LEVEL PĚT 
Kuchyňský nůž: Kuchyň 
Beretta 92 9 mm: 

Stráže a hromada 
Heckler 8 Koch MP5: 

Strážní skříňka 

PSM 5.45 mm: Stráže 
LEVEL ŠEST 
Kuchyňský nůž: Kuchyň 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
Heckler 8 Koch MP5: Stráže 
LEVEL SEDM 
Walther WA2000: Stráže 
Kuše: Ventilační šachta 
Heckler 8 Koch MP5: Stráže 
LEVEL OSM 
Walther WA2000: Stráže 
Katana: Ninžové 
Heckler © Koch MP5: Stráže 


Z VRAHOVA ZÁPISNÍKU 


HITMAN 2: 
SILENT ASSASSIN 


Zabít, nebo nezabít? Nerozhodujte se podle toho, jestli je to dobré 
nebo špatné, ale jestli pak dokážete rychle a hlavně potichu zmizet... 


šéfa mafie. Řidiče dostanete cel 
kem snadno - stačí vylézt z kaná- 
lu, který je nejblíže autu, a počkat 
si, až si odskočí za keřík. Až s ním 
budete hotovi, oblékněte si jeho 
uniformu, vraťte se k vozu 

a nastražte bombu. 


LASEROVÉ PAPRSKY, 
LEVEL PET 

Blokují vám sice cestu, ale nijak 
neublíží. Schválně se zkuste 
dostat na konec levelu, aniž byste 
je museli odpojit. 


DEVÁTÝ LEVEL 

Nezabíjejte Hayamota přímo 

v jeho pokoji, raději umístěte 
bombu do vrtulníku a střelbou při- 
lákejte jeho pozornost. Nechte ho 
utéct a dobře se bavte explozí 
helikoptéry. Dokonce můžete ve 


ZBRANĚ, ZBRANĚ, ZBRANĚ 


V Hitmanovi se opravdu vyplatí posbírat všechny zbraně, které máte v daném levelu k dispozici, a proto jsme 
vám sestavili přehledný seznam, kde jakou zbraň získáte. Když už budete mít kompletní arzenál, můžete si 
vyzkoušet i některé netradiční kousky. 


LEVEL DEVĚT 

Ruger .22 s tlumičem: © Muzeum 
Katana: Ninžové 
Heckler 8 Koch MP5: Stráže 
LEVEL DESET 

Desert Eagle .50: Stráže 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
Sekyrka: Hasičská zbrojnice 
LEVEL JEDENÁCT 

Beretta 92 9 mm: Stráže 
LEVEL DVANÁCT 

Beretta 92 9 mm: Stráže 
Colt Python .357: Stráže 
LEVEL TŘINÁCT 

Beretta 92 9 mm: Stráže 
Colt Python .357: Stráže 
AK-SU: Stráže 
LEVEL ČTRNÁCT 

AK-SU: Stráže 
Barrett M95 .50: Kontakt 
LEVEL PATNÁCT 

Desert Eagle .50: Stráže 
AK-SU: Stráže 
SACO Defence M60: Stráže 


IMAGE JE NA NIC, POSLOUCHEJ INSTINKT! 


Jednou z nejlepších vlastností Hitmana je rozmanitost, s jakou můžete plnit jednotlivé mise. 
Tady je pár nápadů, které můžete při hraní zužitkovat... 


vrtulníku efektně utéct - lepší 
než jen tak suše odejít dveřmi. 


DESÁTÝ LEVEL 


V tomto levelu se můžete převlék- 
nout za doručovatele pizzy místo 
„tradičního“ hasiče. Zbraně hoďte 
do prádelního otvoru, abyste je 
nenápadně propašovali do budo- 


vy. Svůj cíl musíte zlikvidovat 
velmi rychle, aby nestačil spustit 


alarm. 


ČTRNÁCTÝ LEVEL 


Střílet můžete z několika míst. 
Střecha mešity poskytuje lepší 
úkryt, ale ze střech ostatních 
budov uvidíte mnohem lépe na 
cíl. Zkuste také zasáhnout Kahna, 
aniž byste zastavili blížící se kon- 
voj OSN. Je to obtížné, ale nikoliv 


nemožné... 


LEVEL SESTNÁCT 

Brokovnice SPAS 12: Kontakt 
Colt Python .357: Stráže 
Desert Eagle .50: Stráže 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
LEVEL SEDMNÁCT 

AK-SU: Stráže 
Beretta 92 9 mm: Stráže 
LEVEL OSMNÁCT 

Skalpel: © Místnost anesteziologa 
Desert Eagle .50: Stráže 
AK-SU: Chrám 
Heckler © Koch MP5: Stráže 
Uzi: Stráže 
Blaser R93: Chrám 
LEVEL DEVATENÁCT 

Desert Eagle .50: Stráže 
Walther WA2000: 17 
Dragunov: Hromada 
LEVEL DVACET 

Beretta 92 9 mm: Stráže 
Heckler 8 Koch MP5: Stráže 
Dragunov: Stráže 
Custom Rifle: Stráže 
Brokovnice SPAS 12: Sergei 


odprásknout. 


E Moc se mu nesmějte, 
že nemá vlasy - mohl by vás 
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HAROCORE 


+ JEDEN LEVEL 


SUMMONER 2 


Jak nejlépe nalevelovat 
své postavy... 


Jakmile skončí úvodní bitva na palubě lodi, neuhánějte 
přímou cestou do Prince Neru's Lair. Raději se trochu 
porozhlédněte po okolní krajině - najdete tam několik 
míst, na kterých se neustále „rodí“ nové příšery, a také 
bazének poblíž sochy Wyrm Of Songs, který dokáže 
obě postavy vyléčit na plné zdraví. Kde jinde byste 
chtěli relativně snadno nahnat pár levelů? 

Stromová monstra nejsou ideálním cílem po 
nahnání experience bodů - dokážou se sama uzdravo- 
vat (pokud jejich kouzlo nepřerušíte útokem) a jejich 
zničení trvá dvakrát tak dlouho. Za dvacet bodů žádné 
terno. Mnohem lepší jsou piráti, kteří tu a tam vytrousí 
Pirate Insignia Ring - ten vám přidá +3 k obraně, 

a navíc se dá prodat. Výhodní jsou také duchové - na 
ně stačí pár dobře mířených ran, které ihned umlčí 
jejich kouzelnické snažení. 

Na první pohled se může zdát Pirate Captain's Fla- 
ming Cutlass jako vynikající zbraň, ale raději si vyberte 
nějakou jinou. Je sice rychlejší, ale také slabší, a navíc 
není účinná proti otravným ohnivým duchům. Prohle- 
dat celý ostrov by vám nemělo zabrat mnoho času - 
důležité je stisknout ©) pokaždé, když se vám nad hla- 
vou objeví malá ikonka oka. 

Nezapomeňte aktivovat Summoning stone, abyste 
získali Blood Beast. Až narazíte na podezřelou plošinku 
s truhlou uprostřed podél cesty, snažte se kolem projít 
s nejvyšší opatrností - je to past. Naneštěstí to není 
past jednorázová, ale svou oběť mlátí nepřetržitě 
a dokáže během chvilky zabít nebo těžce zranit. Poč- 
kejte s průzkumem truhly, dokud nenajdete malé dveře 
vedoucí do místnosti s pákami, které mechanismus 
vypnou. Jakmile budou mít vaše postavy dostatek leve- 
lů, vydejte se přes vodopád vstříc mnohem drsnějším 
pirátům v Neru's Lair. 


E Na RPGčkách je skvělé, 
že můžete okrádat ostatní 
postavy. 


V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


TIP 
měsícE 


ODEMKNETE 
TAJIRIHO 

Abyste odemkli postavu 
Tajiriho ve WWE Smac- 
kdown! Just Bring It!, 
vyberte libovolného 
zápasníka bez titulu 

a řekněte Vincovi, že 
nechcete bojovat ve 
dvou. Zanadávejte do 
mikrofonu, ale vzápětí 
vezměte svá slova zpět. 
Jděte dolů po schodech 
nalevo, do levých dveří 
před stroji a vejděte 

do kanceláře Regala. 
Tomu řekněte, že 
nechcete zápas o Euro 
titul. Nyní se proti vám 
postaví zcela nový pro- 
tivník, kterého jste 
nikdy předtím neviděli — 
Tajiri. Když ho porazíte, 
přidá se vám do nabíd- 
ky „obyčejných“ zápas- 
níků. 


HARDCORE 
GTA: VICE CITY 


Podrobný průvodce 


„..a desítky dalších kódů, cheatů a triků. 
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B NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 

: V hlavním menu zadejte následující kódy 

: a zpřístupní se vám příslušná auta. Jenom si je 
nebudete moci uložit na memory kartu. 


: AM V12 Vanauish...(B, >, (B, >, A, ©, A, © 
3 BMW ZB ........eennnee ©, >, A, », e, A, e, A 
: Corvette Z06........ ©, ©, c, ©, ©, ©, © © 
Ferrari 360 Spider .a, ©, a, ©, A, e, ©, e 
Ferrari F50 ©, ©, m, A, >, e, >, © 
Ferrari F550 ©, ©, © ©, >, a, >,© 

: Mustang Cobra R ©, A, ©, ©, ©, ©, ©, © 
i Ford TS50 ............ >, €, >, €, 8, ©, ©, © 
HSV Coupe GTS...©, ©, ©, m, cm, A, m, © 
Diablo 6.0 VT....... >, (8, >, ©, A, ©, A, 
Lotus Elise G, e, A, e, ©, ©, «, A 

: McLaren F1..........©, ©, ©, ©, m, <, ©, © 
i McLaren F1 LM ..©, m, ©, m, A, >, A, > 
; Mercedes CLK GTR (B, (m, (B, m, ©, A, ©, A 
(B, ©, (B 


: Porsche Carrera GT€, >, €, >, ©, 


E HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 

i Poněkud nefér cesta k vítězství, ale komu by 
: to vadilo. Následující kódy zadejte během hry, 
: jedinou výjimkou je volba levelů, která se 

: zadává v hlavním menu. 


: Volba levelů................ a, 


: «e, 14,8, 8,© 
: Přeskakování levelů a, a, 1, 4, ©, N, ©, 
: ©, ©, © 
; Nesmrtelnost...a, a, 1, 4, ©, ©, e, a, 
: Všechny zbraně....a, a, 1, 4, ©, 1,6, © 
: Plné zdraví „©e, 148,1 
i Smrtelný útok............ca, ea, 1, 4, ©, m, © 
: Zpomalený pohyb.......ca, a, 1, 4, ©, 1, e 
SIBOXOVÁNÍ neezseansns=ae nen ©, ©€, 1,4. ©, 141 
: Gravitace. „(©a, ©, 1,4, © ©, ©e 
: Bomby. © ©, 14 ©, 1m 
; Megasíla.. ©, 1, 4,© ee 
ů..e, ©, 1,4,© © © 


: Nastřelovač hřebík: 


; I RED FACTION II 
i Následující kódy se zadávají na obrazovce 
; cheatů. 


i Všechny cheaty ...©, ©, ©, ©, ©, ©, A, © 
: Všechny volby......©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
: Volba levelů ........ ©, A, ©, A, ©, ©, ©, © 
: SUPEr Zdraví .........c.e0e. ©, ©, O, A, ©, A, © 
: Nekonečná munice ..©, A, ©, ©, ©, ©, ©, © 
; Nekonečné granáty ..©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
: Rapid rails............ ©, A, ©, ©, ©, ©, A, A 
: Munice instagibu ..©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
i Director's cut ......©, ©, ©, A, ©, ©, ©, A 
: Zombie .... ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
: Lepší umírání.......©, A, A, A, A, A, A, A 
i Ohnivý déšť... ©, ©, ©.©,©.©,.© 


: IE THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 
: Zapauzujte hru, podržte (© + (A + © + (B 
: a napište následující kódy. 


: Doplnit zdraví A,4,.©,1 
©, 4.8, 


: Doplnit munici 


A Závěrečné titulky. 
: Zvuky venkova 
Zvuky cirkusu ... 


i Všechny nápovědyů.. ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©. 


KÓDY DO 
NEPOHODY 


Máte problém v nějaké hře a potřebujete cheaty? Napište nám a my vám pomůžeme. 


E THIS IS FOOTBALL 2003 


: Následující kódy zadejte v hlavním menu. 


Rychlá hlášení... 554 
FMV sekvence ...............+ 


Neznámý slovenský hrdina chce znát cheaty 
na dvě hry: 


: S představou nesmrtelného Snakea, který 
: obyčejným pohledem kosí davy nepřátel, se 


budete muset rozloučit, ale i pár legrácek od 
Konami jistě přijde vhod. Co takhle během 
konverzace na codecu, kdy Snake či Raiden 
poslouchá, stisknout © nebo (A? Dozvíte se, 
co si hrdinové o některých postavách myslí. 
Stisknutím jednoho ze sticků můžete v code- 
cu zoomovat na postavy, pohyb sticků doleva 


č a doprava hýbe obličeji. Na obrazovce 
; s kódem také můžete zadat 1, 4, 4, 4, €, 


—>,€, >, ©, © - sice to nic neudělá, ale 


: Snake aspoň komicky zařve. 


E... A RED FACTION 


ě V cheat menu stiskněte osmkrát © a vaše 
: granáty se budou odrážet jako hopík. Na ste- 
i jném místě můžete „trochu“ zlepšit účinnost 


kulek - stačí naťukat ©, ©, ©, ©, A, ©, 
©, ©. Hodně štěstí... 


Michael Ruprecht z Pardubic chce pomoci 
B s GT3... 


Bohužel GT3 je hra, kde vám žádné cheaty ani 3 
kódy nepomůžou - musíte se zkrátka naučit 


: jezdit a vyhrávat. Obsáhlý soubor rad a triků 


od Marka Cihláře najdete ve třetím čísle 
O0PS2. Až to budete umět, zvolte arcade 
mode, najeďte na volbu „hard“ a podržte 

+ (B, až se nápis změní na „professional“. 


: B..aSSX 
: Všechny tyto kombinace zadávejte v menu 


Options a držte přitom (© + A + © + (A 


Maximální atributy ..©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
Running man mód...©, A, ©, ©, ©, A, © 
A 


Odemknout vše..., ©, 1, 


©; 
E 


>, ©, ©, A,8: 
Mallora Board ...©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, A : 
©: 


soutěž 


Kolekci deseti DVD filmů od BHE! 


PROMĚŇTE Proměňte své znalosti playstationových 
postaviček ve filmovou nadílku. Jediný čtenář z těch, 
kteří správně vyluští hádanku v naší mini-křížovce, 
získá všech deset filmů ve formátu DVD, které do této 
soutěže věnovala společnost Bonton Home Entertain- 
ment. Své odpovědi můžete zasílat mailem na adresu: 
(soutez.ops2©vogel.cz, předmět: 10XDVD) nebo tradič- 
ní poštou (OPS2, Vogel Publishing, Sokolovská 73, 
180 00 Praha 8, heslo: 10XDVD). 


1. FIALOVÝ PYROMAN 

2. CLOUDŮV NEPŘÍTEL 

3. TRENTOVO KŘESTNÍ JMÉNO 
4. LOUTKOBIJEC 

5. JAKOVA DRAHÁ POLOVIČKA 
6. OCELOVÝ MUŽ 

7. RYBIČKA Z PIXARU 

8. SBĚRATEL ŠROUBŮ 

9. EMMERICHOVA PŘEZDÍVKA 


mmm 
EEC 


Li 
E PECIÁLNÍ Cau 
TE 


Jí 4 (P 


f 
i 

.—— 
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AGENT Z PANAMY BARBAR CONAN BULŠIT HARTOVA VÁLKA JEDINEČNÝ 

The Tailor of Panama (2001)/režie: Conan The Barbarian (1982)/režie: Not Another Teen Movie (2001)/režie: Hart's War (2002)/režie: Gregory Hob- The Tailor of Panama (2001)/režie: 
John Boorman/hrají: Pierce Brosnan, John Milius/hrají: Arnold Schwarzeneg- Joel Gallen/hrají: Chyler Leigh, Chris lit/hrají: Bruce Willis, Colin Farell, Ter- John Boorman/hrají: Pierce Brosnan, 
Jamie-Lee Curtis, Geoffrey Rush ger, James Earl Jones, Max von Sydow Evans, Jamie Pressly rence Dashon Howard Jamie-Lee Curtis, Geoffrey Rush 


EBrrr0 


BEZE 
UDISKOVÁ V a 
: OWEN WILSON GENE HACKMAN 


spPECIAL 


hepňáráskou ) 
LINII 


M*A*S*H ROLLERBALL ÚKRYT Z PEKLA ZA NEPŘÁTELSKOU LINIÍ 
M*A*S*H (1970)/režie: Robet Alt- Rollerball (2002)/režie: John McTier- Panic Room (2002)/režie: David Fin- From Hell (2001)/režie: Albert Hug- Behind Enemy Lines (2001)/režie: 
man/hrají: Donald Sutherland, Elliott nan/hrají: Chris Klein, Jean Reno, LL cher/hrají: Jodie Foster, Kristen Ste- hes/hrají: Johnny Depp, Heather Gra- John Moore/hrají: Owen Wilson, Gene 
Gould, Robert Duvall Cool J Wwart, Forest Whitaker ham, lan Holm Hackman, Gabriel Macht 

|= 
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DVD 

Oficiální PlayStation 2 
Magazín jako jediný 
časopis přináší každý 
měsíc demoverze chy- 
staných PS2 her, 
které si tak můžete 
vyzkoušet ještě před 
tím, než se objeví 

v obchodech, Proč ris- 
kovat, že vyhodíte dva 
tisíce za hru, která vás 
nebude bavit, když si 
Ji můžete vyzkoušet 
v demoverzi. Snad 
každý špičkový titul se 
již svého dema 

v 0PS2 dočkal - 
namátkou můžeme 
z posledních měsíců 
vybrat Medal of 
Honor: Frontline, 
TimeSplitters 2, Final 
Fantasy X, Ratchet 8 
Clank, Stuntman, 
WRC II Extreme nebo 
Burnout 2, K tomu 
všemu ještě přidejte 
hromadu herních 
videoukázek a máte 
exkluzivní DVD 

té nejlepší kvality. 


ka € > a © pro 
potvrzení. Občas je 
nutné po skončení 
dema PS2 resetovat. 
Nezapomeňte, že toto 
DVD funguje pouze na 
konzoli PS2! 


OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


PFITE 


BĚHEM ÚVODNÍ sekvence stiskněte © 

a budete si moci vybrat položku New Game (neza 
pomeňte si ale také v Options nastavit parametry 
obrazu). Potom si můžete zkusit dva levely z finální 
podoby hry. Už po skončení intra poznáte náturu 
tohoto zločineckého thrilleru a sami budete moci 
posoudit, zda má na to. aby porazila konkurenční 
Grand Theft Auto 3 (či dokonce Vice City). Každo 


Dva úkoly pro dva levely dema. Nejprve 
se pokuste dostat k Jolsonově vězení, 
aniž byste bourali, a poté zkuste zlikvido- 
vat jeho věznitele, aniž byste si byť 
jedenkrát odpočinuli. 


tů 


Možnost přitisknout se ke zdi (až budete 
u stěny, stiskněte ©) a následného nená- 
padného pohybu u ní je dobré využít 

mimo jiné proto, že máte lepší výhled — 
můžete nahlížet za roh a v mžiku rychle 

a efektivně zaút Do normálního módu 
se dostanete opětovným stisknuti 
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Co takhle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibalit je do DVD krabičky? 


„alě: 


FSYEV TRY PT ra ze 
bb 


B koukat na obrázky 
je sice OK, ale proč si to 
nejdete zahrát? 


pádně dávejte pozor na blinkry, abyste věděli, kam 
zatočit, a mohli tak sledovat padouchy do jejich 
doupěte a tim se dostat do dalšího levelu 

V něm musite najít Charlie Jolsona, který je 
drzen v prvním patře kanclu. Pokud to dostanete 
přitiskněte se zdi a odpočiňte si. Dávejte bacha na 
nepřátele a nezkoušejte tam vpadnout, stříleje na 
všechny strany, to byste dlouho nevydrželi 


Helawai 
" n 


VYDAVATEL: SCEE 

TYP HRY 

AKČNÍ ADVENTURE 

NA PULTECH: 6. PROSINCE 
POČET HRÁČŮ: 1 


“ 


zatočit doleva/doprava 
plyn/brzda 

zatočit doleva/doprava 

plyn 

brzda 

vystoupit z auta/nastoupit do auta 
zpátečka 

ruční brzda 

pauza 


pohybovat se/vyklonit se 

(v Stealth modu) 

kotrmelec (při běhu) 
Stealth mód (blízko zdi) 
skrčit se (blizko objektu) 
vzit rukojmí (blízko postavy) 
udeřit pažbou pistole/ vystřelit 
(když míříte) 

tasit zbraň 

zamířit 

nabít 


PlayStation.e (1 « 


VYDAVATEL: 
INFOGRAMES © 
TYP HRY: STŘÍLEČKA 
NA PULTECH: LEDEN 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ VERZE: 1-2) 


Nejdřív zničte odpor 
ve vzduchu, pak přistaňte 
a bojujte na zemi. 


1 ' Před přistáním na pláži nejprve sundejte létající nepřátele (nezapomeňte před 
dosednutím pustit brzdící rakety). K základně se vydejte až po jejich likvidaci. 


= 
CI REASUNE 
p! AMRICT 


V DEMU SI MŮŽETE VYBRAT ze dvou levelů (pomocí L-sticku nebo D-padu nahoru 

a dolů). První je plošinovková záležitost (skákání, běhání, sbírání atd.) a seznam úkolů, které 

musíte splnit, vyvoláte stisknutím PB. Během hry narazíte i na spoustu vedlejších misí, ale 

díky obsáhlé nápovědě budete vždy vědět, co a jak. Na displeji vlevo nahoře vidíte, jak na 

tom jste a jaký je stav vaší zbraně. 
Návratem do zeleného portálu na 

začátku levelu se dostanete i do druhé 

úrovně. V ní jde tentokrát o závodění 

a plníte zcela jiné speciální úkoly. 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
OVLÁDÁNÍ 
I 

| Seznam úkolů si opět zobrazíte pomocí 
I 

i 

I 

I 

i 

i 

1 

3 

I 

i 

i 

i 

I 

I 

I 

I 


Plošinovka: 

pohyb 

otáčení 

pohyb 

skok 

pěst 

kop 

rozhlédnout se 
skrčit se 
aktivovat hub 
skrčit se 
vycentrovat pohled 
pauza + stav hry 


=, a pokud možno se vyhněte všemu, 
co vypadá jako roztavený kámen. 


© 
© 
© 
© 
© 
© 
© 
© 


Závody: 
L-stick | zatočit doleva/doprava 
D-pad | zatočit doleva/doprava 
plyn 
brzda 
skok 
spustit plachtu 
aktivovat hub 
pauza + stav hry 


VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: 

LEDEN 2003 

POČET HRÁČŮ: 1 


ú ) Dvojitý skok můžete využít z několika důvodů - nejenže vyplujete do větších 
dl" výšek, ale také pomáhá, abyste se vyhnuli různým překážkám. 


m NR — — = m m m m m 


I 
x PlayStation,C I 
S I 
72 
VÁ Ry) I 
I 
I 
DSE | 
aguila 
3 i I THE GETAWAY 
MUSÍTE ZACHRÁNIT kolegy chycené do pasti a zničit všechny agresory. Radar Stihnete se dostat do 
(vlevo dole) vám pomůže rozpoznat, kdo je kdo - červené tečky patří nepřátelům, I obchodu Electronics 
žlutí jsou ti dobří. Modrá tečka je vaše základna, na kterou útočí z jihu a východu, I Boutigue na o oraě 
Stupnice nahoře vám umožňuje „nabít“ zbraně (stiskněte a podržte střelbu - - ý 
up! ice na oře vám umožňuj j ( pi vypus 1 poogeikávch že už 
títe silnější projektil). I Au Děvte (au dkodho 
i Battle Engine má dva módy, letecký a chodící, takže můžete útočit ze země I a ukáže vám „Mission 
i ze vzduchu. Létání vám však ubírá hodně energie (tu zas vidíte na modré stupni- Failed“? Ti, kdož Lon- 
ci v levé části hlavního displeje). Přistáním si ji opět doplníte. I dýn neznají, by měli 
Síla štítu je patmá I odbočit doleva, pak 
ze zelené stupnice Z ka 1 znova doleva, potom 
v pravé části hlavního OVLÁDANÍ I pr en pa 
i s a -stic pohy skoro 
displeje, mapa je vpra- R-stick  rozhlížení | 
vo dole. MVY — přiblížení/vzdálení pohledu I 
aerodynamická brzda 
brzdící raketa i 
přeměna I 
střelba 
změna zbraně I 
pauza | 
I 
I 
i 
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THO JE OHROMNĚ ŠTĚDRÉ - nejenže zařadilo asi ten 
nejdelší přehled copyrightů, ale také nabídlo tři různé sekce 
MX Superfly. 

V Exhibition Race (vybíráte si z hlavního menu po 
stisknutí B>) soupeříte sice proti kompletnímu startovnímu 
poli, ale pouze v jediném kole (nezapomeňte, že jde jen 
o ukázku plné hry). 

V Exhibition módu jezdíte sami na opuštěném 

hře se vám spln když budete moci na motorce 


minihře pli 


O 


9 © 


VYDAVATEL: THO 

TYP HRY: G6 
MOTOCYKLOVÉ ZÁVODY 
NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1 


V8880G 


JE DALŠÍ ÚKOLY 


em „nabít tlumiče“ slouží k tomu, abyste tlumiče co 
á ních výšek 
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OBSAH DVD 


- 


zi 
LEETELNÉ: 

| IPFITELINĚ 

OVLÁDÁNÍ 4“ ae be 

Lstick řízení | 

© plyn 

(©) brzda | 

©) ruční brzda E- 

©) změna pohledu | „ 

© návrat na trat | 

[L2] pohled dozadu | „ > 

» řazení nahoru | : — 

a řazení dolů 

> nastavení ud $ sl 


A : ny 3 
VRALY T M eee ký ee" 


velmi doBiÝ = 


VYDAVATEL ) j 
INFOGRAMES k 
TYP HRY Ma 

ZÁVODY RALLYE 

NA PULTECH: JIŽ V PRODEJI i S 


POČET HRACU: 1 (PLNA VERZE: 1-2) 


“ 
tí Tlačítkem PP si otevřete Options menu. kde si můžete svůj vůz nastavit 
a tim si trochu ulehčit rízení 


PROMÍTACÍ SÁL 


Žádná béčka, jen kvalitní videopohled do budoucnosti PS2. 


MORTAL KOMBAT: SPYRO: ENTER 
DEADLY ALLIANCE THE DRAGONFLY 
V žánru bojovek zasadil Myšlenky na krev, násilí 
několik smrtelných úderů a kulomety hoďte za hlavu 
(někdy i doslovně) a teď je a kochejte se roztomilým 
Mortal Kombat zpátky dobrodružstvím malého dráč- 
a je drsnější než kdy == | ka. Tato rozkošná plošinovka 
předtím. Vrací se začínala na PS1, a jak dopa- 
většina oblíbenců P dl její PS2 debut, se můžete 
' 4 jako Sonya, Blade, A bys" B podívat v tomto filmečku 
Johnny Cage, Kano , a v recenzi na straně 64. 
a Sub-Zero a navíc se 
objeví noví borci, všichni 
s velkou touhou po krvi. 
Z nejnovější verze 
krvavé série vám 
zatím přinášíme 
filmeček. 
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Válečný zpravodaj: vánoční žebříčky —————————>>- 91 
Vizitka: Traveller's Tales - >- 91 
Hitparády — — > 98 
Reklama: Mortal Kombat > 92 
Muzeum: C64 >- 93 
* d © Kalendář -A4 
Kvíz »-95 
Schránka >- 96 
Příští číslo >- 98 


Závěrečný mix informací, zajímavostí a názorů 


VÍCE NEŽ HIT 


Předvánoční žebříčky naznačují výsledek největší 
bitvy roku. Jedna hra vládne všem. 


ASI VÍTE, že konzolový byznys je založen na systému relativně levného prodeje hardwarové 
platformy výměnou za procenta z prodeje veškerých her pro daný systém. Sony a Nintendo 
prodávají své konzole s naprosto minimální marží a Microsoft, jak se všeobecně ví, dokonce 
musí své Xboxy dotovat, aby se dostal na konkurenceschopnou cenu. Jinými slovy všichni tři 
soupeři upírají své naděje k softwaru, který by měl být hlavním zdrojem zisku. Z každé proda- 
né hry samozřejmě plyne vlastníkovi platformy díl z její ceny. 
Tudíž lze celkem spolehlivě odhadnout finanční výkon každé ze tří válčících stran už 
při pouhém pohledu na prodejní žebříčky. Ty předvánoční jsou z pochopitelných důvodů 
obzvláště zajímavé. Pokud se podíváte na multiformátové žebříč- 
ky posledních týdnů, musíte dojít k závěru, že i o těchto Vánocích 
PS2 svou pozici nadále upevňuje. To není nečekaná informace, 
ale přece jen je trochu překvapující drtivá převaha PS2 her. Vice 
City je samozřejmě světovou jedničkou a předpokládá se, že 
prodá víc kopií než její veleúspěšný předchůdce (kolem 7 mil- 
onů). Pro ilustraci, první týden po uvedení v Evropě činily pro- 
deje této hry takřka čtvrtinu celkového objemu trhu s video- 
hrami! Ale nejde jen o tento fenomenální titul, jehož obdobu 
bychom u konkurenčních konzolí sotva našli. Horní patra ev- 
ropského i amerického žebříčku byla v posledních týdnech 
prakticky zablokována plejádou PS2 hitů. Ať už se jedná 
o FIFA 2003, The Two Towers nebo Tony Hawk 4, tyto hry se 
prodávaly po statisících. Nintendo slušně boduje s vynika- 
jící hrou Metroid Prime (zatím pouze v USA) a dobrý vý- 
kon podaly i další first-party tituly. Ovšem Xbox do 
data naší uzávěrky na svůj velký vánoční hit zatím 
čekal. Prodeje Splinter Cell spíše zůstaly za 


hrou na světovém trhu je pak dvojice Pokémon 
Ruby a Pokémon Saphire (pro Game Boy Advance), 
která zaznamenala v prvním týdnu na japonském trhu 
neuvěřitelných 1,5 milionu prodaných kopií. 

Shrnuto: Odhadujeme, že Nintendo vyjde z Vánoc o něco lé- 
pe než Xbox. Ukazuje se, jak je důležité mít kvalitní interní vývoj. 
Kromě toho je významnou podporou i dominantní postavení na 
trhu kapesních konzolí. To Microsoftu citelně schází, a proto mu- 
sel vsadit na produkty třetích stran, jako je například Ubi Soft. 

Efekt nákupu firmy Rare se pravděpodobně projeví už příští 
rok, nemluvě o dalších možných akvizicích. Ještě to bude hod- 
ně zajímavé. A co Sony? Ta je tak říkajíc za vodou. [] FDS 


2chnicky i h 
— vá plošinovka. 


, 
4 


TRAVELLER'"S TALES 


Základní informace o vývojářských domech, o kterých 
se mluví. 


jerně velmi zajíma- 


itinní zpracování kdysi slavné 


Jegrační horor oldskoolového 


| ZHISTORIE 


Podobně jako řada dalších byla 

i společnost Traveller's Tales pů- 
vodně malou vývojářskou firmou, 
která si vybudovala renomé na ti- 
tulech pro staré 16bitové konzo- 
le. Během let se specializovali na 
plošinový žánr (dokonce i jejich 
verze Drakuly je akční plošinov- 
ka) a často dělají hry na zakázku. 
Například úzce spolupracují s Pi- 
xarem (Toy Story 2, A Bugs Life) 
či vytvářejí remaky známých titu- 
lů pro další platformy. Haven je 
po dlouhé době prvním opravdu 
originálním titulem firmy. 


PLÁNY DO BUDOUCNA 

Firma pracuje na pokračování 
hry Haven, a to aniž by čekala 
na výsledky prodeje prvního 
dílu. Haven byl totiž od úplné- 
ho začátku koncipován jako 
trilogie. Vzhledem ke kvalitě 
prvního dílu lze vkládat do 
Traveller's Tales poměrně vel- 
ké naděje. Další prací, tento- 
krát více méně na zakázku, je 
produkce hry Finding Nemo 
pro THO. Jde o filmovou licen- 
ci, která se opírá o budoucí 
počítačem animovaný film 
společnosti Pixar. Jisté je jen 
jedno: hlavním hrdinou bude 
sympatická rybička. 
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FIrNŠS 5 


Co se dobře prodává u nás a co ve světě. 


PlayStation.e TOP 10 © TOP 10 


ČESKÁ REPUBLIKA : VELKÁ BRITÁNIE 
(Zdroj dat: Bontonland, listopad 2002 © Zdroj dat: ChartTrack, 30. listopadu 2002 


© Zdroj dat: Amazon, 3. prosince 2002 


Grand Theft Auto: Vice City 
Jedna hra vládne všem, dokonce i Pánovi prstenů... 


LOTR: The Two Towers 
Atraktivní spojení s filmovým hitem funguje. 


Colin McRae Rally 3 
Hlad po rallye byl velký. Uvidíme, co na to WRC II. 


Gran Turismo 3 
Hra, kterou si novopečení majitelé PS2 kupují nejčastěji. 


FIFA 2003 jo: 
Zaznamenejte si do kroniky: FIFA je v Česku výš než NHL 


TimeSplitters 2 
Na rozdíl od prvního dílu je přijetí hry u nás příznivé. 


NHL 2003 
Ratchet 8 Clank 
Pro plošinovku nad očekávání dobrý výsledek! 


This Is Football 2003 
Druhý fotbal v žebříčku, to je převrat. vé 


Medal Of Honor: Frontline 
Jedna z letních her s tužším kořínkem. 


OoO©UOCGBUNKE 


ODO NOC BONE 


© 


Grand Theft Auto: Vice City 
Rekordní prodej a čtyři týdny odolává konkurenci. 


FIFA 2003 
Zpočátku prohrávala s Pro Evo 2, ale je trvanlivější. 


LOTR: The Two Towers 
EA obklíčila Vice City, ale vrchol se dobýt nepodařilo. 


Harry Potter And The Chamber Of Secrets 
Potter vyšel na sedmi formátech, ale zaostává za GTA. 


James Bond 007: Nightfire 


Novinka týdne se veze na vlně zájmu o film Zítra neumírej“ 


WWE Smackdown! shut Your Mouth 
Smackdown rychle ztrácí dech. Wrestlingu odzvonilo, 


Tony Hawk's Pro Skater 4 


I Tony si asi myslel na víc, ale první místo je jen jedno. ; 


WRC II Extreme 


Vyhrává soukromou válku proti Colinovi, rozhodne čas. 


Pro Evolution Soccer 2 
Hardcore hráči si ho už pořídili, přesto se drží. 


Colin McRae Rally 3 
Po šesti týdnech na prahu desítky. 


MIŠMAŠ PAPÍROVÝCH REKLAM 


Šokující Mortal Kombat, sebevědomý Auto Modellista a ještě sebevědomější Ty. 
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SOowuouRoNv: 


Grand Theft Auto: Vice City 
Absolutně nejprodávanější hra roku. 


Kingdom Hearts 

Disneyovské RPG se prodává po statisících! 
LOTR: The Two Towers 

Licence na film se EA nepochybně vyplatila. 


Harry Potter And The Chamber 0f Secrets 
Potter 2 je oproti prvnímu dílu prodejně trochu slabší. 


Tony Hawk's Pro Skater 4 
Skejtařská hra pro náročné. Běžného človíčka 
Madden NFL 2003 

Přes dva měsíce v Top 10. To je víc než slušné. 


James Bond 007: NightFire 


Průměrná hra těží z cenné licence. 


WWE Smackdown! shut Your Mouth 
Dost lidí zavřelo hubu a koupilo si tuhle hru. 


NBA Live 2003 


ATV Offroad Fury 2 
V Evropě neoblíbená, v USA velmi populární série. 
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ELITA 


Nejlepší hry pro C64 


SPY VS SPY (1985) 
Multiplayerová splitscree- 
nová akce založená na 

kladení pastí. Hra vyšla z 
populárního komiksu. 


r: . - 
BOULDER DASH (1984) 
Logicko akční arkáda zalo- 
žená na jednoduchém, leč 
geniálním nápadu. 


IMPOSSIBLE MISSION 
(1983) 

Plošinová hra s jednoob- 
razovkovými úrovněmi, 
která skvěle kombinuje 
akci s logikou. 


INTERNATIONAL KARATE 
(1986) 

Pravzor všech bojovek. 
Graficky úžasný a herně 
pestrý simulátor bojové- 
ho umění. 


FORT APOCALYPSE 
(1982) 

Nesmírně náročná akční 
hra, jedna z prvních do 
strany skrolujících stříle- 
ček. 


COMMODORE 64 


Světové úspěšný osobní počítač, kterým vyvrcholila osmibitová éra. 


WN-LLÁN 


Tři legendy: 
Commodore 64 
ve společnosti 
dvou generací 
Sinclairů. 


Když byl v roce 1982 Commodore 64 uveden na 
americký trh, měl všechny předpoklady k úspěchu. 
Navazoval na dříve úspěšný počítač VIC-20, byl při- 
tom technicky mnohem dál a zároveň měl velmi 
příznivou cenu. C64 si brzy oblíbili nejen hráči, ale 
zejména také tvůrci her a společnými silami z něj 
učinili jeden z nejprodávanějších osobních počíta- 
čů všech dob. 

Technické parametry stroje byly na svou dobu 
velmi atraktivní, posuďte sami: 64 Kb RAM (s mož- 
ností rozšířit až na gigantických 512 Kb), 20 Kb 
ROM a procesor 6510, který běžel frekvencí 1,02 
MHz. Nejpřevratnější složkou počítače byl ovšem 
SID, neboli zvukový interface, který byl první svého 
druhu (dosud zvuková složka her zatěžovala přímo 
hlavní procesor). SID měl tři kanály a zněl nečeka- 
ně dobře. 

C64 byl schopen pracovat s osmi hardwarový- 
mi sprity (předprogramované tvary, se kterými bylo 
možné jednoduše manipulovat) a umožňoval plynu- 
lý scrolling obrazu. Díky této kombinaci mohli pro- 
gramátoři vytvořit dosud nevídané obrazové efekty. 
Jako pravý herní stroj měl C64 samozřejmě i dvoji- 
ci přípojek pro ovladače. Zajímavé je, že tyto porty 
byly kompatibilní se standardními ovladači pro 
konzoli Atari 2600. 

Commodore 64 byl uveden na americký trh za 
téměř 600 dolarů (výpočetní technika byla tehdy 
velice drahá), ale díky skvělému odbytu (až 200 
tisíc kusů za měsíc!) se podařilo během dvou let 
stlačit jeho prodejní cenu na 200 dolarů. Odtud se 
pak otevřela brána k jeho světové popularitě. Po 
deseti letech, kdy firma Commodore zastavila výro- 
bu tohoto počítače, bylo prodáno celkem na 17 
milionů počítačů. [I 
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Cena 199 Kč | 298 Sk * Sleva pro CHIP klub 159 Kč | 268 Sk 


Jak na digitální video 


= základy DV, formáty videa, Fire Wire 
= Z pěskýažená DVD 


Kopírování filmů 


« 
"sm programy pro úpravy videa 
3 = přehrávače DVD, kodeky 
» ukázkové videosoubory 
a krátký film Likvidátor 


MOUAUN, vii 


9" 88085"986419 


Vypalujeme 
(S)VCD a DVD 


159 KČ/268 Sk 


kusů: 
Firma: 
Jméno: 
Ulice, číslo: 
PSČ, obec: 
IČO/DIČ: 
Telefon: 
E-mail: 
Přeji si daňový doklad: | ano ne 
Jsem členem Chip clubu: [ano ne 
Datum: 
Podpis: 
Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. 
Zboží zasíláme pouze na dobírku. 

Neplaťte předem. K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. 
Objednací kupon odešlete na adresu: 


Vogel Publishing s. r. o., DISTRIBUCE, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86, 
tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900, e-mail: dobirky ©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 


Bratislava, e-mail: magnet©press.sk, tel./fax: +421 2 44 45 46 28 
OPSM II č. 10/02 


PROSINEC 2002 

Alpine Racer 3 

BMX XXX 

Castleween 

Defender 

Dragonball Z 

Drome Racers 

Evolution Snowboarding 
Mary-Kate And Ashley: Sweet 16 
Minority Report 

Powerpuff Girls 

The Simpsons Skateboarding 
Star Wars: Bounty Hunter 
Star Wars: The Clone Wars 
The Getaway 

Ty The Tasmanian Tiger 
Virtua Cop: Elite 

Virtua Tennis 2 

X-Men: Next Dimension 


LEDEN 2003 

Ape Escape 2 

Battle Engine Aguila 
IronStorm 

Legends Of Wrestling 2 
Midnight Club 2 

Sly Raccoon 

The Sims 


ÚNOR 2003 

Alpine Racer 3 

Auto Modellista 

Batman: Dark Tomorrow 
Club Football 

Contra: Shattered Soldier 
Devil May Cry 2 

Falcone: Into The Maelstrom 
Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Star Wars: Bounty Hunter 
The Getaway 

Tribes: Aerial Assault 


BŘEZEN 2003 

Blood Rayne 

Def Jam Vendetta 

Mark Of kri 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 
War Of The Monsters 

XIII 

Zapper 


ZBYTEK ROKU 2003 
Alter Echo 

Area 51 

ATV 2 

Batman 2 


Bulletproof Monk 
Celebrity Deathmatch 
Club Football 

Contra: Shattered Soldier 
Crouching Tiger, Hidden Dragon 
Curse 

Dark Angel 

Dark Chronicle 

Dead To Rights 
Destruction Derby 4 

Die Hard: Vendetta 
Dragon's Lair 3D 

Driver 3 

Dr Muto 


Žánr 

Zimní sporty 
Adrenalinový sport 
Plošinovka 
Střílečka 

Bojovka 
Adrenalinový sport 
Adrenalinový sport 
Dívčí sim 

Akce 

Akce 

Adrenalinový sport 
Akční adventura 
Akce 


KALENDÁŘ 


Úplný přehled ohlášených her pro PS2 


Vydavatel 
SCEE 
Acclaim 
Wanadoo 
Midway 
Infogrames 
EA 

Konami 
Acclaim 
Activision 
Bam!Entertainment 
EA 
Activision 
Activision 


Automobilová akce SCEE 


Plošinovka 
Světelná pistole 
Tenis 

Bojovka 


Žánr 
Plošinovka 
Střílečka 
FPS 
Wrestling 


EA 
Acclaim 
Acclaim 
Activision 


Vydavatel 
SCEE 
Infogrames 
Wanadoo 
Acclaim 


Automobilová akce Rockstar 


Plošinovka 
Simulace života 


Žánr 

Zimní sporty 
Závodní arkáda 
Akce 

Fotbal 

Akce 

Akce 

FPS 

Bojovka 

Akční adventura 


SCEE 
EA 


Vydavatel 

SCEE 

Capcom 

Kemco 
Codemasters 
Konami 

Capcom 

Virgin Interactive 
Midway 
Activision 


Automobilová akce SCEE 


FPS 


Žánr 
Akce 
Wrestling 
Adventura 
Plošinovka 
Akce 

FPS 
Plošinovka 


Žánr 

Adventura 
Adventura 
Adrenalinový sport 
Akce 


Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventura 


Adventura 
Bojovka 
Fotbal 
Akce 
Bojovka 
Adventura 


Akce 
Závodní akce 
FPS 

Akce 


Automobilová akce 


Adventura 


Sierra 


Vydavatel 
Universal Interactive 
EA 

SCEE 

Ubi Soft 

SCEE 

Ubi Soft 

Infogrames 


Vydavatel 

THO 

Midway 

Acclaim 

Ubi Soft 

? 

Empire 

Take Two 
Codemasters 
Konami 

Ubi Soft 

Wanadoo 

Universal Interactive 
SCEE 

SCEE 

SCEE 

Universal Interactive 
Encore 

Infogrames 

Midway 


POD STROMEČEK 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 
Ranou verzi této 
hry jsme si 
zahráli stylově 

v LA během E3 

a líbila se nám. 
Až dokončíte 
Vice City, můžete 
se nani začít 
těšit. 


E Nemůžeme se dočkat, až 
si konečně zahrajeme opičí 
fotbal v Ape Escape 2 


Ecks Vs Sever 
Enter The Matrix 

EverOuest Online Adventures 
EXO 

Falcone: Into The Maelstrom 
Far Cry 

Fear Effect: Inferno 

Final Fantasy X-2 

Fire Warrior 

Four Horsemen Of The Apocalypse 
Freaky Flyers 

Freguency 2 

Freedom: Battle For Liberty Island 
Futurama 

Fugitive Hunter 

Galerians: Ash 

Ghost Master 

Gio Gio's Bizarre Adventura 
Gladiator 

Gladius 

Gremlins 

Good Cop, Bad Cop 
Hardware 

Jurassic Park 

King Of Route 66 
Lamborghini 

Mace Griffin Bounty Hunter 
Mafia 

Malice 

Metal Gear Solid 2: Substance 
My Street 

NBA Ballers 

NBA Starting Five 

Pac-Man World 2 

Pillage 

Pride FC 

Project BG8E 

Pterosaur 

Raging Blades 

Red Dead Revolver 

Resident Evil Network 
Return To Castle Wolfenstein 
Rise To Honor 

RTX Red Rock 

Rygar: The Legendary Adventure 
Shawn Murray's Pro Wakeboarding 
Shinobi 

Shoot To Kill 

Silent Hill 3 

Silent Scope 3 

SOCOM: US Navy SEALs 
SOS: Escape 

Soul Calibur II 

Speed Kings 

Splinter Cell 

Starcraft: Ghost 

Starsky And Hutch 

Star Wars: Galaxies 

Tenchu: Wrath Of Heaven 
The Great Escape 

The Lost 

This Is Football 2004 

Tribes: Aerial Assault 

True Crime: Streets Of LA 
Urban Freestyle 

Vexx 

WWE Crush Hour 
Wolverine's Revenge 

World Rally Championship Online 
Xenosaga 

ZOE: The 2nd Runner 


FPS 
Akce 
Online RPG 
Mech akce 
FPS 

Akce 


Akce 

Letecká akce 
Rytmická akce 
Akce 

Adventura 

FPS 

RPG 

Strategie 

Akční adventura 
Bojovka 
Strategie 

Akce 

Adventura 
Online akce 
Strategie 
Závodní akce 
Závodní arkáda 
FPS 

Akce 

Plošinovka 
Akce 
Společenská hra 
Basketbal 
Basketbal 
Plošinovka 

RPG 

Bojovka 
Plošinovka 
Adventura 

RPG 

Akce 

Online Adventura 
FPS 

Akce 

Akční adventura 
Akční adventura 
Adrenalinový sport 
Akce 

FPS 

Survival horor 
Střílečka 

Bojový sim 
Akční adventura 
Bojovka 

Závodní akce 
Akční adventura 
Akce 
Automobilová akce 
Online RPG 
Akční adventura 
Akce 

Adventura 
Fotbal 

FPS 
Automobilová akce 
Adrenalinový sport 
Plošinovka 
Závodní akce 
Akční adventura 
Online závody 
RPG 

Mech akce 


Bam!Entertainment 
Infogrames 

6 

Infogrames 

Virgin Interactive 
Ubi Soft 

Eidos 

SCEE 

THO 


sci 
Infogrames 
Agetec 
Empire 
Capcom 
Midway 
Activision 
LSP 

? 

SCEE 
Universal Interactive 
? 

Rage 
Universal Interactive 
Take Two 
Sierra 
Konami 
SCEE 
Midway 
Konami 
SCEE 

? 

THO 

Ubi Soft 
2 
Wanadoo 
Capcom 
Capcom 
Activision 
SCEE 
Activision 
Tecmo 
Activision 
SCEE 
Codemasters 
Konami 
Konami 
SCEE 
Agetec 
SCEE 
Acclaim 
Ubi Soft 
Blizzard Games 
Empire 
Activision 
Activision 
sci 

Ubi Soft 
SCEE 
Sierra 
Activision 
Acclaim 
Acclaim 
THO 
Activision 
SCEE 
Namco 
Konami 


LEGENDA: FPS = střílečka z pohledu první osoby; RPG = hra na hrdinu; Mech = bojový robot; ? = hra zatím nemá vydavatele 


Ptáme se: 
Co je s tou zatra- 
cenou hrou? 


„Naše společnost 
věří, že projekt 
nového Tomb 
Raidera bude mít 
ze získaného 
času velký užitek. 
Core využije tři 
měsíce navíc 

k doladění tech- 
nické stránky 

a ke zdokonalení 
hratelnosti. 
Věříme, že hra 
tak bude velmi 
konkurenceschop 
ná.“ 


Z tiskové zprávy 
společnosti Eidos 
ohlašující 
zpoždění hry 
Tomb Raider: 

The Angel Of 
Darkness. 
Přeberte si to, 
jak je libo... 
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hry The Getaway? 
a) Westminster, 

b) Chelsea, 

c) City, 
d) Soho. 


PlayStation.c 2. SILUETA 


a) Sega Soccer Slam, 
b) Kingdom Hearts, 
c) Hamlet, 

d) Final Fantasy X. 


3. OSOBNOST 
Pro jakou firmu tvoří své hry Tetsuya 
á Í Mizuguchi? 


away ii | a)Namco, 


* - M; 


8 


b) Capcom, 
c) Sega, 
d) Enix. 


(3 


4. SHOTFX 


a) Primal, 
b) Angel Of Darkness, 
c) Soul Reaver 2, 

d) Far Cry. 


Své odpovědi na následující otázky 
směřujte na: 


5. Z HISTORIE 


Tekken 3? 
Tradiční pošta: a) PlayStation, 
0PS2, b) Game Boy Color, 


c) Sega Saturn, 
d) mincový automat. 


Vogel Publishing, 
Sokolovská 73, 180 00 Praha 8 
Heslo: OUIZ10 í 
6. JEDEN MUSÍ Z KOLA VEN 
Elektronická pošta: 
soutez.ops2©vogel.cz 
předmět: OUIZ10 


Který a proč? 


1. OTÁZKA KE HŘE (THE GETAWAY) 
Jak se jmenuje část Londýna, kde sídlí tvůrci 


Poznáte, ze které hry je tato postava? 


Z které hry pochází pozměněný screenshot? 


Na jaké platformě se poprvé objevila bojovka 


Jeden ze screenshotů mezi ostatní nepatří. 


VÝHERCI 
MINULÝCH 
SOUTĚŽÍ 


OouIzo8 


HRA HRA RATCHET 
8 CLANK: 

Pavel Doležal, 
Radčice 

Kamil Čejka, 
Srubec 

Jana Bělohradská, 
Teplice 

Samuel Cavoj, 
Banská Bystrica 
Tereza Pecková, 
Turnov 


3x TRIČKO R8C 
Radek Čepelka, 
Hradec Králové 
Josef Štěpánek, 
Čelákovice 
Milan Kult, 
Praha 4 


3x ČEPICE RAC 
Martin Petráš, 
Kopřivnice 
Irena Grapová, 
Stará Bělá 
Radek Brauner, 
Litovel 


KOJIMA08 


HRA MGS2 + FILM 
VELKÝ ÚTĚK 

Jiří Novák, 

Bystřice nad 
Pernštejnem 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI: 


OUIZ08 

1b - šrouby a matice, 
2a - TimeSplitters 2, 
3a - Chris Deering, 
4b - Silent Hill 2, 

5c - 1996, 

6c - obrázek je ze hry 
Two Towers, ostatní 
jsou z Fellowship Of 
The Ring. 


KOJIMAO8 
Prisoner Of War 


Tento měsíc vyšlo ve vydavatelství Vogel Publishing: © VVVVW. 


Počítač pro každého 


(na CD 36 internetových programů 4 24 her 


Poňíja Speciál 


Jak na digitální video " 
< úly 0 rady m, Fr oo 
= j 


PPK speciál 1 
Začínáme 
s Internetem 


Chip speciál 
Jak na digitální video 


Informace a objednávky předplatného: tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900, e-mail: ahonenceOvogel.cz 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


OD DOB, CO JSME PŮJČILI PS1 
A) ŠVAGROVI, O NĚM NEMÁME 
ZAÁDNÉ ZPRAVY 

Zdravím celou redakční station. Uchvátil mě dopis 
měsíce z čísla 8 a donutil mě napsat také pár řádek. Petrovi ro- 
diče si opravdu zaslouží chválu a opět se potvrdilo, že všechno 
zlé je k něčemu dobré. Tajně doufám, že s manželem dospějeme 
minimálně stejně tak daleko, až jednou bude žadonit náš zatím 
neexistující brouček o PS5. Řekněte sami, jestli máme šanci: 
0PS2 jsme začali kupovat teprve v září, do té doby jsme totiž vy- 
užívali služeb PS1. Strávili jsme společně spoustu probdělých 
nocí ve třech, ale rozhodně to stálo zato. Ještě dnes si přesně vy- 
bavuju, jak jsme měli otlačené palce od naší první hry THPS (jak 
patetické, co?) Říkala jsem si u PS1, že je to ten typ přístroje: 
Kdo jednou zkusí, už nechce jinak, jenže pak přišla dvojka a já 
doma neslyšela nic jiného, než „pojď, koupíme si ji“. Dlouho 
jsem se snažila odolávat vzhledem k ceně, ale nakonec jsem - 
stejně jako u 1 - podlehla. Když jsme dorazili do obchodu, než 
se nám obsluha začala věnovat, trvalo věčnost, což způsobilo, že 
jsem začala opět pochybovat, zda to vůbec má smysl a jestli „to“ 
není opravdu moc drahé a nemáme dát přednost (když už tedy 
chceme něco koupit) jenom nějakému obyčejnému DVD (souhlas 
s těmi, co si teď řeknou „blbá ženská“), ale manžel si stál za 
svým (opět máte pravdu, „ten chlap má rozum“), a tak už tedy 
máme doma nového společníka - je mladší, schopnější a hezčí 
než jeho předchůdce. :0)) 

Musím ale říct, že jsem moc ráda, že nám bylo dopřáno projít 
vývojem od 1 ke 2. PS1 jsme půjčili švagrovi, od té doby o něm ne- 
máme žádné zprávy. :o( 

Nejsme asi žádní praví pařani (sorry), ale bez toho černého 
elegána si už neumíme představit těch pár večerů v měsíci, kdy 
začneme hrát a nevíme, kdy přestat. Když jsem četla v čísle 9 vaše 
Hlasy z internetu s předmětem: Ženy a hry, maličko jsem zapochy- 
bovala, jestli se pod Pedrem neskrývá můj muž, občas to u nás to- 
tiž probíhá podobně s tím rozdílem, že já noci prosedím (nebo 
spíš projezdím) u WRC1, NFS se u nás najde jenom na PC a to 
není ončo :o(, které nám půjčil manželův kolega z práce - a tudíž 
mě bohužel žene termín pro jeho vrácení :o(( (dokonce jsem, já 
škrt, souhlasila s koupí volantu!!!) a manžel se rozhodně nehodlá 
vzdát ničeho (natož ovladače) v MGS2. Tomu druhému pak vždy 
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nezbývá než povzbuzovat nebo se vrhnout 
na 0PS2 Mag, přečtený už 10x. Není asi 
nutné dodávat, že každé nové číslo = na- 
pětí, vzrušení a radost - a to „dýfko“! - 
slast. Ale když je situace opravdu vážná, 
lupneme do útrob NHL 2001 a rozjedeme 
to společně (Pánbůh - nebo spíš SONY - 
zaplať, že PS1ový CD jdou i na PS2!) 

Co dodat - tenhle časák nasadil laťku 
hodně vysoko, je vážně SUPER a myslím, 
že si ho všichni zasloužíme (nenápadná 
výzva pro další rodiče :0)), takže vám 
i nám přeju, abyste vydrželi. 

Hodně štěstí. (a) Zdraví. 

Andrea Kalinová 8 spol. 


PS: Díky moc za vánoční nabídku a la 
699,-, právě jsem dala objednávku do 
pošty. 


Ano - už je to tady! Paří celá rodina 
a herní disky si našly svoje místo 
mezi rodinným stříbrem, byť jsou 
Samy o sobě tmavé. Je skvělé, že si 
všichni tři (ty, tvůj manžel i konzole ) 
tak hezky rozumíte a dokážete se ro- 
zumným způsobem dohodnout, pro 
koho se co koupí. 


TERMÁLNÍ SMRT 
PIRATOVA 

Zdravím redakci časopisu PlayStati- 

on. Předem mého dopisu bych chtěl 
vyjádřit upřímnou lítost nad srpnový- 

mi záplavami, které postihly Prahu. 
Redakce se čerstvě stěhovala po- 

druhé a časopis je psaný tak řečeno 

na stěhováckém popruhu. Ale co bychom 
neudělali proto, abyste byli 
spokojeni? :-) 


mě nechali trochu podusit 
1 hned v klidu a šel si zahrát. 


Jaromír Fukan 


ovladač značky Sacher. My ti ale 
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Něco se vám honí hlavou? Nebo vám to leží na srdci? Sem s tím... 


Dopředu bych se rád omluvil za mé pravopis- 
né chybky a nedostatky v tomto dopise. Do 
školy a učení jsem veliký nadšenec nebyl, ani 
geometrie mi moc nešla. Samé trojúhelníky, 
kolečka, čtverečky atd. Nenapadlo by mě ani 
v tom nejhorším snu, že to budou moje nejob- 
líbenější obrazce (víte, o čem mluvím...) 

Měl jsem tu čest seznámit se u kamará- 
da s PS2 (nářez). Měl jsem zkušenosti s PS1, 
ale to, co jsem viděl, se rovná PC mašinkám. 
Rozhodl jsem se, že si PS2 koupím, a věřte, 
že při mých 21 letech a výchově dvouletého 
syna Patrika nebylo šetření z rozpočtu tak 
jednoduché. Po dlouhém šetření a úsilí jsem 
si tu černou cihlu koupil. Popsal bych ji tak 
jedním dvěma slovy - bomba - nemá chybu. 
Prostě dokonalost sama. 

Po prvním zapnutí a spuštění GTAIII, 
kterou jsem si koupil ke své nové „milence“ 
„ jsem si myslel, že mi grafika a dokonalost 
hry doslova ustřelí oči. Je to výborná hra. 
Není to ten typ hry, co za ni vypláznete 
dva tisíce, dohrajete a odložíte. 

A tak jsem začal kupovat OPS2 
magazín - abych mohl hledat 
podobně dobré hry. 

(+2) 

Chtěl bych varovat 
lidi, kteří se chystají 
pirátit. Můj kama- 
rád pirátí, ale roz- 
hodně bych to niko- 
mu nedoporučoval. Víte, při 
stejné době hraní má kámošův Play- 
Station hodně co dělat s chlazením. Jedno- 
duše se přehřívá a seká se. Není totiž sta- 
věný na součástku navíc. Věřím, že mu jeho 
PlayStation brzy umře. Holt za blbost a ori- 
ginalitu se platí. 

Kdo si odkrytuje krabičku a začne do ní rý- 
pat, riskuje mnohé - a pokud se mu přitom 
konzole zničí, má prostě smůlu a je to jenom 
jeho problém. Je zcela jasné, že návrh kon- 
zole prostě nepočítá s montáží nějakých dal- 
ších dílů a skutečně může dojít k problémům 
s přehříváním, které popisuješ. 


Ještě bych se zeptal, co je Broadband a jak 
funguje. 
S pozdravem Spiderman 


„Broadband“ označuje širokopásmové připo- 
jení k internetu, například pomocí kabelové- 
ho modemu, bezdrátových sítí, pevné linky 
nebo ADSL (Asymmetric Digital Subscriber 
Line, typ pevného připojení přes telefonní 
linku, naším hrdinným Telecomem zkusmo 
okukovaný už několik let). Širokopásmové 
připojení dovoluje mnohonásobně rychlejší 
přenos dat než klasický modem a jde o roz- 
hodně lepší řešení pro multiplayerové hraní 
a připojení k internetu obecně. Kdo chce vě- 
dět víc o onlinové budoucnosti PS2, nechť 
zamíří do rubriky TNT. 


VÍCE VICE CITY 
Ahoj, redakce, předem svého dopisu bych 
vás chtěl pochválit, protože jste fakt dobrej 
časák a umíte dělat výborný recenze. Chtěl 
bych vám říct takovou historku, která se mi 
stala na moje narozeniny. Hrozně jsem chtěl 
GTA Vice City a vaše recenze mě ještě více 
přesvědčila o tom, že je to výborná hra. 
Máma mi dala peníze, abych si GTA VC šel 
koupit, a tak jsem vyrazil. Přišel jsem do ob- 
chodu a málem jsem omdlel, vyprodáno! Se 
svěšenou hlavou jsem se 

vrátil domů a hádejte, co se stalo. GTA 
Vice City leželo přímo přede mnou na stole. 
Nevěřil jsem svým očím a pak přišlo vysvětle- 
ní. Rodiče se nedohodli a táta mi koupil GTA 
VC jako překvápko:-). A tak mě vyprodání za- 
chránilo od toho, že nemám tuto vynikající hru 
doma hned dvakrát. 

Tomáš Svoboda 


Vida, jak pozoruhodný jev, když se oba rodiče 
rozhodnou obstarat jednu a tutéž hru! Ale 

i kdybys měl hry dvě, určitě by nebyl problém 
jednu zase prodat - když je VYPRODÁNO. 

A pak že v Čechách nejdou hry na dračku.. 


DOUFÁM, ŽE V REDAKCI SE- 
TRVATE CO NEJKRATSI DOBU 
Vážený pane Rybko, hned na úvod bych Vás 
chtěl přivítat v redakci OPS2 magazínu, přesně- 
ji řečeno v dopisové sekci. Doufám, že v ní setr- 
váte co nejkratší dobu. Ano nejkratší. Právě 
jsem dočetl Vaši recenzi na hru - Need for Spe- 
ed: Hot Pursuit 2 - v časopise LEVEL. Ten čtu již 
pár let, a proto si Vás jako zkušeného recenzen- 
ta vážím. Vaše recenze považuji za vesměs 
přesné, objektivní, informativní i vtipné. 

Již z Vašich předešlých článků jsem po- 
chopil fakt, že prakticky jediná herní platfor- 
ma, kterou uznáváte, je PC. Fajn, je to Váš ná- 
zor, na který máte samozřejmě právo. Pouze 
mi uniká důvod, proč jste převzal dopisárnu 
v časopise zaobírajícím se konzolovými hrami 
(vyjma důvodu stejného vydavatelství). Neo- 
báváte se náhodou „plejstejšnizace“ (víz již 
výše zmíněná Vaše recenze) Vašeho mozku? 

Osobně všechny „pseudoválky“ formátů 
nesnáším. Miluji PC hry, převážně adventury, 
stejně jako hry na PS2. Je-li Vaším záměrem 
čeřit vztahy hráčů jakýchkoliv platforem, pak 
blahopřeji k dobře odváděné práci. Závěrem 
se omlouvám za zřejmě až moc negativistický 
dopis k Vaší osobě. To nebyl záměr. V časopi- 
se LEVEL odvádíte skvělou práci a na Vaše 
příspěvky se budu těšit stále stejně. Jen 
představa o Vás v dopisárně mého nejoblíbe- 
nějšího PS2 časopisu, zdá se mi malinko 
schizofrenní. 

S pozdravem Robert Jaško, Brno 


BTW - Hra NFS: HP2 je dle mého názoru arká- 
dovitá pitomost. Velké zklamání - přesně jak 
píšete. 


Je dobré položit si otázku, proč jsou nejlepší 
a nejoriginálnější hry pro PS2 z Japonska. Je 
to tím, že by byli Japonci chytřejší, pilnější, 
nápaditější, anebo ujetější? (Dobře, vynechá- 
me debatu o herních automatech Boong Ga 
Boong Ga, v nichž je úkolem strkat prst do vir- 
tuální řiti osoby, jež vás naštvala, to je VÁŽNĚ 
divná věc. :-) Vtip je v tom, že zatímco Japonci 
považují konzole za normální herní platformu, 
západní vydavatelé ji považují za „čistě main- 
streamovou“ a určenou pro „mainstreamové“ 
tituly, tedy ty, které by se měly prodávat ma- 
sivně. Pro PC vznikají i velmi originální a ná- 
padité tituly tvořené jednotlivci, ale už u draž- 
ších PC titulů mají vydavatelé tendenci prosa- 
zovat jen takové tituly, u kterých je jisté, že se 
budou prodávat, protože se už něco podobné- 
ho dobře prodávalo - a jen málokterý tým si 
může dovolit vytvořit něco nákladného, ale 
přitom zcela inovativního. Vydavatelé jsou ve- 
lice konzervativní - a i když to dnes může vy- 
padat jako vtip, měli tvůrci hry Commandos 
kdysi velké problémy najít vydavatele! U kon- 
zolí jsou pak dokonce superkonzervativní, 
tvorba her pro PS2 je nejen složitá, ale i mar- 
ketingově nákladná. Vydavatelé tak prosazují 
hry, které jsou A) jednoduché a nenáročné na 
pochopení, B) stojí na efektech, C) podobají 
se jiným úspěšným hrám, D) stojí na něčem 
známém, populárním (sportovci, sportu, filmu 
atd.), E) jsou hotové rychle, aby se saturoval 
trh. Podobné direktivy prosazují v očích zá- 
padního vydavatele hry, jako je NFS: HP2 na 
úkor her opravdu dobrých, zajímavých a origi- 
nálních. VÁŽNĚ si myslíte, že by např. návrh 
na původní MGS schválil nějaký západní vy- 
davatel? Pochybuji, příliš se zde vyznává zá- 
sada „keep it simple and stupid“. 

To není žádný výmysl, to je jednoduše rea- 
lita. Píšete, že máte rád na PC adventury, vez- 
měme si nějakou opravdu kvalitní, například 
The Longest Journey. Jaké podle vás existují 
důvody, že tato hra nebude převedena na PS2 
- s výjimkou totálního nezájmu vydavatelů? 
Politika, která se odehrává za jednotlivými 
herními platformami, je místy až neuvěřitelná 
a při čtení knih z herní historie můžete mít po- 
cit, že jde o horor. Ať už můžete jásat nad tou 
či onou platformou, nezmění to nic na tom, že 
za nimi existují neviditelné marketingové dokt- 
ríny, podobně jako u filmového průmyslu. 

A tyhle doktríny rozhodují nejen o přežití nebo 
nepřežití platforem, ale taky o tom, co se na 
nich bude hrát. Pokud tomu nevěříte, zkuste 
vyrobit a vydat nějakou adventuru sám. :-) 

Mimochodem, herních platforem různoro- 
dých typů a stáří mám zcela plný byt a za nej- 
lepší považuji Amigu. :-) 


Poznámka redakce: Hodnocení situace kon- 
zolových her západní provenience od Michala 
Rybky považujeme za příliš generalizující, a do- 
konce si myslíme, že NFS: HP2 je velmi dobrá 
hra. Zároveň si však nemyslíme, že by na otisk- 


nutí takovéhoto názoru či i jen přítomnosti autora na našich stránkách 
bylo cokoli schizofrenního. Každý má právo na vlastní názor a OPS2 ne- 
hodlá nikoho cenzurovat. Očekáváme, že Michalův radikální pohled na věc 
vyvolá vaši odezvu. Dejte mu co proto.:) 


PROCITNUTI AMIGISTOVO 
Ahojda, „plejstejšňáci“, ač zapřísáhlý amigista, koupil jsem si před pár týd- 
ny PS2, a jak tak chodím kolem trafiky, zahlédl jsem Váš časopis. Obál- 
ka vypadala zajímavě, a přestože jsem chvíli váhal nad cenou, odhod- 
lal jsem se být „in“ a časopis koupil. O PS2 jsem do té doby nevěděl 
téměř nic. Na internetu jsem žádnou zajímavou strán- 
ku o této platformě nenašel. Zaujala mě redakce - 
jako kdybych ta jména už někde viděl... Promiňte mi 
mou neinformovanost, nikdy jsem nebrousil ve vodách 
„písíček“, ale překvapilo mě, jak redaktoři Score/Levelu 
(sorry, fakt se moc v těchto časopisech nevyznám) přesed- 
lali na jinou platformu. Příjemné překvapení - aspoň mám 
jistotu, že články budou mít úroveň a úroveň zas kvalitu. 
Když neberu v potaz, jak rozmanité DVDčko jsem uvnitř na- 
šel (v průhledném obalu nebyl zas takový problém disk 
najít), musím velmi kladně ohodnotit design stránek, ješ- 
tě se mi nestalo, abych na stránce po druhém prostudo- 
vání našel koutek s informacemi, kterých jsem si dříve 
nevšiml. Různé téměř skryté odstavečky, zajímavé rubriky 
a jejich originální názvy... neustále cítím profesionalitu. 
Nechci neustále jen chválit, ale popravdě, zatím jsem 
Vám chtěl udělat malou radost takovýmto skromným 
subjektivním dopisem od Vašeho „nováčka“, který si 
bude, i přes relativně vysokou cenu, Váš časopis kupo- 
vat. Není to jen kvalitou článků a informací, ale i profesio- 
nálním designem. Za tuto úroveň časopisu by se skutečně 
nemuseli stydět ani v Reader's Diggest Výběru :-). PS2 zdar! 
Váš čtenář 
Radek „Láhve of Scoopex“ Hrdlička. 


příliš chytrý 
pro nás blbé 
západní 
konzumenty? 


Děkujeme za pochválení a jsme rádi, že tě naše informa- 
ce zaujaly. Herní evoluce je nutná, a i když Amiga ve své 
době představovala herní platformu snů, její největší dny 
jsou už ty tam. S radostí ze skříně vytáhnu A500 nebo 
) A1200 nebo spustím WinUAE, skvělý to emulátor, a pustím 
k se do nějaké výtečné smažby, ale dnes frčí zcela jiné tech- 
s nologie. Je jednom dobře, že se o ně živě zajímáš i nadá- 
a > le - a nepochybuj, že u nás najdeš ty nejlepší a nejex- 


-W Kluzivnější informace. 


= 


Hlasujte přes SMS a vyhrajte tričko OPS2! 


Jak dlouho vlastníte konzoli PlayStation 2? 


A více než 2 roky, 

B 1-2roky, 

C méně než 1 rok, 

D nevlastním konzoli. 


Hlasujte do 20. 1. 2003. 


Své odpovědi nám můžete poslat SMSkou na číslo +420 728 367 037 například ve 
tvaru: OPSM10 A. Písmeno odpovědi oddělte od slova OPSM10 mezerou. 


Pět z vás odměníme tričkem Oficiálního PlayStation 2 Magazínu. 
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. ŠPIČKOVÁ 
SPICK 
EXKLUZIVNÍ RECENZE! E ROA Ema. 


pp X PRO EVOLUTION 


SOCCER 2 
FIFA 2003 
ROCKY 
APE ESCAPE 2 


: Ý A DALŠÍ 


PREVIEW ROKU 2003 


Náš velký tematický článek shrnuje nejatraktivnější hry 
chystané pro budoucí rok. Vedle očekávaných hitů se 
můžete těšit na řadu překvapení! 


PS2 ONLINE 
Podrobně se věnujeme online hrám a možností 
Mí u ň I KU “ H k] síťového využití PS2 v našich podmínkách. 
KUNÍ I JÍ 
WEADI (DLY ALLIANCE V RECENZI 


vy » Všechny důležité. ry začátku roku 2003: Sly Rac- 
: 4 coon, The Clone Wars, The Sims, Ape Escape 2, 


Defender a další. 


ULTRABRUTÁLNÍ klasika se 
pokouší o návrat ve VELKÉM 
STYLU. Náš recenzent jí buď 
daruje TROFEJ VÍTĚZSTVÍ, 
nebo vytrhne PÁTEŘ Z TĚLA. 
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Je na čase se na Rallye podívat 
z jiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 
nejlepších světových řidičů, 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 


The only official game of the 


evolution 
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TRE TRIRO PEUHEE 


dýť 


dého 


'edstav si hru všech her... 
Hledej, střílej, jezdi a lítej 
v nekonečných nepřátelských světech, 
- abys porazil zlo a našel svobodu. 


- Haven: Call Of The King — patrně j , 
-největší dobrodružství, které tento a > = 
-rok prožiješ ve své ložnici. 


ven 


iron i45-a 


MIDWAY 


www.havengame.com 


eshop.cinemax.cz 
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